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本 书 是 系统 、 全 面 学 习 CATIA V5R20 软件 的 实例 宝典 类 书籍 。 本 书 以 CATIA V5R20 中 文 版 为 蓝本 进 
行 编写， 内容 包括 二 维 草 图 实例 、 零 件 设 计 实例 、 创 成 式 外 形 设 计 实 例 、 自 由 曲面 设计 实例 、 装 配 设计 实 
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子 样机 设计 实例 、 模 具 设计 实例 、 数 控 加 工 实例 以 及 结构 分 析 实 例 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 几 十 家 不 同行 业 的 车 名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 编 
写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 
教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 另 外， 光盘 还 包含 本 书 所 有 的 素材 文件 和 已 完成 的 范例 文件 。 

本 书 实例 的 安排 次 序 采用 由 浅 入 深 、 循 序 渐进 的 原则 。 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说 明 
该 实例 的 特点 、 操 作 技巧 需 重 点 掌握 的 内 容 和 要 用 到 的 操作 命令 ， 使 读者 对 它 有 一 个 整体 概念 ， 学 习 也 更 
有 针对 性 ， 然 后 是 实例 的 详细 操作 步骤 。 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 CATIA V5R20 的 实际 操作 界面 ， 采 用 
软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 、 按 钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 提 高 学 
习 效 率 。 本 书 可 作为 机 械 工程 设计 人 员 的 CATIA V5R20 自学 教程 和 参考 书籍 ， 也 可 供 大 专 院 校 机 械 专业 
师 生 教学 参考 。 
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CATIA 是 法 国 达 索 (Dassault) 系统 公司 的 大 型 蜗 闹 CAD/CAE/CAM 一 体 化 应 用 软件 ， 
在 世界 CAD/CAE/CAM 领域 中 处 于 领导 地 位 ， 其 内 容 涵 盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设 
计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 
程 ， 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 造 船 、 通 用 机 械 、 数 控 CNC) 加 工 、 医 疗 器 械 
和 电子 等 诸多 领域 。 
本 书 是 系统 、 全 面 学 习 CATIA V5R20 软件 的 实例 宝典 类 书籍 ， 其 特色 如 下 。 
e@ 内 容 丰 富 ， 本 书 的 实例 涵 亲 CATIA V5R20 主要 功能 模块 。 
e@ ”讲解 详细 ， 条 理 清 晰 ， 图 文 并 成， 保证 自学 的 读者 能 够 独立 学 习 书 中 的 内 容 。 
e@ ”与 法 独特 ， 采 用 CATIA V5R20 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 标 等 进行 讲解 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 
e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附 带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 教学 视频 并 进行 了 详细 
的 语音 讲解 另外， 光盘 还 包含 本 书 所 有 的 了 素材 文件 和 已 完成 的 范例 文件 ， 可 以 
帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 
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编 者 
读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反 
馈 卡 ， 并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com， 了 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 (或 搜索 
公众 号 zhaodikeji) ， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 ， 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 
课程 一 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 在 线 课 程 网 址 
见 本 书 “ 随 书 光 盘 ” 中 的 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 。 


本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
读者 对 象 


本 书 是 系统 、 全 面 学 习 CATIA V5R20 软件 的 实例 宝典 类 书籍 ， 可 作为 工程 技术 人 员 
CATIA 学 习 教 程 和 参考 书 , 也 可 作为 大 中 专 院 校 的 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课 
程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 

写作 环境 

本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP， 对 于 Windows7、Windows8、Windows10 操作 版 


本 也 同样 适用 。 本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 CATIA V5R20 中 文 版 ， 对 CATIA VSR20 英文 版 也 适 
用 。 

光盘 使 用 

为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 已 完成 的 实例 、 配 置 文件 等 放 入 随 书 附 赠 的 光 檀 中 ， 
读者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 这 些 实例 文件 进行 操作 和 练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 交往， 建议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 DVD 光盘 中 的 所 有 文件 复制 
到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 在 D 盘 上 catins20 目录 下 共有 2 个 子 目 录 。 

(1) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(2) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 〈 含 语音 讲解 )。 读 者 学 习 时 ， 可 
在 该 子 目 录 中 按 顺序 查找 所 需 的 视频 文件 。 

光盘 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 范例 。 

本 书 约定 


e 本 书 中 有 关上 鼠标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 。 
单 击 : 将 忌 标 指针 移 至 荣 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 堪 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 人 至 东 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 陆 标 指针 移 人 至 菏 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 寻 标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

深 动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 (选取 ) 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 移 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 肤 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
恨 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 册 松 开 鼠 标的 还 键 。 

e@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 


SRS 


本 书 导 读 V 


回 对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步 又 以 Step 字符 开始 。 

加 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 和 面 可 含有 多 级 子 操作 , 例如 Stepl 下 可 能 包 
售 (1)、(2)、(3) 等 子 操 作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 中 、 包 、@) 等 子 操作 ， 
全 

名” 如果 操作 较 复 淋 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步 又 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
作 % 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ ”由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 使 盘 的 D 各 中 ， 所 以 书 中 

在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 上 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 


技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 案例 整理 而 成 的 ， 上 其 有 很 强 的 实用 性 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技 术 的 
研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 CATIA、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 增 
训 及 技术 咨询 ， 谈 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 条 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 
站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 咨 询 电 话 : 010-82176248，010-82176249。 
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二 维 草 图 设计 实例 


本 章 主 要 包含 如 下 内 容 : 

实例 1 二 维 草 图 设计 01 
实例 2 二 维 草图 设计 02 
实例 3 二 维 草 图 设计 03 
实例 4 二 维 草 图 设计 04 
实例 5 二 维 草 图 设计 05 
实例 6 二 维 草图 设计 06 
实例 7 二 维 章 网 设计 07 
实例 8 二 维 草图 设计 08 
实例 9 二 维 草 图 设计 09 
实例 10 二 维 草图 设计 10 


实例 1 二 维 草 图 设计 01 


实例 概述 : 

本 实例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 了 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 从 这 个 简单 
的 草 绘 实例 中 可 以 使 读者 掌握 在 CATIA 中 创建 二 维 草 绘 的 一 般 过 程 和 技巧 。 本 实例 所 绘制 的 
草图 如 图 1.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 

Stepl1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK1。 

Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平面 ， 绘 制图 1.2 所 示 的 轮廓 。 


| 


图 1.1 草图 1 图 1.2 草图 轮廓 


Step3. 添加 图 1.3 所 示 的 直线 1 和 圆 弧 1 的 相 切 约束 ， 直 线 2 和 圆 弧 2 的 相 切 约束 。 


出 缴 2 
圆 弧 1 -~ ~- 
直线 1 一 一 


图 1.3 添加 相 切 约束 


Step4. 标注 图 1.4 所 示 的 两 条 圆 踊 的 半径 及 直线 1 和 直线 3 之 间 的 角度 值 。 


半径 25 


图 1.4 标注 半径 和 角度 值 


Step5. 标注 图 1.5 所 示 的 水 平 尺寸 。 


实例 1 二 维 草图 设计 01 


Step6. 标注 图 1.6 所 示 的 竖 直 尺寸 。 


图 1.5 标注 水 平 尺 寸 图 1.6 标注 竖 直 尺寸 
Step7. 约束 草图 上 的 点 与 水 平 H 轴 相 合 ， 如 图 1.7 所 示 。 


图 1.7 约束 相合 


Step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 团结 全 ， 即 可 保存 零件 模型 


实例 2 二 维 草图 设计 02 


实例 概述 : 

本 实例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 了 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 一 般 过 程 。 通 过 本 
实例 的 学 习 ， 要 重点 掌握 草图 修剪 、 镜 像 命令 的 使 用 和 技巧 。 本 实例 所 绘制 的 草图 如 图 2.1 
所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK2。 

Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平面 ， 绘 制图 2.2 所 示 的 轮廓 。 


半径 5 
图 2.1 草 绘 设计 02 图 2.2 草图 轮廓 


step3. 添加 修 前 操作。 选择 下 拉 荣 单 国 一 一 Els —» 
号 过 命令 ; 选取 图 2.2 所 示 的 修剪 的 部 分 ， 修 前 后 的 图 形 如 图 2.3 所 示 。 
Step4. 添加 图 2.4 所 示 的 对 称 约束 。 


一 一 一 


图 2.3 ”修剪 草图 图 2.4 ”添加 对 称 约束 
Step5. 添加 图 2.5 所 示 的 水 平 约束 。 选择 下 拉 菜单 柄 这 约束 ba: 


一 > 国 职 玉 浊 命 令 ， 标 注 图 中 的 各 直线 尺寸 。 
Step6. 添加 图 2.6 所 示 的 竖 直 约 束 。 选 择 下 拉 菜 单 本 2 a es 
一 > 国 了 各 命令， 标注 图 中 的 各 直线 尺寸 。 
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图 2.5 添加 水 平 约束 图 2.6 添加 竖 直 约束 和 半径 约束 


图 2.8 镜像 
> pp 


step10. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 辆 型 时 人 仿 ， 即 可 保存 零件 模型 


买 例 3 二 维 章 图 设计 03 


实例 概述 : 

本 实例 详细 介绍 了 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 一 般 过 程 ， 通 过 本 实例 的 学 习 ， 要 重点 党 
握 相 切 约 束 、 相 等 约束 和 对 称 约束 的 使 用 方法 及 技巧 。 本 实例 所 绘制 的 草图 如 图 3.1 所 示 ， 其 
绘制 过 程 如 下 。 

Step1. 狐 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK3。 

Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平面 ， 绘 制图 3.2 所 示 的 轮廓 。 


图 3.1 草 绘 设计 03 图 3.2 草图 轮廓 


Step3. 添加 图 3.3 所 示 的 相 切 约束 。 


图 3.3 ”添加 相 切 约束 


Step4. 深 加 图 3.4b 所 示 两 个 点 的 对 称 约束 。 


a) 对 称 约束 前 pb) 对称 约束 后 


图 3.4 添加 对 称 约束 


Step5. 参照 步 又 Step4 可 以 创建 图 3.5 所 示 的 其 他 点 的 对 称 约束 ， 同 时 约束 图 3.5 中 的 


实例 3 ”二 维 草图 设计 03 7 


直线 1 与 水 平阳 yh 


好 束 创 建 


图 3.5 添加 对 称 约束 图 3.6 添加 紧 直 约束 


图 3.7 添加 水 平 约束 图 3.8 ”添加 半径 约束 


step9. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 辐 汪 时 人 ， 妈 可 保存 零件 模型 。 


买 例 4 二 维 章 图 设计 04 


实例 概述 : 
通过 本 实例 的 学 习 ， 要 重点 掌握 相等 约束 的 使 用 方法 和 技巧 ,另外 要 注意 对 于 对 称 图 形 ， 
要 尽量 使 用 草图 镜像 功能 进行 绘制 。 本 实例 所 绘制 的 草图 如 图 4.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 
Step1. 狐 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK4。 
Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平面 ， 绘 制图 4.2 所 示 的 轮廓 。 


半径 12.5 


| ， 


图 4.1 草图 设计 04 图 4.2 草图 轮廓 


Step3. 添加 疼 4.3 所 示 的 相 切 约束 ， 使 讲 图 分 别 天 于 水 平和 竖 下 轴线 对 称 。 


BB. 


图 4.3 ”添加 相 切 约束 


Step4. 添加 图 4.4b 所 示 的 贺 角 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 
令 ; 标注 图 中 的 圆 角 。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 4.4 倒 圆 角 
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Step5. 绘制 图 4.5 所 示 的 圆 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
较 下 时 仿 ， 绘制 图 4.5 所 示 的 圆 。 


图 4.5 ”绘制 草图 图 4.6 镜像 


Step7. 添加 修剪 操作。 选择 下 拉 荣 单 E 于 一 > 一 IEEEES 一 
令 ; 选取 图 47a 所 示 的 修 前 的 部 分 ， 修 前 后 的 图 形 如 图 4.7b 所 示 。 


站 3 他 


半径 12.65 I 


b) 修剪 后 
图 4.7 修剪 


图 4.8 ”添加 竖 直 约束 图 4.9 ”添加 水 平 约束 
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图 4.10 添加 直径 约束 图 4.11 镜像 


step12. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 团结 仿 ， 凤 可 保存 零件 模型 


实例 


形状 


实例 5 二 维 草图 设计 05 


概述 : 


通过 本 实例 的 学 习 ， 要 重点 学 握 圆 弧 与 圆 缴 连 接 的 技巧 ， 另 外 要 注意 在 勾勒 图 形 的 大 概 


时 ， 要 避免 系统 创建 无 用 的 几何 约束 。 本 实例 所 绘制 的 草图 如 图 5.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 


如 下 。 


o> 


全 人 
命令 


Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK5。 
Step2. 选取 xy 平面 作为 章 绘 平面 ， 关 财 儿 何 约束 显示 。 绘 制图 5.2 所 示 的 轮廓 。 


图 5.1 草图 设计 05 图 5.2 草图 轮廓 


Step3. 添加 图 5.3 所 示 的 相 切 约束 。 
Step4. 添加 图 5.4 所 示 的 相合 约束 。 分 别 约束 图 5.4 中 的 圆心 1 和 圆心 2 与 水 平 H 轴 相 


图 5.3 ”添加 相 切 约束 图 5.4 添加 相合 约束 


— EE 一 FE 


Step5. 绘制 图 5.5 所 示 的 圆 角 。 选 择 下 拉 菜 单 醒 训 
; 标注 图 中 的 圆 角 。 
Step6. 添加 图 5.6 所 示 的 同心 上 度 。 约 束 图 5.6 所 示 的 加 1 和 圆 2 的 圆心 同心 。 
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1 
pa 


| 
1 
MD 


图 5.6 ”添加 同心 度 


图 5.5 倒 圆 角 


图 5.7 ”添加 水 平 约束 


Step8. 添加 图 5.8 所 示 的 坚 直 约束 。 选择 下 拉 菜单 柄 妆 

命令 ;标注 图 中 的 竖 直 尺寸 。 
| 到 约束 ,选择 下 拉 菜 单 革 仿 
二 命令 ， 标 注 图 中 的 半径 尺寸 。 


图 5.9 ”添加 半径 约束 


图 5.8 ”添加 竖 直 约束 
Step10. 你 存 零 件 模 型 。 选 择 下 拉 有 来 


一 > 革 加 到 4 人， 即 可 保存 零件 模型 ， 


实例 6 二 维 章 图 设计 06 


实例 概述 : 
本 实例 先 绘制 出 图 形 的 大 概 轮 廊 ， 然 后 对 草图 进行 约束 和 标注 。 图 形 如 图 6.1 所 示 ， 其 
绘制 过 程 如 下 。 


半径 1.5 
图 6.1 草图 设计 06 


Step1. 新建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK6。 


Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平面 ， 关 闭 儿 何 约束 显示 。 绘 制图 6.2 所 示 的 轮廓 。 
Step3. 添加 几 6.3 所 示 的 相 切 约束 和 竖 下 约束 。 


图 6.2 草图 轮 启 图 6.3 添加 相 切 、 紧 直 约 束 


好 束 创 建 


命令 ， 标 注 图 中 的 角度 尺寸 
约束 创 建 
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半径 1.5 
图 6.4 添加 角度 约束 图 6.5 ”添加 半径 约束 


好 束 创 建 


从 令 ; 标注 图 中 的 坚 直 故 寸 。 


不 本 5 半径 1.5 
图 6.6 ”添加 水 平 约束 图 6.7 添加 竖 直 约束 


Step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 : 一 > 辕 加 天 人 ， 即 可 保存 零件 模型 


实例 7 二 维 草 图 设计 07 


实例 概述 : 

通过 本 实例 的 学 习 ， 要 重点 掌握 绘制 轮 廊 的 顺序 ， 另 外 本 实例 是 一 个 较 难 的 草图 ， 配 合 
使 用 了 圆 狼 、 相 切 圆 约 、 绘 制 圆 角 等 命令 。 本 实例 所 绘制 的 草图 如 图 7.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 
Zo 

Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK7。 

Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平 面 ， 并 关闭 尺寸 约束 显示 和 几何 约束 显示 。 

Step3. 绘制 草图 。 以 原点 为 圆心 绘制 图 7.2 所 示 的 圆 ， 然 后 绘制 图 7.3 所 示 的 轮廓 。 

说 明 : 注意 图 中 圆 弧 的 相 切 约束 ， 熟 练 时 可 用 相 切 弧 来 绘制 。 

Step4. 添加 约束 。 添 加 图 7.3 所 示 的 圆 狐 2 和 直线 1 的 相 切 约束 ， 并 约束 圆 弧 1 和 圆 
听 2 的 切 点 与 V 轴 相 合 。 


加 弧 1~~~- 


> 
辆 法 2 ~~- 
家纺 1 和 
直线 2 -一 ” 
半径 56 125 
图 7.1 草图 设计 07 图 7.2” ”绘制 加 图 7.3 绘制 轮 廊 


Step5. 添加 圆 角 操作 。 各 圆 角 半径 值 如 网 7.4 所 示 。 

Step6. 标注 尺寸 。 

(1) 标注 图 7.5 所 示 的 三 条 圆 弧 的 半径 及 和 直线 1 和 直线 2 之 间 的 角度 值 。 

(2) 标注 图 7.6 中 圆心 (半径 为 56 的 圆 弧 的 圆心 ) 到 VV 轴 的 水 平 距 离 、 图 7.5 中 直线 
2 到 VV 轴 的 水 平 距 离 。 

(3) 标注 图 7.3 中 直线 1 和 直线 2 之 间 的 角度 值 ， 如 图 7.6 所 示 。 


半径 492.556 A 半径 79. 294 


半径 492. 556 


半径 174,. 188 


半径 56 半径 100 半径 四 
图 7.4 圆 角 操作 图 7.5 标注 半径 和 角度 值 图 7.6 标注 水 平和 王 直 距离 


16 


CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


(4) 标注 图 7.3 中 直线 1 与 圆 弧 2 的 切 点 到 直线 2 的 垂直 距离 ， 如 图 7.7 所 未 。 
(5) 标注 图 7.7 中 圆心 〈 半 径 为 80 的 圆 弧 的 圆心 ) 到 瑞 轴 的 垂直 距离 。 
(6) 最 后 标注 图 7.7 中 圆心 在 原点 上 的 圆 的 直径 。 

Step7. 修改 尺寸 。 修 改 后 的 最 终 图 形 如 网 7.8 所 示 。 

Step8. 保存 模型 。 


半径 492. 556 


100. 562 


图 7.7 标注 其 余 尺 寸 图 7.8 修改 尺寸 后 的 图 形 


买 例 8 二 维 章 图 设计 08 


实例 概述 : 


本 实例 主要 介绍 图 8.1 所 示 的 焊接 板 截面 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 。 绘 制 草图 的 一 般 流 
程 是 先 绘制 截面 轮 廊 ， 然 后 处 理 几 何 约 束 ， 再 标注 尺寸 ， 尺 寸 标 注 完 毕 后 ， 检 查 划 图 的 约束 
状态 ， 最 后 再 修改 尺寸 到 最 终 尺 寸 。 下 面 详细 介绍 其 创建 过 程 。 


/| -7 


选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > [下 全 人 ,立山 图 .8.2 所 示 的 新建? 对话 框 ,在 关 开 列表 
中 选择 区 项, 单 击 总 确定 | 扩 馈 ,系统 弹出 图 8.3 所 示 的 “新 建 零件 "对话 框 , 在 答 人 要 件 名 称 
文本 框 中 输入 文件 名 SPSK 8， 单 击 总 确定 及 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 


新 建 零 忻 | 
辆 入 零件 种 称 [5ketchD1 
操 启用 混合 设计 
[前 建 几何 图 形 集 
[| 剖 建 有 序 几 何 图 形 集 


D] 二 要 在 县 动 时 显示 此 对 话 框 


Wi 总 取 治 | 


we 全 确定 | 总 职 治 | 
图 8.2 “新 建 ” 对 话 框 图 8.3 “新 建 和 零件 ”对 话 框 
Step2. 绘制 草图 表 的 准备 工作 。 


(1) 选择 下 拉 菜 单 国 汪 一 EE 一 了 本 ， 在 特征 树 中 选择 xy 平 
面 作为 草图 平面 ， 系 统 进入 草图 设计 工作 台 。 
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色 〔 即 “几何 约束 ”和 “尺寸 约束 ”处 于 开启 状态 
Step3. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 轮廓 。 
选择 下 拉 菜 单 证 全 

的 大 概 轮廓 。 


命令 ， 在 图 形 区 绘制 图 8.4 所 示 的 草图 


图 8.4 ”绘制 章 图 的 大 概 轮 启 


Step4， 添 加 儿 何 约束 。 
选择 下 拉 荣 单 国 BR 
相合 、 水 平 、 竖 直 等 约束 ， 删 除 无 用 约束 。 


命令 ， 在 图 形 区 添加 图 8.5 所 示 的 


图 8.5 添加 几何 约束 


Step5. 添加 斥 十 约束。 
在 下 拉 菜 单 中 选择 证 区 
添加 图 8.6 所 示 的 尺寸 。 


直径 13.112 


= 2. BEB 
半径 10, 205 半生 15. 534 


BT. 954 


28.853 


了 .7 了 57 63,047. 
119.075 


图 8.6 添加 尺寸 约束 
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Step6. 修改 尺寸 至 最 终 尺 寸 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 柄 玖 命令 ， 系 统 弹 出 “编辑 多 
竺 约 束 ” 对 话 框 ， 图 形 区 中 的 每 一 个 尺寸 约束 和 尺寸 参数 都 出 现在 列表 框 中 ， 对 照 图 8.1 所 
示 的 尺寸 修改 所 有 尺寸 。 

(2) 草图 绘制 完毕 ， 保 存 模型 。 


买 例 9 二 维 草图 设计 09 


实例 概述 : 

通过 本 实例 的 学 习 ， 要 重点 掌握 中 心 线 的 操作 方法 及 技巧 ， 在 绘制 一 些 较 复杂 的 草图 时 ， 
可 绘制 一 条 或 多 条 中 心 线 ， 以 便 更 好 、 更 快 地 调整 草图 。 本 实例 的 草图 如 图 9.1 所 示 ， 其 绘 
制 过 程 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK9。 

Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平面 ， 关 闭 几 何 约 束 显示 。 绘 制图 9.2 所 示 的 轮廓 。 


图 9.1 章 图 设计 09 图 9.2 草图 轮廓 


从 令 ; 标注 图 中 的 角度 。 


130 度 


和 108 | 
130 太 . 
图 9.3 添加 角度 约束 图 9.4 添加 水 平 约束 
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省 命令 ;标注 图 中 的 竖 直 尺寸 。 
Step6. 添加 图 9.6 所 示 的 垂直 约束 。 选 择 狗 9.6 中 的 直线 1 和 直线 2， 标 注 两 条 和 直线 年 
直 。 


图 9.5 添加 紧 直 约束 图 9.6 添加 垂直 约束 


step7. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辆 开 时 和 仿 ， 即 可 保存 零件 模型 


实例 10 ”二 维 早 图 芭 计 10 


实例 概述 : 

本 实例 主要 讲解 了 一 个 比较 复杂 草图 的 创建 过 程 。 在 创建 单 图 时 ， 首 先 需要 注意 绘制 草 
图 大 概 轮 廓 时 的 顺序 ， 其 次 要 尽量 避免 系统 自动 捕捉 到 不 必要 的 约束 。 如 果 初 次 绘制 的 轮廓 
与 目标 草图 轮 慷 相差 很 多 ， 则 要 拖 动 最 初 轮 慷 到 与 目标 轮 廊 较 接 近 的 形状 。 图 形 如 图 10.1 所 
示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 


图 10.1 草图 设计 10 

Step1. 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 SPSK10。 
Step2. 选取 xy 平面 作为 草 绘 平 面 ， 关 闭 几 何 约 束 显示 。 绘 制图 10.2 所 示 的 轮廓 。 
Step3. 绘制 图 10.3 所 示 的 圆 源 。 选 择 下 拉 菜 单 E i 

si 命令 ， 绘 制图 10.3 所 示 的 圆 弧 。 


/ 


图 10.2 草图 轮 启 图 10.3 ”绘制 草图 
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Step4. 添加 图 10.4 所 示 的 相 切 约束 。 


图 10.4 ”添加 相 切 约束 


Step6. 拖 动 草图 至 图 10.6 所 示 。 

Step7. 选择 下 拉 菜 单 计 号 
示 的 圆 弧 ， 选 择 下 拉 菜 单 丁 训 
中 的 半径 尺寸 和 水 平 尺寸 。 


图 10.6 ” 拖 动 草图 图 10.7 添加 半径 约束 


Step8. 添加 图 10.8 所 示 的 相合 约束 。 约 束 点 1、 扣 3 分 别 与 水 平 再 轴 相合 ， 点 2 与 图 
心 相 合 ， 点 4 与 竖 直 V 轴 相 合 。 
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图 10.8 ”添加 相合 约束 图 10.9 ”添加 角度 约束 


Step11. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辕 囊 时 今 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


图 10.10 添加 坚 直 约束 
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塑料 旋钮 
烟灰 抵 
托 架 
前 笔 刀 盒 


条 震 


塑料 执 片 
塑料 挂钩 
传呼 机 套 V 
盒子 

塑料 党 


条 箱 


实例 11 塑料 大 钮 


实例 概述 : 

本 实例 主要 讲解 了 一 款 简 单 的 塑料 旋钮 的 设计 过 程 ， 在 该 零件 的 设计 过 程 中 运用 了 加 
台 、 旋 转 、 阵 列 等 命令 ， 需 要 读者 注意 的 是 创建 凸 台 特 征 草 绘 时 的 方法 和 技巧 。 零 件 模型 
和 特征 树 如 图 11.1 所 示 。 


LAMINAO1 直 合 ] 由 人 双 . 1] 
忆 xy 平面 由 (3 同形 阵列 1 
之 yz 平面 上 回 冲 槽 .2 
之 zx 平面 es 倒 岗 和 角 . 1 
= 区 过 件 几何 体 | 清国 倒 园 朋 2 
和 旋转 体 . 1 晤 ) 倒 网 角 . 3 
四 19 叫 槽 . 1 由 图 倒 岗 角 4 
- 国 旋转 模 . 1 由 图 倒 园 外 .5 


图 11.1 零件 模型 和 特征 树 

Step1. 新 建 模型 文件。 选择 下 拉 菜 单 国 本 一 ”区 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 LAMINA01， 选 中 号 启 用 混 人 设计 复 选 框 ， 
单 击 总 确定 | 检 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 11.2 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选择 下 拉 菜 单 区 基于 草图 的 特征 
i 命令 , 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 11.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 限制 区 
域 的 第 一 第 茱 :文本 框 中 输入 值 360; 在 轴 吉 区 域 的 选择 :文本 框 中 选取 草图 中 长 度 为 250 的 
直线 为 旋转 轴 ， 单 击 总 确定 肤 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


[min 


1 


图 11.2 旋转 体 1 图 11.3 截面 草图 
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Step3. 创建 图 11.4 所 示 的 零件 特征 一 冲模 1。 选择 下 拉 菜 单 配 全 
于 今 ， 选 取 图 11.5 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 11.6 
所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 杠 第 - 根 遇 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 葬 于 和 项 ,在 其 后 的 训 度 : 
文本 框 中 输入 值 190， 单 击 总 确定 腺 < 钮 ， 完 成 叫 权 1 的 创建 。 


选取 该 面 为 草 绘 平面 
\@ 半径 30 


图 11.4 四 槽 1 图 11.5 定义 草 绘 平 面 图 11.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 11.7 所 示 的 特征 一 一 旋转 槽 1。 选择 下 拉 菜 单 辐 宅 基于 草图 的 特征 ， 


一 二 国 命令 ; 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 11.8 所 示 的 截面 草图 ; 在 限制 区 
域 的 理 角 靶 :文本 框 中 输入 值 360， 在 第 二 角度 : 文本 框 中 输入 值 0， 在 轴线 区 域 的 选择 : 文 
本 框 中 右 击 ， 选 取 立 轴 选 项 ， 单 击 章 确 定 上 拉 钮 ， 完 成 旋转 槽 1 的 创建 。 


图 11.7 “旋转 槽 1 图 118 截面 草图 

Step5. 创建 图 11.9 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 

命令 ;选取 zx 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 11.10 所 示 的 截面 

草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 下 先 项 ， 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 
55; 单 击 .总 确定 上 j 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


‘@ 


图 11.9 凸 台 1 图 11.10 截面 草图 


Step6. 创建 图 11.11b 所 示 的 变换 特 4 到 形 阵列 1。 选 择 下 拉 菜 单 加 到 
全 邻 ， 在 过 数 : 文 本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 强生 2 府 
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项 ， 在 实例 :文本 框 中 输入 值 3， 在 角度 间 趾 :文本 框 中 输入 角度 120， 在 老 考 方向 区 域 的 
参考 元 素 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 立轴 选项 ， 选 择 凸 台 1 为 要 阵列 的 对 象 ， 单 击 总 确 定 上 饵 ， 
完成 圆 形 阵列 1 的 创建 。 


总 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 11.11 圆 形 阵列 1 


Step7. 创建 图 11.12 所 示 的 零件 特征 一 一 钙 槽 2。 选择 下 拉 菜 单 证 器 
进取 zx 平面 为 草 给 平面， 绘制 图 11.13 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 辩 型 :下 拉 列 表 中 选取 节 和 项， 在 诬 度 :文本 框 中 输入 数值 
20， 单 击 总 确定 肯 钮 ， 完 成 叫 横 2 的 创建 。 


图 11.12 四 权 2 图 11.13 截面 草图 


Step8. 创建 图 11.14b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 玖 
= 革 超 上 二 了 且 全 今 ， 选 取 图 11.14a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 15， 单 击 
总 确 定 上 钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


< ms 选取 这 六 条 
PE 


“ 边 全 


“~ 一 
yo 09 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 11.14 倒 圆 角 1 


Step9. 创建 图 11.15b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 玖 
= 区. 超 | 二 有 合 今 ， 选 取 图 11.15a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 15， 单 击 
章 确 定 有 钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 
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选取 这 六 条 


_ -边线 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 11.15 倒 圆 角 2 


Step10. 创建 图 11.16b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 11.16a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 2， 单 击 总 确定 jj 钮 ， 完 成 倒 圆 角 3 的 创建 。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 11.16 倒 圆 角 3 


Step11. 创建 图 11.17b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 取 图 11.17a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 2， 单 击 意 确 定 j 扩 钮 ， 完 成 倒 圆 角 4 的 创建 。 


选取 此 边 为 倒 圆 角 对 得 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 11.17 倒 圆 角 4 


Step12. 你 存 零 件 模 型 。 选 择 下 拉 麻 =—i> 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 


及 大 图 


实例 12 烟 灰 千 


实例 概述 ; 
本 实例 介绍 了 一 个 烟灰 年 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 主要 运用 了 实体 建 模 的 一 些 基 础 命 


令 ， 包 括 实体 西 台 、 拔 模 、 倒 圆 角 、 阵 列 、 盒 体 等 ， 其 中 凸 台 1 需要 读者 用 心 体 会 。 模 型 
及 特征 树 如 图 12.1 所 示 。 


ASHTRAY 出 - 馈 ) 倒 网 角 . 1 
之 xy 平面 上 国 旋转 槽 1 
4 yz 平面 上 回 凹 槽 . 1 
之 zx 平面 由 人 3 国 形 阵列 1 
si 零件 几何 体 -局 ) 倒 同 角 . 2 
> 1 凸 台 . 1 ts 倒 回 角 . 3 
wwe -时 拔 模 . 1 从 合体 .1 


图 12.1 和 零件 模型 和 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 基 天 一 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零 件 ”对 话 框 中 输入 名 称 ASHTRAY， 选 中 下 启用 温 人 设计 复 选 框 ， 单 
击 . 总 确定 上 拉 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 


= 


<- 


人 今 ; 选取 xy 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 12.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 革 二 和 项 ,， 在 其 后 的 长度 : 文本 框 中 输入 值 30; 
单 击 .总 确定 | 核 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


图 12.2 凸 台 1 


; 选取 图 12.5 所 示 的 三 个 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 并 在 角 戎 : 文 
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本 框 中 输入 数值 10， 单 击 章 确 是 有 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 


Ee 


a) 技 模 前 b) 技 模 后 
12.4 拔 模 1 
we 是 估 翅 


< 


要 拨 模 的 面 


~ 
N 


12.5 定义 拔 模 参 照 


step4. 创建 图 12.6b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 BR 
IE 命令 ， 选 取 图 12.6a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 对 象 ， 倒 圆 角 半 径 为 20。 


此 三 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 


’ 
’ 
’ 
’ 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
12.6 倒 圆 角 1 
Step5. 创建 图 12.7a 所 示 的 特征 一 一 旋转 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 B 
全 今 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 12.7b 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 条 “二 区 : 文本 框 中 输入 值 360; 在 第 二 角度 : 文本 框 中 输入 值 0; 在 负 线 
区 域 的 选择 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 乙 轴 选 项 ， 单 击 旺 末 至 | 扩 钮 ， 完 成 旋转 槽 1 的 创建 。 


mo 


a) 实体 旋转 模特 征 1 b) 截面 草图 
12.7 ”旋转 槽 1 
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Step6. 创建 图 12.8 所 示 的 零件 特征 一 中档 1。 选择 下 拉 菜单 
i 全 邻 ， 选取 zx 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 12.9 所 示 的 截面 草 


图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 到 六 项 ， 单 击 总 确定 jj 包 ， 完 成 
叫 横 1 的 创建 。 


9 


图 12.8 ”四 横 1 图 12.9 截面 草图 


a 


Step7. 创建 医 


A 
有 命令， 在 委 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 况 站 Wi 洒 污 项 ， 
在 实 辣 :文本 框 中 输入 值 3， 在 角度 间 忠 :中 输入 角度 120， 在 参考 方向 区 域 的 区 沽 元 素 : 文 本 框 


中 右 击 ， 选 取 Z 乙 轴 选 项 ， 选 择 凹 槽 1 为 要 阵列 的 对 象 ， 单 击 . 意 确定 及 钮 ， 完 成 圆 形 阵列 1 
的 创建 。 


加 形 阵列 . 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 12.10 圆 形 阵列 1 
Step8. 创建 图 12.11 所 示 的 特 和 
倒 圆 角 半 径 为 3。 
Step9. 创建 图 12.12 所 示 的 特 
倒 圆 角 半 人 径 为 3。 


到 圆 角 2。 选取 图 12.11 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 


到 圆 角 3。 选取 图 12.12 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 


此 两 条 边 为 倒 圆 
” 。 角 风 对 象 
”此 六 条 边 为 倒 圆 7 

” 角 的 对 象 
I 图 12.12 倒 图 角 3 


Step10. 创建 图 12.13b 所 示 的 零件 特征 一 一 盒 体 1. 选择 下 拉 菜 单项 府 
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暗合 令 ， 在 默认 内 如 厚度 :文本 框 中 输入 值 2.5， 选 取 图 12.13a 所 示 的 面 为 要 移 
除 的 平面 ， 单 击 草 确 定 改 灾 钮 ， 完 成 合体 1 的 创建 。 


此 面 是 要 移 除 的 面 


” 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 12.13 合体 1 


Step11. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 周到 时， 完成 零件 模型 的 保存 ， 


买 例 13 托 来 


实例 概述 : 
本 实例 主要 讲述 托 架 的 设计 过 程 ， 运 用 了 如 下 命令 : 凸 台 、 加 强 肋 、 孔 和 镜像 等 。 其 中 需 
要 注意 的 是 加 强 肋 特征 的 创建 过 程 及 技巧 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 13.1 所 示 。 


PRictET | Pas 
之 xy 平面 四 | 叫 槽 | 
之 yz 平面 回 凹 覃 2 
人 zx 平面 加 | 凹 覃 3 

= 各 零件 几何 体 他 同形 阵列 .1 
T 凸 台 . 1 回 孔 .1 
可 吓人 台 . 2 及 镜像 .1 


图 13.1 零件 模型 和 特征 树 


step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一。 于 到 于 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零 件 ” 对 话 框 中 输入 名 称 BRACKET， 选 中 己 记 用 混合 私 计 复 选 框 ， 单 
击 章 确定 匀 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 13.2 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选择 下 拉 菜 单 证 
人 今 ， 选取 xy 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 13.3 所 示 的 截面 草 
图 ; 在 第 一 限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 加 项 , 在 其 后 的 长度 :文本 框 中 输入 值 5.5， 
单 击 总 确 定 ] 挫 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


J 


图 13.2 同人 台 1 图 13.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 13 
全 今 ， 选 取 山 台 1 的 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 13.5 所 示 的 
截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 辩 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 训 和 项 , 在 其 后 的 长度 :文本 框 中 输入 
值 4， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 
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HH 
14 
一 一 = 
图 13.4 山 台 2 图 13.5 截面 草图 


Step4. 创建 图 13.6 所 示 的 零件 特征 一 - 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 攻 BB 
了， 挝 取 图 13.6 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 13.7 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 和 项, 在 其 后 的 长度 :文本 框 
中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 瑟 台 3 的 创建 。 


AD 
图 13.6 ”同人 台 3 图 13.7 截面 草图 
Step5. 创建 图 13.8 所 示 的 肋 特征 一 一 加 强 肋 1。 选 择 下 拉 菜 单 臣 旗 
和 人， 在 总 宽 下 的 层 度 1 :文本 框 中 输入 数值 5， 单 击 索 廊 
下 的 区 | 腔 钮 ， 选 择 yz 平面 为 基准 平面 ， 系 统 进入 草 绘 状态 ， 绘 制图 13.9 所 示 的 截面 草图 ， 
单 击 外 退出 草图 环境 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 加 强 肋 1 的 创建 。 


图 13.8 加强 肪 1 图 13.9 截面 草图 


Step6. 创建 图 13.10 所 示 的 零件 特征 一 冲模 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 鹤 
一 全 人 令 选取 吓 台 1 的 表面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 13.11 所 示 的 
截面 草图 ， 在 第 -限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 二 和 项 ， 在 其 后 的 加 谋 : 文 本 框 中 输入 
值 2.5， 单 击 . 总 确定 上 肝 钮 ， 完 成 叫 模 1 的 创建 。 
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Co 


图 13.10 ”相模 1 图 13.11 截面 草图 


step7. 创建 图 13.12 所 示 的 零件 特征 一 - 凹 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 恩 划 
全 仿 ， 选 取 叫 档 1 的 表面 为 草 绘 平 面 ; 绘制 图 13.13 所 示 的 
截面 草图 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 闫 型 :下 拉 列 表 中 选取 医生 先 项 , 并 单 击 区 车 六 和 | 


按钮 ， 单 击 硬 确 定 腕 钮 ， 完 成 凹 模 2 的 创建 。 
埋 径 8 
H 


图 13.12 ”四 槽 2 图 13.13 截面 草图 


Step8. 创建 图 13.14 所 示 的 零件 特征 一 一 岂 槽 3。 选择 下 拉 菜 单 插 必 
基于 草图 的 特征 * 革 一 “| 


die 
图 命 令 ; 选取 凹 栖 1 的 表面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 13.15 所 示 的 
截面 草图 ; 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 于 项, 并 单 击 入 革 六 向 | 
按钮 ， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 叫 横 3 的 创建 。 


图 13.14 四 槽 3 图 13.15 截面 草图 


到 形 阵列 1。 一 
人 St 天 ; 在 参数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 号 生计 项 ， 
在 实 刚 : 文本 框 中 输入 值 4; A 中 输入 角度 90， 在 营 考 方向 区 域 的 合 考 元 素 : 文 本 杠 
中 右 击 ， 选 取 乙 轴 选 项 ， 选 择 凹 槽 3 为 要 阵列 的 对 象 ， 单 击 总 确定 上 掖 乌 ， 完 成 圆 形 阵列 1 
的 创建 。 


二 


Step9. 创建 展 
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a) 阵列 前 b) 阵列 后 
13.16 ”创建 阵列 特征 


Step10. 创建 图 13.17 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 仿 
于 一 是 于 全; 迁 取 图 13.17 所 示 的 面 为 孔 的 放置 面 , 约束 孔 的 中 心 位 
置 如 图 13.18 所 示 ; 在 扩展 选项 卡 中 选取 苞 呈 选项 ， 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 5; 在 深度 : 文 
本 框 中 输入 数值 10， 单 击 关 型 选项 卡 ， 在 下 方 的 下 拉 列 表 中 选取 国 本 选项 ， 在 直径 :文本 
框 中 输入 数值 11.2, 在 深度: 文本 框 中 输入 数值 2, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 . 单 市 总 确 定 ] 
按钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 13.19 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 先 在 特征 树 上 选取 孔 1 为 镜像 对 象 ， 再 选 
择 下 拉 菜 单 国 一 命令 ， 选 取 yz 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 
总 确 定 ] 搁 包 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 

step12. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 到 对 和 ， 完 成 零件 模型 的 保存 。 


图 13.17 了 和 孔 的 放置 图 13.18 孔 1 中 心 位 置 图 13.19 镜像 1 


实例 14 削 窟 刀 盒 


实例 概述 : 

本 实例 是 一 个 普通 的 削 笔 刀 盒 ， 主 要 运用 了 实体 建 模 的 一 些 常用 命令 ， 包 括 西 台 、 四 
槽 、 倒 圆 朋 、 盒 体 等 ， 其 中 需要 读者 注意 倒 圆 角 的 顺序 及 盒 体 命令 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 
及 特征 树 如 图 14.1 所 示 。 


SHARPENER BOX 上 -局 全 | 辐 骨 .1 
< xy 平面 -二 倒 同 衣 . 2 
yz 下 而 而 - 恒 p 全 圆 前 . 3 
zx 平 疝 节 生 便 圆 角 . 4 
= 从 零件 几何体 碟 倒 圆 角 .5 
古人 J 上 全 .1 十- 局 ) 全 | 辐 角 . 6 
十 巴 凹 模 . 1 动 便 圆 角 .7 
丰台 趾 档 .2 二 号 倒 贺 角 . 8 
个 邓 拔 模 . 1 出 -办 生体 ] 


从 A 问 查 看 


图 14.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 本 一 > 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 SHARPENER_BOX， 选 中 中 号 用 混合 设计 复 
选 枉 ， 单 击 .总 确定 按钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 
Step2. 创建 图 14. | 征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
有 国生 命令 ; 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 14.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 妆 型 :下 拉 列 表 中 选取 莉 E 国 选项 ， 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 40; 
单 击 章 确 定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


图 142 串 台 1 图 14.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 14.4 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 呈 
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一 人 人 令 ， 选 取 图 14.5 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 14.6 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 美 型 :下 拉 列 表 中 选取 地 宝 i 先 项， 在 其 后 的 主谋 :文本 杠 


中 输入 值 52， 单 击 瑟 确 定 站 六 铀 ， 完 成 凹 梢 1 的 创建 。 
a 削 选取 此 而 
~ 为 草 绘 平面 


14.4 四 槽 1 14.5 ”定义 草 绘 平面 


下 
Ly 


图 14.6 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 14.7 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 楷 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 吕 
人 挝 取 图 14.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 绘制 图 14.9 所 
示 的 截面 草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 问 型 :下 拉 列 表 中 选取 回国 渤 项 ， 在 其 后 的 课 度 :文本 框 中 
输入 值 55; 单 击 章 确 定 腕 钮 ， 完 成 凹 槽 2 的 创建 。 


让 | ~ 选取 此 面 为 草 绘 平面 


14.7 四 槽 2 14.8 ”定义 草 绘 平面 


14.9 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 14.10b 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 1。 选择 下 拉 菜 单 EB 
停 饥 特征 ?时 og 命令 ， 在 角度 : 中 输入 数值 10， 选 取 图 14.11 所 示 的 面 为 要 拔 模 


40 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


的 面 和 中 性 元 素 ， 单 击 .总 确定 jj 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 


人 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
14.10 拔 模 1 


要 拔 模 的 面 


” 
” 


PP 


中 性 元 素 


2 


14.11 定义 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 


Step6. 创建 图 14.12 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 芝 
有 命令， 选取 图 14.12 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 


选取 圆 角 边线 选取 圆 角 边线 
^ 4 


i" 


14.12 ”定义 要 圆 角 的 对 象 


Step7. 创建 图 14.13 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 用 2。 选取 图 14.13 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 为 0.5。 
Step8. 创建 图 14.14 所 示 的 特征 


倒 圆 角 半 径 为 3。 


倒 圆 角 3。 选取 图 14.14 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 


要 国 角 的 对 象 


/ 


要 圆 角 的 对 象 
一 一 一 一 7 
/ 


~ 


图 14.13 倒 圆 角 2 图 14.14 倒 圆 角 3 
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Step9. 创建 示 的 特 到 圆 角 4。 选取 图 14.15 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 和 象 ， 
倒 圆 角 半 人 径 为 1。 

Step10. 创建 示 的 特 和 到 圆 角 S$。 选 取 图 14.16 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 人 径 为 2。 

RE 《 “要 国 角 的 对 旬 
图 14.15 倒 圆 角 4 图 14.16 倒 圆 角 5 

Step11. 创建 示 的 特 和 到 圆 角 6. 选取 向 14.17 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 为 2.5。 

Step12. 创建 示 的 特 到 圆 角 7.。 选 取 图 14.18 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 人 径 为 5。 

要 圆 角 的 对 象 


八 要 加 角 的 对 象 
| 


图 14.17 倒 圆 角 6 图 14.18 倒 圆 角 7 
到 加 角 8。 选 取 图 14.19 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 


二 二 
、 、 


Step13. 创建 
倒 加 角 半 人 径 为 1。 


要 圆 角 的 对 腿 


图 14.19 倒 圆 角 8 


创建 图 14.20b 所 示 的 零件 特征 一 一 盒 体 1. 选择 下 拉 菜 单 国 器 
全 今 ， 在 默认 内 如 厚度 : 文本 框 中 输入 值 1.2， 选 取 图 14.20a 所 示 的 面 为 要 移 
除 的 面 ， x 完成 合体 1 的 创建 。 
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此 平面 为 要 移 除 的 面 


a - 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 14.20 合体 1 


Step15. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 I 一 > 辆 于 时 今 ， 完 成 零件 模型 的 保存 。 


实例 15 条 十 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 一 个 普通 泵 盖 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 实体 建 模 的 一 些 常 用 命令 ， 包 括 


实体 凸 台 、 倒 角 、 倒 圆 角 、 阵 列 、 镜 像 等 ， 其 中 本 实例 中 的 阵列 特征 所 使 用 的 “曲线 ” 阵 


列 方式 运用 得 很 巧妙 ， 此 处 需要 读者 注意 .零件 模型 及 特征 树 如 图 15.1 所 示 . 


PUNP 

全 xy 平面 

二 yz 平 向 

zz 平 徊 
=- 物 入 传 儿 何 体 

二 本 止 台 .1 

+ Ee 晤 ) 倒 岗 角 . 1 

丰 回 止 槽 . 1 入 倒 和 角 . 1 

| 


从 A 向 查看 


图 15.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单车 一 a 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零 件 ” 对 话 框 中 输入 名 称 PUMP， 选 中 局 局 用 混合 设 计 复 选 框 ， 单 击 
局 确定 上 及 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

a 选择 下 拉 菜 单 配 宇 
i 人， 渤 取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 15.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 革 项 ， 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 10， 


单 击 .总 确定 j 护 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


图 15.3 截面 草图 


图 15.2 同人 台 1 


人 


Step3， 创 建 图 15.4 所 示 的 零件 特 征 一 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 EE 品 
关上 二 重合 今 ， 选 取 图 15.5 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.6 所 
示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区域 的 林 尘 : F 拉 列表 中 选取 革 # 项 页 ,在 其 后 的 长 大 :文本 框 中 
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输入 值 8， 单 击 总 确定 肯 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 


半径 
~ ~ 选取 此 面 


图 15$.4 凸 台 2 图 15.5 定义 草 绘 图 15.6 截面 草图 

Step4. 创建 图 15.7 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
| 仿 ， 先 取 图 15.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 15.9 所 
示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 尖 型 :下 拉 列 表 中 选取 国信 于 #， So 
钮 ， 完 成 凹 槽 1 的 创建 。 


ps 选取 该 平面 
CC 为 齐 给 平面 
,4 半径 2.5 


其 


<- 


图 15.7 四 槽 1 图 15.8 ”定义 草 绘 图 15.9 截面 草图 


本 是 缚 合 今 ， 选 取 zx 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.11 所 示 的 截面 草图 ; 在 限制 
区 域 的 第 角 民 :文本 框 中 输入 值 360; 在 第 二 角度 : 文本 框 中 输入 值 0; 选取 草图 的 轴线 为 旋 
转轴 线 ， 单 击 硬 确 定 匀 钮 ， 完 成 旋转 槽 1 的 创建 。 


图 1$.10 ”旋转 模 1 图 15.11 截面 草图 


Step6. 创建 图 15.12b 所 示 的 零件 特征 一 一 用 户 阵列 1。 选 择 凸 台 1 的 表面 为 章 图 平面 ， 
单 击 进入 章 图 环境 ，# 绘制 图 15.13 所 示 的 草图 。 退 出 草图 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 

全 仿 ， 单 击 实例: 下 的 位 置 :选项 ， 在 特征 树 中 选 
取 图 15.13 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 要 阵列 的 对 象 下 的 对 象 :选项 , 在 特征 树 中 选取 特征 旋转 梢 1， 
单 击 硬 玛 定 久 钮 ， 完 成 用 户 阵 列 1 的 创建 。 
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全 As9 多 
二 
《一 一 ) 站 — 
量 ~ 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 15.12 ”用户 阵 列 1 


时 命令 ， 选 取 图 15.14 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 15.15 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 美 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 国 选 项， 在 其 后 的 评 度 :文本 框 


中 输入 值 5， 单 击 意 确 定 六 钮 ， 完 成 止 槽 2 的 创建 。 
OE” 


图 15.14 四 槽 2 图 15.15 截面 草图 


Step8. 创建 图 15.16 所 示 的 零件 特征 一 - 孔 1。 选 择 下 拉 菜 单衣 一 
3 于 命令 ， 先 取 叫 档 2 所 示 的 面 为 孔 的 放置 面 ， 约 束 孔 的 中 心 位 
置 与 凹 槽 2 的 草图 同心 , 在 扩展 选项 卡 中 选取 国 卫 所 项 , 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 6, 在 深度 : 
文本 框 中 输入 数值 9.7， 在 启 吝 下 拉 列 表 中 选择 碍 由 国 ， 并 在 下 方 的 角度 : 文本 框 中 输入 数值 
120， 单 击 . 总 确定 上 校 钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 15.17 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 在 特征 树 上 选中 孔 1 为 要 镜像 的 特征 ， 选 
择 下 拉 菜 单 本 | 命令， 选取 yz 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 
总 形 定 上 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 

Step10. 创建 零件 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 La 到 一 
命令， 选取 图 15.18 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 
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ET z 


@ 


图 15.16 孔 1 图 15.17 镜像 1 


Step11. 创建 零件 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 咏 
命令 ， 选 取 图 15.19 所 示 的 边 为 要 倒 角 的 对 象 ， 倒 角 半 径 为 0.5。 


选取 此 边线 
®. 有 


图 1$.18 ”定义 倒 圆 角 1 参照 图 15.19 定义 倒 角 1 参照 


Step12. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 车 B33 攻 命令， 完成 零件 模型 的 保存 。 


re > rw 
实例 16 塑料 垫 片 
实例 概述 : 
在 本 实例 的 设计 过 程 中 ， 镜 像 特征 的 运用 较为 巧妙 。 在 镜像 时 应 注意 镜像 基准 面 的 选 
择 。 零 件 模型 和 特征 树 如 图 16.1 所 示 。 


GAME 
XY 平面 9 | 同形 网 | 
pi 国 倒 周 角 . 1 
之 zx 平面 @ 
= 物 季 件 几何 体 倒 贺 角 . 2 
,多 十 铬 旋转 体 -1 国 倒 园 角 . 3 
A /i 之 平面 .1 时 倒 网 角 . 4 
| QQ 下 二 平面. 去 倒 周 角 . 5 
NN 睫 -[ 巴 口述 1 蝶 ) 倒 岗 和 角 . 6 
Ee 二 倒 同 角 .7 
: 多 直 回 目 槽 . 2 
ee 出 -万 ] 凸 台 . 1 霹 ) 倒 册 和 角 . 8 
瞩 葬 加 强 肪 1 直 国 倒 同 角 .9 


图 16.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 甬 下 一 > 后 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 GAME， 选 中 局 用 温 人 设计 复 选 框 ， 单 击 
总 确定 多 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 


Step2. 创建 图 16.2 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 辆 准 基于 草图 的 特征 
到 命令 , 选取 xy 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 16.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 中 忽 区 


域 的 军 一 第 友 : 文 本 框 中 输入 值 360; 在 轴线 区 域 的 选择 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 V 轴 作 为 旋转 
轴 ， 单 击 . 总 确定 j 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


旋转 中 心 线 


, | 
图 16.2 旋转 体 1 图 16.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 16.4 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 安 按 钮 ; 在 
平面 类 型 :下拉 列 表 中 选取 睛 计量 引 先 项 ， 在 参考 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 zx 平面 为 参考 平面 ; 
在 偏 共 :文本 框 中 输入 数值 6， 单 击 总 确定 ] 术 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 16.5 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 安 按 钮 ; 在 
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平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 本 玫 六 上 息 所 先 项 ， 在 旋转 轴 :文本 框 中 右 击 ， 选 择 Y 轴 为 
旋转 轴 ， 在 登 专 : 文 本 框 中 右 击 ， 选 取 xy 平面 为 参考 平面 ， 在 角度: 文本 框 中 输入 数值 60， 
单 击 硬 _ 确定 外交 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 


图 16.4 平面 1 图 16.5 平面 2 


Step5. 创建 图 16.6 所 示 的 零件 特征 一 - 辐 槽 1。 选择 下 拉 菜 单 配 低 
二 澡 二 一 | 本 全 二天 和 命令 ， 选 取 平面 1 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 16.7 所 示 的 截面 草 
图 ; 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 有 于 和 %% 项 , 在 滁 度 :文本 框 中 输入 数值 2， 
单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 叫 模 1 的 创建 。 


半径 6.5 
心 


图 16.6 四 权 1 图 16.7 截面 草图 


Step6. 创建 图 16.8 所 示 的 特征 一 一 旋转 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
全 仿 ， 选 取 yz 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 16.9 所 示 的 截面 
草图 ; 在 限制 区域 的 第 拥 民 :文本 框 中 输入 值 360; 在 第 -角度 : 文本 框 中 输入 值 0; 选择 图 
16.9 所 示 的 HH 轴 作 为 旋转 中 心 线 ， 单 击 意 确 定 j 控 钮 ， 完 成 旋转 槽 1 的 创建 。 


Fe, 旋转 中 心 线 
O | 


图 16.8 ”旋转 槽 1 图 16.9 截面 草图 


Step7. 创建 图 16.10 所 示 的 零件 特征 一 - 凹 模 2。 选择 下 拉 菜 单 若是 一 -> 
国 命 令 ; 选取 图 16.10 所 示 的 平面 为 章 绘 平面 ; 绘制 图 16.11 
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所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列 表 中 选取 国 晤 时 
按钮 ， 完 成 凹 槽 2 的 创建 。 


图 16.10 ”四 槽 2 图 16.11 截面 草图 


Step8. 创建 图 16.12 所 示 的 零件 特征 一 一 帆 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 吕 
7 今 ， 选 取 平面 2 为 草 绘 平面 , 绘制 图 16.13 所 示 的 截面 草 
图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 于 二 项 , 在 其 后 的 长度 :文本 框 中 输入 值 2.5， 
并 选中 扎 镜 介 范 围 复 选 杠 ， 单 击 .总 确定 朋 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


人 半生 1.5 


EL 


图 16.12 山 台 1 图 16.13 截面 草图 


Step9. 创建 图 16.14 所 示 的 零件 特征 一 一 加 强 肋 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
人 仿 ， 在线 宽 下 的 号 度 1: 文本 框 中 输入 数值 0.25， 单 击 
裕 廊 eh 和 择 平面 2 为 基准 平面， 系统 进入 章 绘 状态 ， 绘 制图 16.15 所 示 的 截面 


图 16.14 加强 肋 1 图 16.15 截面 草图 
Step10. 创建 医 昼 形 阵列 1。 按 住 Ctrl 键 ,在 特征 树 中 选中 
特征 凸 台 1 和 加 强 肋 1 作为 圆 形 阵列 的 源 特征 ; 选择 下 拉 菜 单 EE 全 


人 今 ， 在 考 数 : 文 木 框 的 下 拉 列 表 中 选取 二 下 吏 加 语 先 项 ， 在 实 鲁 : 文本 框 中 
输入 值 5， 在 角度 间距 : 文本 框 中 输入 数值 60， 在 考 考 方向 区 域 的 参 者 元素 ; 文本 框 中 右 击 ， 


Fs wy 
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选取 YY 轴 选 项 ， 单 击 . 意 确定 上 灾 钮 ， 完 成 圆 形 阵 列 1 的 创建 ( 注 : 此 阵列 中 会 多 产生 一 个 阵 
列 结果 ， 单 击 此 点 ， 可 取消 生成 )。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
16.16 圆 形 阵列 1 


到 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 
发 命令， 选取 图 16.17a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


选取 此 边 为 要 倒 圆 角 对 有 象 


Be °° Ee 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 16. 17 倒 圆 角 1 


到 圆 角 2。 选取 图 16.18a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 


-区 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 16. 18 倒 圆 角 2 


到 圆 角 3。 选 取 图 16.19a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 


各 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
16. 19 倒 圆 角 3 


es wy 
» 、 


Step11. 创建 


三 二 < 瑟 A 
，\ 


Step12. 创建 
象 ， 倒 圆 角 半 径 为 0.5。 


选取 此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


a = 瑟 ] 
， 


Step13. 创建 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


< 轴 选取 此 边 为 要 倒 国 角 对 得 
zi“ 
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Step14. 创建 图 16.20b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选取 图 16.20a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


选取 此 边 为 要 倒 圆 角 对 得 
下 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
16. 20” 倒 圆 角 4 


倒 圆 角 5。 选取 图 16.21a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 


Step15. 创建 图 16.21b 所 示 的 特征 
象 ， 倒 圆 角 半 径 为 0.5。 


选取 倒 贺 角 这 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
16.21 倒 加 角 5 


Step16. 创建 图 16.22b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 6。 选取 图 16.22a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 


象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


16. 22” 倒 加 角 6 


Step17. 创建 图 16.23b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选取 图 16.23a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 


象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.1。 


选取 此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 16.23 倒 圆 角 7 


Step18. 创建 图 16.24 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 8。 选 取 图 16.24 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
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倒 圆 角 半 径 为 0.1。 
Step19. 创建 医 
倒 圆 角 半 径 为 0.1。 


< 于 / 


到 圆 角 9。 选 取 图 16.25 所 示 的 这 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 


， 娃 和 一 这 取 此 边 为 要 个 加 角 对 旬 


bn) 


1 
4 2 
图 16. 24 倒 圆 角 8 图 16.25 倒 圆 角 9 


Step20. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜单 辆 加 一 > 车 及 3 攻 命令， 完成 零件 模型 的 保存 。 


实例 17 塑料 挂 钓 


实例 概述 : 
本 实例 讲解 了 一 个 普通 的 塑料 挂 钓 的 设计 过 程 ， 其 中 运用 了 简单 建 模 的 一 些 常用 命令 ， 
如 拉 伸 、 镜 像 和 加 强 肋 ， 其 中 加 强 肋 特征 运用 得 很 巧妙 。 零件 模型 及 特征 树 如 图 17.1 所 示 。 


TOP_DRAY -到 同 台 .2 蝶 ) 倒 岗 角 . 1 
之 xy 平面 别 凸 台 . 3 二 ) 倒 同 角 . 2 
人 7z 平面 呈 凸 台 . 4 碟 ) 倒 网 角 . 3 
之 zx 平面 应 加 强 肪 .1 已 ) 倒 同 角 . 4 
零件 几何 体 回 凸 槽 . 3 入 倒 角 .1 
i 1 久 镜 像 .2 dn 4 
-| 回 榜 . 5 旋转 槽 . 1 
OS 网 镜 像 . 1 人 3 图 倒 周 角 .5 


图 17.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 | -一 > 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 TOP_DRAY， 选 中 玉 启 用 混合 设计 复 选 框 ， 
单 击 总 确定 上 4 安 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 


命令 ; 选取 xy 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 17.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 第 -限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 下 项， 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 8， 
在 文本 框 中 选择 丰厚 复 选 框 ， 并 选中 区 镜 介 范 围 复 选 框 ， 单 击 .总 确定 上 六 钮 ， 完 成 员 台 1 的 
创建 。 


图 17.2 凸 台 1 图 17.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 17.4 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 于 号 
和 一 EE,， 选取 yz 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 17.5 所 示 的 截面 草 
图 ;在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 美 型 :下 拉 列 表 中 选取 巧 羔 辣 选 项 ， 单 击 .总 确定 | 护 钮 ， 完 成 四 
权 1 的 创建 。 
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图 17.4 四 槽 1 图 17.5 截面 草图 


国 命 令 , 在 特征 树 中 选取 四 槽 1 为 镜像 对 象 ; 选取 xy 平面 为 镜像 
元 素 ， 单 击 硬 确 定 匀 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


二 


图 17.6 镜像 1 


需要 镜像 的 特征 


\ 
\ 


\ 


a) 镜像 前 


b) 镜像 后 


Step5. 创建 图 17.7 所 示 的 零件 特征 一 - 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜单 转交 
人 仿 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 17.8 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 四 先 项 ， 在 其 后 的 长 度 :文本 框 中 输入 值 12， 
并 选中 后 简便 范围 复 选 杠 ， 单 击 总 确定 上 控 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 


命令 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.10 所 示 的 截面 
草图 ; 在 第 一 限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国生 项 , 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 8， 
并 选中 臣 鲁 者 范围 复 选 杠 ， 单 击 .总 确定 用 钮 ， 完 成 名 台 3 的 创建 。 
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A 


图 17.9 ”上 同 台 3 图 17.10 截面 草图 


2 命令， 选取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 17.12 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 下 和 项 ， 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 
10， 并 选中 臣 镜 俐 范围 复 选 框 ， 单 击 .总 确定 用 乌 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 


= 


图 17.11 | 图 17.12 截面 草图 


Step8. 创建 图 17.13 所 示 的 肋 特征 一 一 加 强 肋 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 
人 ， 在线 宽 下 的 悍 度 1: 文 本 框 中 输入 数值 2， 单 击 转 廊 
下 的 蔽 | 按钮, 选择 xy 平面 为 基准 平面 , 系统 进入 草 绘 状态 , 绘制 图 17.14 所 示 的 截面 草图 ， 
单 击 显 退出 草图 环境 ， 单 击 总 确定 按钮 ， 完 成 加 强 肋 1 的 创建 。 


图 17.13 ”加强 及 1 图 17.14 截面 草图 


Step9. 创建 图 17.15 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 2。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 
各 于 一 于， 远 取 图 17.16 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.17 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区域 的 辩 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 4 项 ， 在 深度 : 文本 
框 中 输入 数值 1， 单 击 .总 确定 肤 钮 ， 完 成 四 模 2 的 创建 。 
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直径 2 


图 17.15 四 槽 2 图 17.17 截面 草图 


jj 起 遇 强人 人， 在 特征 树 中 选取 凹 档 2 为 镜像 对 象 ， 选取 xy 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 
总 确定 慎 灾 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 


“~ 镜像 特征 


了 了 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 
17.18 ”镜像 2 


Step11. 创建 图 17.19 所 示 的 零件 特征 一 -冲模 3。 选 择 下拉 菜 单 辆 浆 
一 全 今 ， 选 取 图 17.20 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.21 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 辩 型 :下 拉 列 表 中 选取 节 4 项 ， 在 深度 : 文本 
框 中 输入 数值 5， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 叫 档 3 的 创建 。 


egAAA 
~ 


f 1 


直径 5. 一 全 


17.21 ”截面 草图 


1 直入 强人 人， 在 特征 树 中 选取 凹 权 3 为 镜像 对 象 ; 选取 xy 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 
马 确 定 ] 护 钮 ， 完 成 镜像 3 的 创建 。 
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需要 复制 的 特征 
镜像 特征 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 17.22 ”镜像 3 


Step13. 创建 零件 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选取 图 17.23 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 , 倒 圆 角 半 
径 为 0.5。 


选取 此 边线 为 
-- ”要 倒 圆 角 对 象 


AAA 


图 17.23 ” 倒 圆 角 1 


Step14. 创建 零件 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 17.24 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半 
径 为 0.2。 

Step15. 创建 零件 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 17.25 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 , 倒 圆 角 半 
径 为 0.5。 


电 


选取 此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


选取 此 边 为 
要 倒 圆 角 对 象 


Om ey 
图 17.24 倒 圆 角 2 图 17.25 倒 圆 角 3 


Step16. 创建 零件 特征 一 倒 圆 角 4。 选 取 图 17.26 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 , 倒 圆 角 半 
径 为 0.2。 

Step17. 创建 倒 角 特征 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 到 一 > 
全 邻 ， 选 取 图 17.27 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ”对 话 框 的 质地 :下 
拉 列 表 中 选取 图 B 于 二 先 项 ,在 对 话 框 的 长 度 1: 文 本 框 中 输入 值 0.3, 在 角度 :文本 框 中 输 
入 值 45。 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 


58 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


选取 此 边 为 要 
倒 圆 角 对 象 


’ 
’ 


N 
N 


选取 此 边 为 要 
倒 角 对 象 


命令 ， 在 特征 树 中 选取 整个 零件 为 镜像 对 象 ; 选取 yz 平面 为 镜像 元 系 ， 单 
完成 镜像 4 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 17.28 镜像 4 


Step19. 创建 图 17.29 所 示 的 特征 一 一 旋转 槽 1。 选择 下 拉 菜 单项 宝 
| 于 今 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 17.30 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 第 各 :文本 框 中 输入 值 360; 在 第 二 角度 :文本 框 中 输入 值 0; 点击 
轴线 区 域 的 选择 :文本 框 ， 选 取 图 17.30 所 示 的 线 为 旋转 中 心 线 ， 单 击 总 确定 咏 钮 ， 完 成 
旋转 槽 1 的 创建 。 


旗 共 中心 线 


和 对 0 
图 17.29 ”旋转 权 1 图 17.30 ”截面 草图 


Step20. 创建 零件 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选取 图 17.31 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ,， 倒 圆 角 半 
径 为 0.5。 


实例 17 塑料 挂钩 


图 17.31 倒 圆 角 5$ 
step21. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 音节 一 > 辐 玉 


人、 人 [a 
命令 ， TD 


成 零件 模型 的 保存 。 
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实例 18 传呼 机 僚 


实例 概述 : 

本 实例 运用 了 巧妙 的 构思 ， 通 过 简单 的 几 个 特征 就 创建 出 图 18.1 所 示 的 较为 复杂 的 模 
型 ， 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 可 以 使 读者 进一步 掌握 凸 台 、 盒 体 和 旋转 体 等 命令 。 零 件 模型 
及 特征 树 如 图 18.1 所 示 。 


PLASTIC SHEATH 
:xy 平面 
| me 平面 


| 品目 樟 . : 
加 趾 醒 .3 
二 倒 圆 角 . 3 


全 zx 下 外 号 全 贺 角 .4 
一 稚 肥 件 几何 人 站 时 开国. 
ed 二 号 间 贺 角 .6 
恒 便 圆 角 .1 | 邮 谎 畦 体 .1 
六 合 圆 角 . 2 二 成 肋 ,1 
下 名 合 体 1 呵 四 樟 . 4 
地 呵 四 醒 .1 者- 局 ; 思 园 角 .了 


图 18.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 基 天 > 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零 件 ” 对 话 框 中 输入 名 称 PLASTIC_SHEATH， 选 中 局 司 用 混合 设计 复 
选 枉 ， 单 击 总 确定 有 上 安 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 


= 


<- 


于 下， 远 取 yz 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 18.3 所 示 的 截面 草 
图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 闫 型 :下 拉 列 表 中 选取 加 项 , 在 其 后 的 长度 :文本 框 中 输入 值 22.5， 


并 选中 臣 鲁 者 范 围 复 选 杠 ， 单 击 .总 确定 肝 钮 ， 完 成 名 台 1 的 创建 。 


i 
| 1 
一- 


图 18.2 凸 台 1 图 18.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 18.4b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 号 
一 > 司 : 直 于 了 命令 ， 选 取 图 18.4a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 8。 
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选取 此 边 为 要 圆 化 的 对 象 


一 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
18.4 倒 圆 角 1 


倒 圆 角 2。 选取 图 18.5a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 和 象 ， 


此 两 条 边 链 为 
-一 了 > 倒 圆 角 对 象 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
18.$ 倒 圆 角 2 


Step4. 创建 图 18.5b 所 示 的 特征 
倒 圆 角 半 人 径 为 6。 


Step5. 创建 图 18.6b 所 示 的 零件 特征 一 一 盒 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 相 请 
暗合 仿 ， 在 默认 内 贡 厚 度 : 文 本 框 中 输入 值 1， 选 取 图 18.6a 所 示 的 面 为 要 移 除 
的 平面 ， 单 击 总 确定 必 灾 饥 ， 完 成 合体 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 号 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
18.6 会 体 1 


Step6. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 videovch02Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 PLASTIC_SHEATH-r02.exe。 


实例 19 使 村 


实例 概述 : 

本 实例 主要 运用 了 四 台 、 盒 体 、 阵 列 和 和 孔 等 命令 ， 在 进行 “阵列 ”特征 时 读者 要 注意 
选择 恰当 的 阵列 方式 ， 此 外 在 绘制 凸 台 截 面 草图 的 过 程 中 要 选取 合适 的 草 绘 参照 ， 以 便 简 
化 草图 的 绘制 。 零 件 模型 和 特征 树 如 图 19.1 所 示 。 


从 A 问 查 看 
BOX 
之 xy 平面 #- 回 叫 槽 . 2 Lb- 局) 倒 同 角 . 6 
之 yz 平面 上 回 凹 槽 . 3 村) 倒 岗 角 . 7 
之 zx 平面 + 加 四 台 二) 倒 岗 角 . 8 
5- 澡 委 件 几何 体 | 是 已 倒 圆 角 . 1 碟 ) 倒 山 角 . 9 
别 凸 台 . 1 由 图 倒 园 角 2 em 10 
角 合 体 .1 4 图 合同 角 ， 3 [GC] 和 .1 
回 山 槽 . 1 上 国 倒 加 角 .4 Fi Ee 1 
局 合体 。 | 相国 倒 园 角 .5 | 直 同 叫 楼 .4 


图 19.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 是 一 > 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 BOX， 选 中 启用 温和 座 计 复 选 框 ， 单 击 
总 确定 用 妆 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 


= 


<- 


ER 人， 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 19.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 美 型: 下拉 列表 中 选取 用 国 先 项， 在 其 后 的 长度 : 文本 框 中 输入 值 30， 
单 击 . 总 确定 ] 护 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 
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半径 10 


图 19.2 凸 台 1 图 19.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 19.4b 所 示 的 零件 特征 一 一 盒 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 咏 
这 二 国 命 令 ， 在 默认 内 训 厚 度 : 文本 框 中 输入 值 10， 选 取 图 19.4a 所 示 的 面 为 要 移 
除 的 平面 ， 单 击 总 确定 j 钮 ， 完 成 合体 1 的 创建 。 


1 <> 


a) 盒 体 前 b) 盒 体 后 
图 19.4 合体 1 


选取 此 面 为 要 移 除 的 面 


Step4. 创建 图 19.5b 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
于 一 和， 进取 图 19.5a 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 19.6 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 辩 型 :下 拉 列 表 中 选取 革 和 项 ,在 其 后 的 池 度 : 文本 杠 
中 输入 值 27， 单 击 总 确定 j 摔 钮 ， 完 成 冲 权 1 的 创建 。 


So 56 
选取 此 面 ， 
为 草 绘 平面 
-一 一 74 < 


a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
图 19.5 四 权 1 图 19.6 截面 草图 


Step5. 创建 图 19.7b 所 示 的 零件 特征 一 一 合体 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 咏 
命令， 在 默认 内 侧 厚 度 : 文本 框 中 输入 值 3， 选 取 图 19.7a 所 示 的 面 为 要 移 除 
的 平面 ， 单 击 总 确定 上 核 钮 ， 完 成 合体 2 的 创建 。 


64 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 
了 


> 对 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
19.7 盒 体 2 


要 移 除 的 面 ~ 


Step6. 创建 图 19.8 所 示 的 零件 特征 一 - 凹 槽 2。 选 择 下 拉 菜 单 芽 BB 
村 取 图 19.8 所 示 的 凸 台 1 的 后 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 
制图 19.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 辩 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 二 于 和 项 ， 在 其 后 的 
深度 : 文本 框 中 输入 值 5， 单 击 总 瑞 定 上 钮 ， 完 成 趾 档 2 的 创建 。 


| 
图 19.8 四 槽 2 图 19.9 截面 草图 


Step7. 创建 图 19.10 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 3 。 选 择 下 拉 菜 单 柄 
ET 和 ， 远 取 图 19.10 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 19.11 所 
示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 玉 到, 单 击 全 贡 上 > 
钮 ， 完 成 止 槽 3 的 创建 。 


1 一 = 二 
公平 面 


图 19.10 ”四 槽 3 图 19.11 截面 草图 


Step8. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 videoxch02Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 BOX-r02.exe。 


买 例 20 塑 料 更 


实例 概述 : 

本 实例 详细 讲解 了 一 款 塑料 营 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 运 用 了 如 下 命令 ; 凸 台 、 拔 模 、 盒 
体 、 阵 列 和 倒 圆 角 等 。 其 中 拔 模 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 用 心 体会 。 零 件 模型 及 特征 树 如 
图 20.1 所 示 ，。 


PLASTIC_ STOUL 


< xy 半 轩 lt 意 恒 .1 
< yz 平面 -Ej 叫 档 .2 
J zx 平面 =- 回 凸 槽 . 3 

二 -2 零件 几何体 -二 ) 倒 圆 角 . 4 
人 台 .1 - 翅 倒 圆 角 . 5 
四 模 . 1 -局 倒 圆 角 . E 
富强 关 模 .1 -号 倒 圆 角 .7 
二) 全 加 让. 1 二 名 便 加 角 . 8 
-二 便 圆 角 . 2 和 凹 槽 . 4 
地 二 便 圆 角 .3 | 和 捞 秆 形 隆 列 ,1 


图 20.1 零件 模型 及 特征 树 


Pr 


是 机 械 设 ; 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 医 E 一 > 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 PLASTIC_STOOL， 选 中 三 有 Se 复 
选 框 ， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 20.2 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 B 
于 和 一 了 本 3 时 人, 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 20.3 所 示 的 截面 草 
图 ; 在 第 一 限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 用 于 生 项 , 在 其 后 的 长度 : 文本 框 中 输入 值 200， 
单 击破 转 方向 j 扩 钮 ， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


| 


图 20.2 ”上山 台 1 图 20.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 20.4 所 示 的 零件 特征 一 -- 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 酉 
于 一 命令 ,选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 20.5 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 革 芭 ， 后 文本 框 中 输入 数值 
190， 单 击 总 确定 | 钮 ， 完 成 叫 权 1 的 创建 。 


图 20.4 四 槽 1 图 20.5 截面 草图 


Step4. 创建 图 20.6b 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 
命令 ; 选取 图 20.6a 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 并 
在 角度 :中 输入 数值 2， I 完成 拔 模 1 的 创建 。 


拔 模 方向 ~ ~ ~ 上 的 
| “ 调 性 元 素 
此 四 个 侧面 为 
要 拔 模 面 ~ 
a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 20.6 拔 模 1 
Step5. 创建 示 的 特 1 到 圆 角 1。 选 取 儿 20.7a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半径 为 10。 
此 12 条 边 为 要 
- 个 CD 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 20.7 倒 圆 角 1 


Step6. 创建 图 20.8b 所 示 的 特 到 贺 角 2。 选取 图 20.8a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 


倒 圆 角 半 径 为 20。 
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_ -此 边 为 要 倒 圆 角 
” 对 象 


Lo 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
20.8 倒 圆 角 2 


倒 圆 角 3。 选取 图 20.9a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 


Step7. 创建 图 20.9b 所 示 的 特征 
倒 圆 角 半 径 为 20。 


“此 边 为 要 
-一 倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 20.9 ” 倒 圆 角 3 


Step8. 创建 图 20.10b 所 示 的 零件 特征 一 一 盒 体 1。 选择 下 拉 菜 单 酉 玖 
命令 ， 在 转 记 内 贡 悍 度 : 文本 框 中 输入 值 2， 选 取 图 20.10a 所 示 的 面 为 要 移 
除 的 平面 ， 单 击 三 章 至 有 近 钮 ， 完 成 盒 体 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 


a) ， 抽 有 元 前 b) 抽 腕 后 
图 20.10 合体 1 
Step9. 创建 图 20.11 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 梢 2。 选 择 下 拉 菜 单 攻 全 
人， 挝 取 zx 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 20.12 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 世 于 项 ， 在 深度 : 文本 框 中 输入 数 
值 120， 并 选中 后 复 俐 范围 复 选 枉 ， 单 击 三 垩 至近 钮 ， 完 成 凹 槽 2 的 创建 。 


55-a| 
20.11 四 槽 2 20.12 ”截面 草图 
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Step10. 创建 图 20.13 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 3 。 选 择 下 拉 菜 单 柄 弃 
ET 一 > 命令 ， 选 取 yz 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 20.14 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 辩 型 :下 拉 列 表 中 选取 E44 贡 ， 在 深度 : 文本 框 中 输入 数 
值 200， 并 选中 书简 作 范围 复 选 框 ， 单 击 惠 形 定 匀 钮 ， 完 成 凹 槽 3 的 创建 。 


图 20.13 ”四 槽 3 图 20.14 截面 草图 
Step11. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch02\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 PLASTIC_STOOL-r02.exe。 


实例 21 和 泵 相 


实例 概述 : 
该 零件 在 进行 设计 的 过 程 中 充分 利用 了 “和 孔 ” “阵列 ”等 命令 ， 在 进行 截面 草图 绘制 的 
过 程 中 ， 要 注意 草 绘 平 面 的 选择 。 二 


PUMP BoOx. PRT 人 
全 xy 平面 站 同形 阵列 . 1 
45 yz 平面 时 倒 周 角 . 1 
zx 平面 贞 - 敬 ) 倒 同 角 . 2 
es =- 移 季 件 几何 体 | 1 二 号 全 下 入 3 
a -周旋 转 体 . 1 国 倒 周 角 . 4 
A -水 ,用户 阵列 . 1 bi : 
/oa 国 倒 周 角 . 6 
> 本国 倒 国 角 .7 
~ aaa ， es 
si 碟 ) 倒 岗 角 . 9 


图 21.1 和 雪 件 便 型 及 特征 树 


step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 医 芭 让 一 上 5 
， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 PUMP_BOX， 选 中 启用 混 人 设计 复 选 框 ， 
sa 进入 零件 设计 工作 台 。 
Step2. 创建 图 21.2 所 示 的 零件 特 征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 友 
用 放生 命令 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 21.3 所 示 的 截面 草 
图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 二 和 项 , 在 其 后 的 长度 : 文本 框 中 输入 值 105， 
单 击 屯 确 定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


图 21.2 同 台 1 图 21.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 21.4 所 示 的 零件 特征 一 一 丫 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
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i 全 今 ， 渤 取 图 21.5 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 21.6 所 
示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 尖 型 :下 拉 列 表 中 选取 有 生生 项 ， 在 深度: 文本 杠 
中 输入 数值 90， 单 击 总 确定 肝 钮 ， 完 成 叫 权 1 的 创建 。 


图 21.4 四 槽 1 图 21.5 定义 草 绘 平面 图 21.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 21.7 所 示 的 零件 特征 一 - 凹 槽 2。 选 择 下 拉 菜 单 芽 BB 
二 一 | 本国 关 四 命令 ; 选取 zx 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 21.8 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国生 项 ， 在 深度 : 文本 框 中 输入 数值 
110， 并 选中 后 镜像 范围 复 选 枉 ， 单 击 总 确定 肯 钮 ， 完 成 叫 权 2 的 创建 。 


和 三 FE 一 210 一 =-| 


图 21.7 四 槽 2 图 21.8 截面 草图 


Step5. 创建 图 21.9 所 示 的 零件 特 征 一 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 
了 生命 入， 选取 图 21.10 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 21.11 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 一 限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 医生 项 , 在 其 后 的 长度 : 文本 框 


中 输入 值 30， 单 击 .总 确定 肝 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 


。 草 给 平面 : 
令 QQ 


图 21.9 出台 2 图 21.10 ”定义 草 绘 平面 图 21.11 截面 草图 
Step6. 创建 图 21.12 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 器 基于 草图 的 特征 ， 


起 医生 全 今 ; 选取 网 21.12 所 示 的 平面 为 孔 的 放置 面 , 定义 孔 的 中 心 位 置 如 图 21.13 
所 示 ; 在 扩展 选项 卡 中 选取 国 国 先 项 ， 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 16， 在 深度 :文本 框 中 输入 
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数值 35， 在 类 型 中 选择 哑 喇 靖 尖 页， 在 参数 下 的 直径 : 文本 框 中 输入 数值 26， 在 深度 :文本 
框 中 输入 数值 16， 单 击 章 确 定 匀 钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 


图 21.12 孔 1 图 21.13” 定义 孔 的 位 置 


Step7. 创建 图 21.14 所 示 的 零件 特征 一 孔 2。 选 择 下 拉 菜 单 瑟 斌 a 
一 > [es 下 本 国信 , 选取 图 21.14 所 示 的 平面 为 孔 的 放置 面 , 定义 孔 的 中 心 位 置 如 图 21.15 
所 示 ， 尺 寸 及 数值 均 与 孔 1 相同 ， 单 击 总 确定 必 六 钮 ， 完 成 孔 2 的 创建 。 


二 硅 


图 21.14 了 和 孔 2 图 21.15 ”定义 孔 的 位 置 


Step8. 创建 图 21.16 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 档 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 
人 人 选取 图 21.16 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 21.17 
所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 一 限制 区域 的 末 于 :下 拉 列 表 中 选取 国语 
按钮 ， 完 成 凹 槽 3 的 创建 。 


图 21.16 四 槽 3 图 21.17 截面 草图 


Step9. 创建 图 21.18b 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 特征 树 上 选取 凸 台 2、 孔 
1、 孔 2 和 四 模 3 为 镜像 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 EE 一 命令 ， 选 取 
zx 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 .总 确定 上 x 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 21.18 ”镜像 1 


Step10. 创建 图 21.19 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
了 了， 挝 取 图 21.20 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 21.21 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 EB% 项 , 在 其 后 的 长度 :文本 框 
中 输入 值 55， 在 第 = 限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 于 项 ， 在 其 后 的 长度 :文本 框 中 
给 入 值 18， 单 击 总 确定 有: 饥 ， 完 成 山 台 3 的 创建 。 


图 21.19 ”同人 台 3 图 21.20 ”定义 草 绘 平面 图 21.21 截面 草图 


Stepl1. 创建 图 21.22 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 4。 选 择 下 拉 菜 单 柄 府 
于 一 命令 ,选取 吓 台 3 的 表面 为 草 绘 平面; 绘制 图 21.23 所 示 的 
截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 早先 项 ， 单 币 全 确定 由 x 包 ， 
完成 叫 权 4 的 创建 。 


一 


图 21.22 ”四 槽 4 图 21.23 截面 草图 


= 径 62.5 


Step12. 创建 图 21.24 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 号 基于 草图 的 特征 + 
i 命令 , 选取 图 21.25 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 21.26 所 示 的 截面 草 
图 , 在 限制 区域 的 第 -角度 : 文本 框 中 输入 值 360, 选取 草图 中 长 度 为 30 的 直线 作为 旋转 轴 ， 
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单 击 .总 确定 上 4% 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


_ -一 草 绘 平面 


图 21.24 旋转 体 1 图 21.25 ”定义 草 绘 平面 


下 3 


21.26 截面 草图 


Step13. 选择 下 拉 菜 单 匡 人 到 
的 平面 ， 单 击 辆 按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 21.28 所 示 的 草图 。 
step14. 创建 图 21.29 所 示 的 用 户 阵 列 1。 选择 下 拉 菜 单 国 绍 
全 今 ， 单 击 实例 :下 的 位 喜 : 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 图 21.28 所 示 的 草 
图 ， 单 击 要 阵列 的 对 象 下 的 对 象 : 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 特征 旋转 体 1， 单 击 一 确定 匀 钮 ， 


完成 用 户 阵 列 1 的 创建 。 
局 
而 


21.27 定义 章 绘 平面 21.28 ”截面 草图 21.29 ”用 户 阵 列 1 
Step15. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch02\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 PUMP_BOX-r02.exe。 


命令 ; 选择 图 21.27 所 示 


创 成 式 外 形 设 计 实 例 


本 章 主要 包含 如 下 内 容 : 
@ 实例 22 肥 电 
@ 实例 23 插头 
@ 实例 24 把 手 
@ 实例 25 灯罩 
@ 实例 26 勺子 
@ 实例 27 牙刷 


实例 22 肥 旺 


实例 概述 : 
本 实例 主要 讲述 了 一 款 肥 和 皂 的 创建 过 程 ， 在 整个 设计 过 程 中 运用 了 曲面 拉 伸 、 旋 转 、 修 剪 、 
开 构 、 倒 圆 角 等 命令 。 零 件 模 型 及 特征 树 如 图 22.1 所 示 。 


委 扫 掠 .1 | 二 图 倒 周 角 .1 
全 27 平面 汐 让 充 .1 | # 国 倒 辐 角 .2 
全 7z 于 太 修剪. 1 恩 倒 周 角 . 3 
一 zx 平面 | 后 国 楼 合 .1 由 二 平面 1 
= 和 弥 季 件 几何 体 | 和 区 草 图 .4 1 平面 .2 
-区 草图 . 1 -外 旋转 . 1 侣 开 槽 . 1 
| 拉 伸 . 1 修剪 .2 © G4 1 
中 苞 草图 . ? 合 土 团 曲面 . 1 | 志 凶 倒 赔 角 4 
中 区 草图 . 3 中 回 中 档 . 1 
图 22. 1 零件 模型 及 特征 树 
Step1. 新 建 模 型 文件 。 选择 下 拉 菜 单 基于 一 下 芝 创 成 式 外 形 设计 


命令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零 件 ” 对 话 框 中 输入 名 称 SOAP， 选 中 号 局 用 涡 S 识 叶 复 选 框 ， 单 
击 .总 确定 j 术 钮 ， 进 入 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 。 
Step2. 创建 图 22.2 所 示 的 草图 1. 选 择 下 拉 荣 单 国 因 一 > — [EE 
命令 ;选择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 22.2 所 示 的 草图 1。 
Step3. 创建 图 22.3 所 示 的 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 EE 一 > 二 
令 ， 选 取 草图 1 作为 轮廓 ， 在 辆 1 区 域 的 痢 :下拉 列表 中 均 选 择 国 加 选项 ， 在 RI: 文本 杠 
中 均 输 入 数值 18。 单 击 . 意 确定 上校 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 


国语 


— -| 


| 


BQ 


图 22.2 草图 1 图 22.3 拉 伸 1 


Step4. 创建 图 22.4 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 外公 4| 一 > 
命令 ， 选 择 yz 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 22.5 所 示 的 截面 草图 。 
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22.4 时 图 2 22.5 截面 草图 


step5. 创建 图 22.6 所 示 的 草图 3. 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 EE 一 [下 
命令 ， 选 择 xz 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 22.7 所 示 的 截面 草图 。 


22.6 草图 3 22.7 截面 草图 


Step6. 创建 图 22.8b 所 示 的 曲面 特征 一 扫 掠 1。 选择 下 拉 菜 单项 讼 
一 和 命令 ， 在 款 廊 :文本 框 中 单 击 ， 在 特征 树 中 选择 草图 2; 在 引导 曲线 :文本 框 
中 单 击 ， 在 特征 树 中 选择 草图 3， 单 击 总 确定 上层 钮 ， 完 成 扫 掠 1 的 创建 。 


草图 1、 
~ 


a) 混合 前 b) 混合 后 
图 22.8 扫 掠 1 


Step7. 创建 图 22.9 所 示 的 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 EE 一 > 
安国 天 和 人， 依次 选取 图 22.10 所 示 的 线 申 为 填充 边界 ， 单 击 总 确定 眩 钮 ， 完 成 填充 1 


的 创建 。 
人 > 


图 22.9 填充 1 图 22.10 ”填充 边界 


Step8. 创建 图 22.11b 所 示 的 曲面 特征 一 一 修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 到 一 > 
a > 加 命令 ， 在 入 各 元 素 的 文本 框 中 单 击 ， 选 择 图 22.11a 所 示 的 扫 掠 1 和 拉 
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伸 1， 单 击 马 一 山 / 下 一 元 素 定义 修剪 方向 ， 单 击 .总 确证 jj 
钮 ， 完 成 修 前 1 的 创建 。 


扫 掠 1 、 


a) 修 前 前 b) 修 前 后 
图 22.11 修剪 1 


Step9. 创建 图 22.12 所 示 的 接合 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 号 
令 ， 选 取 图 22.12 所 示 的 特征 填充 1 和 修剪 1 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 上 六 饥 ， 完 成 接 
合 1 的 创建 。 


mp 


Step11. 创建 图 22.14 所 示 的 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 吕 
令 ， 选 择 上 一 步 创建 的 草图 4 为 旋转 轮廓 ， 选 取 图 22.13 所 示 的 直线 作为 旋转 轴 ， 在 “旋转 
曲面 定义 ”对 话 框 钊 限制 区 域 的 角度 1 :文本 框 中 输入 旋转 角度 值 360， 单 击 . 意 确定 上 校 乌 ， 完 成 
旋转 1 的 创建 。 


图 32 1 磊 合 了】 图 22.13 截面 草 绘 (草图 4) 图 22.14 旋转 1 


Step12. 创建 图 22.15b 所 示 的 曲面 特征 一 -修剪 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 EE 于 
四 命令 ， 在 修 各 元素 文本 框 中 单 击 ， 选 择 图 22.15a 所 示 的 旋转 1 和 接合 1， 单 


击 马 一 出/ 上 一 元 素 定义 修剪 方向 ， 单 击 . 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 
修剪 2 的 创建 。 


Ed > Lp 雪 件 设计 中 


Step13. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 基 一 | 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step14. 创建 零件 特征 一 一 封闭 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 到 苦于 曲 血 的 特征 
命令 , 单 击 要 封闭 的 对 象 : 的 文本 框 , 在 特征 树 中 选择 修 前 2, 单 击 总 确定 | 
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按钮 ， 完 成 封闭 曲面 1 的 创建 。 


" 
' 
| 
a) 修剪 前 b) 修 盘 后 


图 22.15 修剪 2 


Step15. 创建 图 22.16 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 弃 
于 一 EE 时， 远 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 22.17 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 妆 型 :下 拉 列 表 中 选取 医生 选项 ， 单 击 区 车 方向 jj 饥 
定义 方向 ， 单 击 一 区 苇 迪 肘 饥 ， 单 击 剖 确 定性 钮 ， 完 成 串 模 1 的 创建 。 


半径 90 


图 22.16 思 槽 1 图 22.17 截面 草图 


Step16. 创建 倒 圆 角 特征 
角 半 径 为 10。 


> _ -要 倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 22.18 倒 圆 角 1 


倒 圆 角 1。 选 取 图 22.18a 所 示 的 这 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 贺 


Step17. 创建 倒 圆 角 特征 
角 半 径 为 5。 


倒 贺 角 2。 选取 图 22.19a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 国 


要 倒 圆 角 对 和 象 = ne 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 22.19 ” 倒 圆 角 2 
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Step18. 创建 倒 贺 角 特征 一 一 倒 贺 角 3。 选取 图 22.20a 所 示 的 边 为 倒 贺 角 的 对 象 ， 倒 圆 


角 半 径 为 10。 


妥 倒 圆 角 对 象 有 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 22.20 ” 倒 圆 角 3 


Step19. 创建 图 22.21 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 把 按钮 
在 下 面 关 型 :下拉 列表 中 选取 请 请 呈 | 选项， 在 人 :文本 框 中 右 击 ,选取 xy 为 参考 平面 ， 在 
偏 移 : 文本 框 中 输入 数值 20， 单 击 总 确定 久 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 

Step20. 创建 图 22.22 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 把 按钮 ; 
在 下 面 关 型 :下拉 列 表 中 选取 请 请 呈 | 选项， 在 人 3* 文 本 框 中 右 击 ,选取 yz 为 参考 平面 ， 在 
偏 区 ; 文本 框 中 输入 数值 40)， 单 击 -区 转 训 向 外交 馈 ， 单 击 总 瑞 定 及 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 


图 22.21 平面 1 图 22.22 平面 2 


Step21. 创建 图 22.23 所 示 的 零件 特征 一 - 开 梢 1, 选择 下 拉 菜 单 E 一 ER 
全 全 汪 命令 ; 单 击 对 话 框 辊 廊 后 的 欧 较 钮 ,选取 平面 2 为 草 绘 平面 ,绘制 图 22.24 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 中 退出 草图 环境 ， 单 击 中 必 曲 线 后 的 式 |， 选 取 平面 1 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 22.25 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 退 出 草图 环境 ， 单 击 总 确定 jj 钮 ， 完 成 开 权 1 的 
创建 。 


图 22.23 ” 开 槽 1 图 22.24 截面 草图 图 22.25 ”截面 草图 
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Step22. 创建 图 22.26 所 示 的 变换 特征 一 一 圆 形 阵列 1。 在 特征 树 中 选中 特征 开 模 1 作 
为 圆 形 阵列 的 源 特征 ;选择 下 拉 菜 单 国 装 人 今 ， 在 
地 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 当 浊 i 选 项 ， 在 实例 :文本 框 中 输入 值 2， 在 者 他 六 癌 区 域 


的 参考 元 素 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 乙 轴 选 项 ;， 单 击 .总 确定 肘 闪 钮 ， 完 成 圆 形 阵列 1 的 创建 。 


图 22.26 圆 形 阵列 1 


Step23. 创建 倒 圆 角 特征 
角 半 径 为 3。 


倒 圆 角 4。 选 取 图 22.27a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 


此 边 为 要 倒 
贺 角 对 象 \、 en 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 22.27 倒 圆 角 4 


Step24. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 页 一 [二 ES 命令， 即 可 保存 零件 模型 。 


实例 23 插 六 


在 该 零件 设计 的 过 程 中 巧妙 运用 了 “曲面 桥接 *“ 曲 面 填充 ”“ 封 闭 曲 面 "*“ 阵 列 ” 和 “ 拔 
模 ” 等 命令 ， 此 外 还 应 注意 基准 平面 的 建立 和 拔 模 面 的 选择 。 零 件 模型 和 特征 树 如 图 23.1 


BNCPIN_CONNECTOR_PLUGS I Y + 

sz xy 平面 者 侣 贺 角 . 1 因 楼 合 .1 

二 yz 平面 蝶 倒 圆 角 .2 仿 封 闭 曲面 . 1 

二 zx 平面 者 便 同和 角 . 3 Mi.4 

s- 千 备件 几何体 坊 便 圆 角 . 4 回 止 模 . 

WE.1 虑 ) 倒 圆 角 . 5 拱 矩 形 阵列 . 1 
狸 倒 角 . 十 ) 伍 圆 角 . 6 和 如 助 .1 
外 同名 . 二 平面 . 1 器 止 槽 . 4 

册 - 畏 拔 模 . 区 草图 . 5 HWE.5 
回 四 模 . 欧 草 图 . 6 下 进 矩 形 降 列 .2 
fb 镜像 . 使 桥接 . 1 吕 吓 全 6 

Fn. 状 寺 充 .1 溢 和 矩形 降 列 .3 


图 23.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 基 到 一 > [ss 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零 件 ” 对 话 框 中 输入 名 称 BNCPIN_CONNECTOR_PLUGS， 选 中 
号 启用 混合 设计 复 选 框 ， 单 击 列 二 证 由 六 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 23.2 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 全 
一 全 仿 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 23.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 地 E 计 项 ， 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 20 
单 击 硬 形 定 久 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


~ 


图 232 轴 征 林 图 23.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 倒 角 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
人 信 选取 图 23.4a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ”对 话 框 的 模式 : 下 
拉 列 表 中 选取 及 项 。 在 对 话 框 的 长 度 1 :文本 框 中 输入 值 5， 在 角度 : 文本 框 中 输 
入 值 45。 tl 完成 倒 角 1 的 创建 。 


此 边 为 要 倒 角 的 


对 象 “、~、 ”着 四 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 
图 23.4 倒 角 1 


ei 
了 ;村 取 xy 平面 为 草 给 平面 , 绘制 图 23.6 所 示 的 截面 章 
图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 于 项 ,在 其 后 的 二 15， 
并 单 击 二 区 转 方 向 校 钮 ， 单 击 意 玛 定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 


图 23.5 凸 台 2 图 23.6 截面 草图 


Step5. 创建 图 23.7 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 
Et 图 命令 ， 选 取 图 23.8 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 并 
在 角度 :中 输入 数值 8， 拔 模 方向 如 图 23.8 所 示 ; 单 击 .总 确定 上 校 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 


要 氢 模 的 四 个 面 

/ 

名。 - 技 模 方向 
“中考 元 素平 面 


图 23.7 拔 模 1 图 23.8 ”定义 中 性 元 素 


Step6. 创建 图 23.9 所 示 的 零件 特征 一 - 凹 槽 1 。 选 择 下 拉 菜 单 芽 BB 
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下 信 ， 选 取 zx 平面 为 草 给 平面 ， 绘 制图 23.10 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 有 于 光 项 ， 在 深度 : 文本 框 中 输入 数 
值 15， 并 选中 所 镜 生 范围 复 选 枉 ， 单 击 .总 确定 按钮 ， 完 成 中档 1 的 创建 。 


图 23.9 四 槽 1 图 23.10 截面 草图 


Step7. 创建 图 23.11b 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 在 特征 树 中 选取 凹 模 1 为 镜像 对 象 ， 选 
择 下 拉 菜 单 证 吕 变换 竺 和 合 邻 ， 选 取 yz 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 
盖 瑚 定 儿 交 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


OG- 9 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 23.11 镜像 1 


Step8. 创建 图 23.12 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 
了， 挝 取 图 23.13 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 23.14 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 EB% 项 ,在 其 后 的 长度 :文本 框 
中 输入 值 3， 单 击 一 左 甘 方向 用 交 钮 定义 凸 台 方 向 如 图 23.12 所 示 ， 单 击 总 确定 导 包 ， 完 成 
凸 台 3 的 创建 。 


图 23.12 ”上 同 台 3 图 23.13 ”定义 草 绘 平面 图 23.14 截面 草图 


Step9. 创建 倒 圆 角 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 23.15 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 
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半径 为 0.5。 
Step10. 创建 倒 圆 角 特征 
角 半 径 为 0.5。 


倒 贺 角 2。 选 取 图 23.16 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 


此 边 为 要 倒 贺 角 的 对 笃 
~y 


\ 


”~ 此 边 为 要 倒 圆 
角 的 对 象 


图 23.15 倒 圆 角 1 图 23.16 倒 圆 角 2 


Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 23.17 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 


角 半 径 为 0.5。 
Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 倒 圆 角 4。 选 取 图 23.18 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 辆 
角 半 人 径 为 2。 
此 边 为 要 倒 贺 角 的 对 象 
此 边 为 要 倒 圆 角 的 2 
对 象 、 


~ 
~ 


图 23.17 倒 圆 角 3 图 23.18 倒 圆 角 4 


Step13. 创建 倒 圆 角 特征 
角 半 径 为 2。 

Step14. 创建 倒 圆 角 特征 
角 半 径 为 0.5。 


倒 圆 角 5。 选 取 图 23.19 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 


倒 圆 角 6。 选 取 图 23.20 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 罗 


此 为 要 倒 圆 角 的 对 和 象 


~ 
™~ 


-vv 
此 边 为 要 倒 圆 =- “ 
角 的 对 象 


图 23.19 ” 倒 圆 角 5 图 23.20 倒 圆 角 6 


Step15. 创建 图 23.21 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 参 考 元素 ” 工 具 栏 中 的 气 按 钮 ; 
在 平面 类 型 :下拉 列 表 中 选取 训 B 由 先 项 ， 在 过 苇 : 文 本 框 中 右 击 ， 选 取 xy 为 参考 平面 ， 在 
参考 : 文本 框 中 输入 数值 25， 单 击 本 畦 让 向 外交 铀 ， 单 击 总 确定 有 x 钮 ,完成 平面 1 的 创建 。 
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图 23.21 “平面 1 


Step16. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 荣 单 基 到 一 > | 二 2 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
step17. 选择 下 拉 荣 单 国 当 一 一 [命令 ， 选 择 图 23.22 所 示 


的 平面 作为 草图 平 负 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 23.23 所 示 的 草图 5。 
命令 ; 选择 平面 1 作为 利 


Step18. 选择 下 拉 菜 单 国 于 一 > ——» CEE 
图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 23.24 所 示 的 草图 6。 


‘ 并 [人 


图 23.22 ”定义 草 绘 平面 图 23.23 ”草图 5$ 


Step19. 创建 图 23.25 所 示 的 桥接 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 2 
命令 , 分别 选取 草图 5 和 草图 6 为 第 一 曲线 和 第 二 曲线 , 在 莉 S7 月 的 下 拉 列 表 中 选择 山 
选项 ， 单 击 已 确定 j 拉 钮 ， 完 成 桥接 1 的 创建 。 

Step20. 创建 图 23.26 所 示 的 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单一 EE 到 一 > 
富 辐 于 信 ， 依 次 进取 图 23.26 所 示 的 线 串 为 填充 边界 。 单 击 总- 确定 皮包 ， 完 成 填充 1 
的 创建 。 


此 面 为 桥接 曲 
面 


全 ,此 面 为 填 
A 充 曲 面 1 


图 23.25 桥接 1 图 23.26 填充 1 


Step21. 创建 曲面 特征 一 一 接合 1。 选择 下 拉 菜 单 骨 2 一 EE 一 命 
令 ， 在 特征 树 中 选取 填充 1 和 桥接 1 为 要 接合 的 元 素 。 单 击 .局 确定 | 扩 钮 ， 完 成 接合 1 的 创 


建 。 
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Step22. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 芭 于 一 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 
Step23. 创建 图 23.27 所 示 的 封闭 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 至 
一 > 各 重合 仿 ， 在 图 形 区 选取 接合 1 为 要 关闭 的 对 象 ， 单 击 一- 确定 | 坟 钮 ， 完 成 


封闭 曲面 1 的 创建 。 


图 23.27 封闭 曲面 1 


Step24. 创建 图 23.28 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
一 人 人 选取 图 23.29 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 23.30 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 项 ,在 其 后 的 长度: 文本 框 
中 输入 值 20， 单 击 二 区 转 方 向 镍 交 钮 ， 单 击 砷 确定 | 扩 钮 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 


此 面 为 草 绘 
平面 


图 23.28” 同 台 4 图 23.29” 草 绘 平 面 图 23.30 ”截面 草图 


Step25. 创建 图 23.31 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 B 
一 人 人 仿 ， 选 取 平 面 1 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 23.32 所 示 的 截面 草 
图 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 车 # 项 , 在 诬 度 : 文本 框 中 输入 数值 3， 
单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 叫 横 2 的 创建 。 


图 23.31 四 槽 2 图 23.32 ”截面 草 图 


EF 一 


实例 23 插 头 87 


Step26. 创建 图 23.33 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 1。 在 特征 树 中 选中 特征 四 柳 2 作 
为 矩形 阵列 的 源 特 征 ; 选择 下 拉 菜 单 配 颇 个 今 ， 在 
第 一 方向 选项 的 参数 ; 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 用 本 许 项， 在 实例 :文本 框 中 输入 值 
3， 并 在 间距 : 文本 框 中 输入 值 6， 在 台 方 癌 下 的 参考 元 素 : 文本 框 中 右 击 ， 选 择 Z 轴 作 为 参 
考 元 素 ， 单 击 查 蒜 久 钮 ， 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 


| 


图 23.33 ”和 宅 形 阵列 1 


Step27. 创建 图 23.34 所 示 的 特征 一 一 肋 1。 选 择 下拉 菜 单 丁 次 基于 草图 的 特征 + 
一 > 辽 卉 对 和 人 ， 在 加 了 文本 框 处 单 击 加 胺 钮 ， 选 取 图 23.34 所 示 的 面 为 草 绘 平 而 ， 绘 
制图 23.35 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 四 有 退出 草图 环境 ， 在 中 心 曲线 文本 框 处 单 击 敬 上 腔 钮 ， 选 
取 yz 平面 作为 草 绘 平面 ， 绘 制图 23.36 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 由 退出 草图 环境 ， 其 他 采 
用 系统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 用 钮 ， 完 成 肋 1 的 创建 。 


5 半 征 20 


图 23.34 肋 1 图 23.35 ”截面 草图 图 23.36 ”截面 草图 


Step28. 创建 图 23.37 所 示 的 零件 特征 一 一 冲模 3。 选 择 下 拉 菜 单 证 全 
基于 草图 的 特征 | 图 命令 ; 选取 图 23.38 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 23.39 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 闫 型 :下拉 列表 中 选取 国 国 过 项 ， 在 译 度 : 文本 
框 中 输入 数值 8， 单 击 章 王 定 匀 钮 ， 完 成 凹 梢 3 的 创建 。 
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草 绘 平面 
\ 


23.37 ”四 模 3 23.38 ”定义 草 绘 平面 


Step29. 创建 图 23.40 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 5。 选 择 下 拉 菜 单 国 B 
了 进取 图 23.41 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 23.42 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 B 和 项 , 在 其 后 的 长度 :文本 框 
中 输入 值 0.1， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 凸 台 5 的 创建 。 


23.40” 则 台 5 


FF 一 一 本 一 一 一 一 一 一 aa 一 一 | 


放大 图 


1 | 
1 RE 1 | — 3 
“< DM "ee e 把 | ES RE 5 和 se ee ™ 
1 1 
1 1 


23.42 ”截面 草图 


Step30. 创建 图 23.43 所 示 的 变换 特征 一 一 窍 形 阵列 2。 在 特征 树 中 选中 特征 同人 台 5 作 
为 矩形 阵列 的 源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 配 帮 个 今 ， 在 
第 一 方向 选项 的 若 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 图 沿 对 先 项 ， 在 实 闻 :文本 框 中 输入 值 
10, 并 在 间距 :文本 框 中 输入 值 1, 在 参考 元 素 :文本 框 中 右 击 , 选择 有 此 3 先 项 , 在 线 型 : 
F 拉 列表 中 选择 有 选项 ， 在 点 1: 文 木 框 中 右 击 ， 选 择 革 王 到 于 六 项 ， 单 击 图 23.44 
所 示 的 任意 一 条 直线 的 中 点 ; 在 点 2: 文本 框 中 右 击 ， 选 择 态 量 语 i 各 光 项 ， 单 击 图 23.44 
所 示 的 另 一 条 直线 的 中 点 ， 单 击 总 确定 玉 饵 ， 完 成 直线 1 的 创建 ， 在 “定义 矩形 阵列 ”对 
话 框 中 再 单 击 总 确定 导 : 乌 ， 完 成 矩形 阵列 2 的 创建 。 


图 23.43 ”和 矩形 阵列 2 图 23.44 ”选择 点 
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Step31. 创建 图 23.45 所 示 的 变换 特征 一 一 圆 形 阵列 1。 在 特征 树 中 选中 特征 凸 台 5 作为 
形 阵列 的 源 特征 ;选择 下 拉 菜 单 柄 痉 全 仿 ， 在 
邓 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 苹 当 相间 选项 ， 在 实例 :文本 框 中 输入 值 2， 在 者 志方 向 区 域 
的 参考 元 素 ; 文本 框 中 右 击 ， 选 取 Z 轴 选 项 ， 单 击 总 确定 上肢 钮 ， 完 成 圆 形 阵列 1 的 创建 。 
Step32. 参照 步骤 Step30 可 以 创建 图 23.46 所 示 的 矩形 阵列 3。 
yy 


图 23.4$ 圆 形 阵 列 1 图 23.46 ”和 矩形 阵列 3 


step33. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 | 一 > 园 开 二 人， 即 可 保存 零件 模型 
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实例 概述 : 
在 该 零件 的 设计 过 程 中 要 充分 利用 创建 的 曲面 ， 主 要 运用 了 “是 台 ”“ 镜 像 ”“ 偏 移 ” 
等 特征 命令 。 下 面 介 绍 该 零件 的 设计 过 程 ， 零 件 模 型 和 特征 树 如 图 24.1 所 示 。 


HANDLE gs 
十 ) 合 圆 角 . 4 
之 xy 平面 / 直线 . 3 a 5 
| 二 yz 平面 / 直线 .4 
人 之 zx 平面 全 多 截面 曲面 . 2 的 4 
s- 激 委 件 几何 体 向 多 截面 曲面 . 3 Faas 1 
全 山 台 .1 贸 接合 . 1 = 1 
区 草图 .2 名 ? 分割. 2 Fés.6 
i 1 十 ) 侣 圆 角 . 1 1 
分 割 . 1 十 ) 合 圆 角 . 2 a 
ee 霹 ) 伍 圆 衣 . 6 
号 草图 .3 动 倒 圆 角 .3 fia 


图 24.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 一， 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 HANDLE， 选 中 局 用 混 台 竣 计 复 选 框 ， 单 
击 怠 - 确 定 j4 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 24.2 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 B& 
人 人， 选取 xy 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 24.3 所 示 的 截面 草 
图 在 第 -限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 区 项 ， 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 30， 
单 击 总 确 定 导 < 饥 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


图 2 画 舍 了 图 24.3 ”截面 草图 


Step3. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 证 一 [2 
切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step4. 创建 图 24.5 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 EE 信 


— FEE 一 
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命令 ; 选择 图 24.4 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 24.5 所 示 的 草图 。 

Step5. 创建 图 24.6 所 示 的 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 重 B 一 EDM 一 > 二 
令 ， 选 取 图 24.6 所 示 的 草图 作为 轮 廊 ， 在 曲 制 ! 和 限制 区域 的 疙 :下拉 列表 中 均 选 择 国 加 先 
项 ， 在 限制 1 下 方 的 Rd+: 文本 框 中 输入 数值 S， 在 陋 币 s 区 域 的 Rd+: 文本 框 中 均 输 入 深度 值 
40， 单 击 .总 确定 肘 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 


国人 


草 绘 平面 15 
i 加 
图 24.4 ”定义 草 绘 平面 图 24.5 ”截面 章 图 (草图 2) 图 24.6 拉 伸 1 


Step6. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 音量 一 > li 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 


一 > [U 玫 于 时 人 ， 在 特征 树 中 选择 拉 伸 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 癌 确 宇 钮 ， 完 成 分 审 
1 的 创建 。 
图 24.7 “分割 1 
Step8. 切换 工作 台 . 选择 下 拉 菜 单 EB 一 [2 人 人， 


切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step9. 创建 图 24.8 所 示 的 草图 3。. 选 择 下 拉 菜 单 四 时 一 > — CE 
命令 ;选择 图 24.8 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 24.8 所 示 的 草图 。 

Step10. 创建 图 24.9 所 示 的 拉 伸 2。 选择 下 拉 菜 单 E 芭 一 > EBM 一 > 一 计 
邻 ,选取 图 24.8 所 示 的 截面 草图 作为 轮廓, 在 限制 ! 和 限制 2 区 域 的 兽 :下拉 列表 中 均 选 择 国 | 
选项 , 在 限制! 下 方 的 Rd+: 文本 框 中 输入 数值 40, 在 眼 制 :区域 的 RI: 文本 框 中 均 输 入 深度 
值 40， 单 击 总 确定 习 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 

Step11. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单一 > hia 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 


国人 


下 人 人， 
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各 220 草 绘 平面 


图 24.8 ”截面 草图 (草图 3) 图 24.9 拉 伸 2 


Step12. 创建 图 24.10 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 用 一 > 
于 间 仿 ， 选 取 图 24.11 所 示 的 平面 为 草 绘 平面， 绘制 图 24.12 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 二 于 本 六 项 ， 在 特征 树 中 
选取 拉 伸 2， 单 击 总 确定 j 梯 钮 ， 完 成 四 横 1 的 创建 。 


人 sa _----- 拉 伸 至 此 曲面 
: -一 该 平面 为 52 一 一 一 2| 
二 草 绘 平面 
> He _160- | 
图 24.10 四 槽 1 图 24.11 定义 草 绘 平面 图 24.12 截面 草图 


Step13. 创建 图 24.13 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 柄 府 
和， 远 取 图 24.11 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ;绘制 图 24.14 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 选项 ， 单 币 
二 攻 转 这 儿 拉 钮 ， 单 击 意 形 定 匀 钮 ， 完 成 凹 槽 2 的 创建 。 


i 


图 24.13 ”四 权 2 图 24.14 ”截面 草图 
Step14. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 年 引 上 这 创 成 式 外 形 设计 四 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step15. 创建 图 24.15 所 示 的 零件 特征 一 一 偏 移 1 选择 下 拉 莱 单 配 守 Se 


T 时 命令， 在 特征 树 中 选择 拉 伸 1 为 要 偏 移 的 曲面 ， 在 恕 巷 : 文本 框 中 输入 数 
值 2， 单 击 .总 确定 上 术 钮 ， 完 成 偏 移 1 的 创建 。 


图 24.15 仿 移 1 
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Step16. 切换 工作 台 . 选择 下 拉 菜 单 基 到 一 A 于 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step17. 创建 图 24.16 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 3。 选 择 下 拉 菜 单 柄 府 
A ， 选 取 图 24.17 所 示 的 平面 为 草 绘 平面， 给 制图 24.18 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 二 于 于 项 ， 在 特征 树 中 
选取 偏 移 1， 单 击 章 确 是 胶 钮 ， 完 成 凹 槽 3 的 创建 。 


4 : 
此 平面 为 草 绘 平面 


图 24.16 思 槽 3 图 24.17 定义 草 绘 平面 


图 24.18 ”截面 草图 
Step18. 创建 图 24.19 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 虑 故 
沪 图 介 邻 ; 选取 图 24.20 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 并 
在 角度 :中 输入 数值 8， 单 击 . 总 确定 j 控 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 


拔 模 方向 
中 性 元 素 
~ 
\ 
@ 
> 要 拔 模 的 曲面 
图 24.19 拔 模 1 图 24.20 ”定义 拔 模 参照 


Step19. 创建 图 24.21 所 示 的 零件 特征 一 - 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 2 有 一 
人 今 ， 选 取 图 24.22 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 24.23 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 -限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 居于 册 先 项 ， 同 时 选中 蛋 厚 复 
选 框 ， 单 击 . 总 确定 j 护 钮 ， 完 成 屿 台 2 的 创建 。 


图 24.21 同人 台 2 图 24.22 ”定义 草 绘 平面 
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Step20. 创建 图 24.24 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 柄 弃 
了， 进取 图 24.22 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 24.25 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 : 下拉 列 表 中 选取 国 于 晤 于 7 项， 同时 选中 已 厚 复 
选 枉 ， 单 击 章 玛 定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 


图 24.23 ”截面 草图 图 24.24 ”同人 台 3 


上 守 创 成 式 外 形 设计 四 


Step21. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 玩 一 语 沸 线 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
Step22. 创建 图 24.26 所 示 的 曲线 特征 一 一 直线 1 。 选 择 下 拉 菜 单 E 咏 
加 命令 , 在 训 型 :下拉 列表 中 选取 国 蜗 选项 ,分 别 选取 图 24.27 所 示 的 点 1 和 
点 2， 单 击 意 形 定 匀 钮 ， 完 成 直线 1 的 创建 。 


创建 该 直线 ___ 
| -== RE 
Lm 
图 24.25 截面 草图 图 24.26 直线 1 


Step23. 参照 Step22 可 以 创建 图 24.28 所 示 的 直线 2。 


创建 该 直线 


mn 


图 24.28 ”直线 2 


图 24.29 多 截面 曲面 1 
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Step25. 创建 图 24.30 所 示 的 曲线 特征 一 一 直线 3 。 选 择 下 拉 菜 单 怠 次 
和 人， 在 出 型 :的 下 拉 列 表 中 选取 国 国 选项 ， 分 别 选 取 图 24.31 所 示 的 点 1 
和 点 2， 单 击 . 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 直线 3 的 创建 。 


创建 该 直线 


~< 选取 两 点 <= = = = ~ 


图 24.30 ”直线 3 图 24.31 选取 两 点 


Step26. 参照 Step25 可 以 创建 图 24.32 所 示 的 直线 4。 
Step27. 创建 图 24.33 所 示 的 曲面 特征 一 -多 截面 曲面 2 。 选 择 下 拉 菜 单 陋 玖 


一 > 医 命令 ， 分 别 选 取 直 线 3 和 直线 4， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 多 截 
面 曲面 2 的 创建 。 
创建 该 直线 


~ 
~ 


图 24.32 ”直线 4 

Step28. 创建 图 24.34 所 示 的 曲面 特征 一 -多 截面 曲面 3 。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
= 一 > 命令 ， 分 别 选取 直线 2 和 直线 4， 选取 图 24.34 所 示 的 直线 5 和 
直线 6 作为 引导 线 ， 单 击 .总 确定 上 榨 钮 ， 完 成 多 截面 曲面 3 的 创建 。 

Step29. 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > 一 > EE33 呈 基 合 今 , 在 特征 树 中 分 别 选取 多 
截面 曲面 1、2、3， 单 击 总 确定 有 < 钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 

Step30. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch03\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 HANDLE-r02.exe。 


多 截面 而 面 3 
直线 了 


图 24.34 多 截面 曲面 3 


实例 25 灯 早 


实例 概述 : 
本 实例 主要 介绍 了 样 条 曲线 绘制 的 技巧 和 对 边界 曲面 进行 加 厚 操 作 ， 简 单 的 几 个 步骤 
就 实现 了 零件 的 实体 特征 。 零 件 模型 和 特征 树 如 图 25.1 所 示 。 


INMSTANCE_LANP SHADE 
< 全 xy 平面 
< 僵 yz 平面 
< 僵 zx 平面 
si 委 件 几何体 
Fe 1 
-一平 癌 . 1 
区 草图 . ? 
中 样 条 线 . 1 
瀛 平面 .2 
号 草 图 .3 
向 多 截面 曲面 . 1 
二 加 厚 曲 面 . 1 


图 25.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 芭 一 2 全 
令 ， 在 系统 弹出 的 “ 痢 建 零件 ”对 话 和 杠 中 输入 名 称 INSTANCE_ LAMP_SHADE， 选 中 
号 局 用 泥人 设计 复 选 框 ， 单 击 硬 瑚 是 目 交 钮 ， 进 入 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 25.2 所 示 的 草图 1. 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 一 > CE 
命令 ， 选择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 25.2 所 示 的 草图 。 

Step3. 创建 图 25.3 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 线 框 ? 工 具 栏 中 的 所 按钮 ; 在 平面 类 型 : 
FF 拉 列表 中 选取 辣 绽 员 引 计 项 ， 在 参考 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 xy 为 参考 平面 ， 在 起 移 : 文本 框 
中 输入 数值 20， 单 击 硬 _ 形 定 儿 六 馈 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 


创建 此 面 


图 25.2 草图 1 图 25.3 平面 1 
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Step4. 创建 图 25.4 所 示 的 草图 2, 选 择 下 拉 菜 单 E 目 人 一 ~ 
命令 ; 选择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 25.4 所 示 的 草图 。 
Step5. 创建 图 25.5 所 示 的 曲线 特征 一 样 条 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 呈 
—> 命令 ,依次 选取 草图 1 和 草图 2 中 的 各 个 点 ,选中 对 话 框 中 的 局 封闭 衬 条 线 
复 选 框 ， 单 击 .总 确定 有 校 钮 ， 完 成 样 条 线 1 的 创建 。 


A 
Ne 


图 25.4 草图 2 图 25.5 样 条 线 1 


Step6. 创建 图 25.6 所 示 的 特征 一 一 平面 2, 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 所 按钮 ; 在 平面 类 型 : 
F 拉 列表 中 选取 大 注 十 汪 先 项 ， 在 过 车 :文本 框 中 右 击 ,选取 xy 为 参考 平面 ， 在 访 移 :文本 框 
中 输入 数值 150， 单 击 .县 甘 广 向] 二 义 平面 方向 ， 单 击 总 确定 | 近 钮 ， 完 成 平面 2 创建 。 

Step7. 创建 图 25.7 所 示 的 草图 3 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 > 一 > 三 
命令 ;选择 平面 2 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 25.7 所 示 的 草图 。 


半径 50 
AU 
TS 
平面 2 
草图 3 
图 25.6 平面 2 图 25.7 草图 3 


Step8. 创建 图 25.8 所 示 的 多 截面 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单一 之 EE 一 > 
命令 , 依次 选取 图 25.5 所 示 的 样 条 线 1 和 草图 3 作为 截面 曲线 , 单 击 .总 确定 ] 
按钮 ， 完 成 多 截面 曲面 1 的 创建 。 

step9. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 到 直 一 w 局 < 
切换 到 零件 设计 工作 人 台 。 

Step10. 创建 图 25.9 所 示 的 零件 特征 一 -加 厚 曲 面 1。 选 择 下 拉 菜 单 证人 
i > 痢 = 有 命令， 单 击 要 偏 移 的 对 象 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 多 截面 曲 
面 1 为 要 偏 移 的 对 象 ， 在 第 一 偏 称 :文本 框 中 输入 数值 3， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 加 厚 曲面 
1 的 创建 。 
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} 
图 25.8 多 截面 曲面 1 图 25.9 ”加 厚 曲面 1 
step11. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辕 于 时 和 今 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 


买 例 26 勺子 


实例 概述 : 

本 实例 主要 讲述 勺子 的 实体 建 模 ， 建 模 过 程 中 包括 相交 、 多 截面 曲面 、 曲 面 接 合 、 封 
财 曲 面 和 盒 体 特征 的 创建 。 其 中 多 截面 曲面 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 用 心 体会 。 勺 子 
模型 和 特征 树 如 图 26.1 所 示 。 


SCOOP 
< 全 xy 平面 观 相 交 . 3 十 芍 草图. 
全 yz 平面 哆 相交 . 4 -过 拉 伸 .1 
< 全 zx 平面 区 草图 . 3 疯 收 剪 . 1 
=- 稳 委 件 几何 体 | 十 世 草图 .4 闫 坡 充 . 1 
出-[ 世 草图 . 1 响 提 取 . 1 名 接合 . 1 
二 平面 . 1 浪 提取 . 2 信封 闭 曲 面 . 1 
蕊 草图 .2 浪 提取 .3 例会 体 .1 
只 相交 .1 ts 提取 . 4 起 - 国 ) 倒 圆 角 .1 
网 相交 ?| 上 入 多 截面 曲面 . 1 | 上 全 三 切线 内 贺 角 . 1 


图 26.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 加 有 江北 1 他 成 式 外 弄 设 计 命 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零 件 ” 对 话 框 中 输入 名 称 SCOOP， 选 中 巨 忆 用 混合 剖 寺 复 选 枉 ， 单 击 
总 确定 匀 钮 ， 进 入 零 部 件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 26.2 所 示 的 草图 1. 选择 下 拉 菜单 本 2 一 > 到 一 > 
命令 ; 选择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 26.2 所 示 的 草图 。 


图 26.2 草图 1 


Step3. 创建 图 26.3 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 室 按 钮 ; 在 站 外 寺 型 : 

下 拉 列 表 中 选取 诡 训 避 由 先 项 ， 在 老 信 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 xy 平面 为 参考 平面 ， 输 入 偏 移 
距离 为 25， 单 击 总 确定 肝 灾 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 26.4 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 革 号 


一 FE — EE 
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命令 ， 选 择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 26.4 所 示 的 草图 。 


下 Le” 


图 26.3 平面 1 


到 人 仿 ， 选 取 yz 平面 作为 第 一 元 素 , 草图 1 作为 第 二 元 素 , 单 击 .总 确定 上 控 包 ， 
系统 弹出 “多 重 结果 管理 ”对 话 框 ， 选 中 电 保留 所 有 子 元 索 , 单 选项 ， 再 次 单 击 总 确定 肯 饥 ， 
完成 相交 1 的 创建 。 

Step6. 参照 步骤 Step5 可 以 创建 相交 2、3、4， 如 图 26.6 所 示 。 


图 26.5 相交 1 图 26.6 相交 


Step7. 创建 图 26.7 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 同 一 > —» EE 
命令 ;选择 zx 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 26.7 所 示 的 草图 。 

Step8. 创建 图 26.8 所 示 的 草图 4。. 选 择 下 拉 菜 单独 于 一 EE 一 
命令 ， 选 择 yz 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 26.8 所 示 的 草图 。 


瑟 


十 和 80 \ 半径 50 


图 26.7 草图 3 图 26.8 ”草图 4 


提取 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 特征 树 中 选取 草图 3 和 草图 4， 选择 
全 仿 ， 在 拓展 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 区 


Step9. 创建 曲线 特征 
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项 ， 单 击 总 确定 上 饵 ， 完 成 对 曲线 提取 的 创建 。 

Step10. 创建 图 26.9 所 示 的 多 截面 曲面 1。 选择 下 拉 菜 单 区 
> 命令 ， 在 特征 树 中 依次 选取 草图 3 和 草图 4 作为 截面 曲线 ， 分 别 选 
取 提取 1、2、3、4 作为 引导 线 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 多 截面 曲面 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 26.10 所 示 的 草图 5。 选 择 下 拉 菜 单 EB 下 ii 用 一 人 > 
2 滑 合 令 ， 选 择 zx 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 26.10 所 示 的 草图 。 


=—b 


一 -一 


名 


26.9 “多 截面 曲面 1 26.10 ”草图 5$ 


Step12. 创建 图 26.11 所 示 的 拉 伸 1。 选择 下 拉 菜 单一 > EE 一 > 二 下 
令 ， 选 取 草图 5 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 限制 1 区 域 的 痢 ;下 拉 列表 中 均 选 
择 国 加 过 项 ， 在 RT: 文本 框 中 均 输入 深度 值 20， 并 选中 丰 镜 模范 围 复 选 框 ， 单 击 总 确 定 jj 
钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 26.12 所 示 的 修 前 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 EL 一 > 
令 ， 在 “修剪 定义” 对话 框 的 二 :下 拉 列 表 中 选择 国 于 项， 选择 拉 伸 1 和 分 割 1 为 修剪 元 
素 。 单 击 一 确定 外交 钮 ， 完 成 修剪 1 的 创建 。 


图 26.11 拉 伸 1 图 26.12 ”修剪 1 


Step14. 创建 图 26.13 所 示 的 填充 1. 选 择 下 拉 菜 单一 EE 一 | 全 让 汪汪 全 
令 ， 选 取 图 26.14 所 示 的 曲线 为 填充 边界 。 单 击 总 确定 目 乌 ， 完 成 填充 1 的 创建 ， 


a 


™ 3 


图 26.13 填充 1 图 26.14 填充 边界 


-> 
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Step15. 创建 曲面 特征 一 一 接合 1。 选 择 下 拉 菜 单 匡 衬 
令 ， 选 取 修 前 1 和 填充 1 为 要 接合 的 元 素 . ee 完成 接合 1 的 创建 
Step16. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 莉 四 一 由 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 
Step17. 创建 零件 特征 一 一 封闭 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 罕 
加 命令， 在 特征 树 中 选取 接合 1 作为 要 封闭 的 曲面 ， 单 击 屯 确 是 |j 护 钮 ， 
完成 封闭 曲面 1 的 创建 。 
I 创建 图 26.15b 所 示 的 零件 特征 一 一 盒 体 1. 选 择 下 拉 菜 单 本 


吓 命令， 在 默认 内 如 厚度 : 文本 框 中 输入 值 0.8， 选取 图 26.15a 所 示 的 面 为 要 移 
除 的 平面 ， 单 击 总 确定 肝 交 钮 ， 完 成 合体 1 的 创建 。 


曲面 1 


曲面 2 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 26.15 合体 1 


Step19. 创建 图 26.16b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 取 儿 26.16a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


选取 圆 角 边 链 
Cnt 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 26.16 ” 倒 圆 角 1 
Step20. 创建 图 26.17b 所 示 的 零件 特征 一 一 三 切线 内 圆 角 1。 选择 下 拉 菜 单 E 国 咏 


pp 


命令 ， 选 取 图 26.17a 所 示 的 两 个 面 作为 要 圆 角 的 面 ， 选 
择 图 26.17a 所 示 的 一 个 面 作为 要 移 除 的 面 , 单 击 瑟 确 定 匀 钮 , 完成 三 切线 内 圆 角 1 的 创建 。 
Step21. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 卫生 可 一 > [十 谢 合 令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
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此 面 为 要 移 除 的 面 


’ 


此 面 及 相对 的 面 为 
“” 要 圆 角 的 面 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 26.17 ”三 切线 内 圆 角 1 


实例 27 牙 刷 


实例 概述 : 
本 实例 讲解 了 一 款 牙 刷 塑料 部 分 的 设计 过 程 ， 本 实例 的 创建 方法 技巧 性 较 强 ， 其 中 混 
合 特征 的 创建 过 程 是 首次 出 现 ， 需 要 读者 用 心 体会 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 27.1 所 示 。 


TOOTHBRUSH -局 ) 倒 岗 角 . 3 
全 x7 平面 辐 ) 倒 岗 角 . 4 
祠 7z 平面 晤 ) 倒 岗 角 . 5 
人 ZX 平面 同和 孔 . | 
太 各 零件 几何体 洪 矩形 阵列 . 1 
区 草图 .1 回 孔 .> 
苞 草 图 .2 洪 和 矩形 阵列 . 2 
A | 问 孔 . 3 
1 丰 翰 矩形 阵列 .3 
1 回 孔 . 4 
趾 槽 . 1 洲 和 矩形 阵列 . 4 
霹 ) 倒 岗 和 角 . 1 1a 孔 . 让 
| 
中 国 倒 网 角 .2 洲 姑 形 阵列 5 


图 27.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 莱 单 医 & 省 一 wz 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零 件 ” 对 话 框 中 输入 名 称 TOOTHBRUSH， 选 中 吕 呈 esSenr 复 选 
框 ， 单 击 总 确定] 扩 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 27.2 所 示 的 草图 1。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 于 状 | 一 > 
命令 ;选择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 27.2 所 示 的 草图 。 


图 27.2 草图 1 


Step3. 创建 图 27.3 所 示 的 草图 2 选择 下 拉 菜 单衣 2 一 》 -证 
命令 ; 选择 zx 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 27.3 所 示 的 草图 。 


实例 27 牙刷 105 


Step4. 切换 工作 台 。 选择 F 拉 菜单 天 一 富 汪 3 
切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step5. 创建 曲线 特征 一 一 混合 1。 选 择 下 拉 菜 单 卜 区 
命令 ， 在 混合 类 型 在 特征 树 中 分 别 选择 草图 2 和 草图 1 作为 曲 
线 1 和 曲线 2， 单 击 . 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 混合 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 27.4 所 示 的 曲线 特征 一 一 对 称 1。 选 择 下 拉 菜 单一 EL 一 
全 今 ， 单 击 元素: 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 混合 1， 选 择 xy 平面 作为 参考 ， 单 击 
总 确定 jj 钮 ， 完 成 对 称 1 的 创建 。 


图 27.4 对 称 1 


Step7. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 基因 一 二 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 


四 命令; 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 27.6 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 第 一 限制 区域 的 美 型 :下 拉 列 表 中 选取 县 选项 ， 在 其 后 的 长度 : 文本 框 中 输入 值 20; 
选中 臣 镜 像 范围 复 选 柜 ， 单 击 .总 确定 j 术 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 
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半径 30 
图 27.5 凸 台 1 图 27.6 截面 草图 


Step9. 创建 图 27.7 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 训 
和 一， 远 取 图 27.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 将 对 称 1 和 混 
合 1 投影 到 图 27.7 所 示 的 平面 上 ， 结 果 如 图 27.8 所 示 ; 在 对 话 框 第 一 限制 区域 的 状 型 :下 拉 
列表 中 选取 国 可 于 和 项 ， 单 币 到 转 过 | 扩 钙 ， 单 击 前 确定 及 钮 ， 完 成 叫 档 1 的 创建 。 


草 绘 平面 


图 27.7 四 模 1 图 27.8 ”截面 草图 
Step10. 创建 图 27.9b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 27.9a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 为 20。 


此 边 为 要 
， 倒 圆 角 对 象 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


27.9” 倒 圆 角 1 


Step11. 创建 图 27.10b 所 示 的 特征 -一 倒 圆 角 2。 选取 图 27.10a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 20。 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


于 一 一 一 一 天 二 一 一 一 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
27.10 倒 圆 角 2 
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Step12. 创建 图 27.11b 所 示 的 特征 -一 倒 圆 角 3。 选 取 图 27.11a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


倒 贺 角 对 象 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 27.11 倒 圆 角 3 


Step13. 创建 图 27.12b 所 示 的 特征 一 - 倒 圆 角 4。 选 取 图 27.12a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 20。 


和 i Pr 


此 边 为 要 
倒 圆 角 对 象 
a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 


图 27.12 倒 圆 角 4 


Step14. 创建 图 27.13b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 5。 选 取 图 27.13a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


ee 
se > 
”此 边 为 EE 
要 倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 27.13 倒 圆 角 5 


Step15. 创建 图 27.14 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 1 。 选 择 下 拉 菜 单 证 到 一 > 
选取 图 27.14 所 示 的 面 为 孔 的 放置 面 ， 约 束 孔 的 中 心 位 
置 如 图 27.15 所 示 ; 在 扩展 选项 卡 中 选取 碟 罩 选项 , 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 2; 在 深度 : 文 
本 框 中 输入 数值 3， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 
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“、 ”此 面 为 孔 放 置 面 


图 27.14 孔 1 


图 27.1$ ”定义 孔 的 位 置 


Step16. 创建 图 27.16 所 示 的 变换 特征 一 -条 形 阵列 1。 在 特征 树 中 选中 孔 1 特征 作为 算 

形 阵 列 的 源 特征 ;选择 下 拉 菜 单 配 妾 本 损 符 全 仿 ， 在 

第 一 方向 选项 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 有 EL 二 选项 ， 在 实 他 :文本 框 中 输入 值 13， 

在 间距 : 文本 框 中 输入 值 4， 选 取 X 轴 为 参考 元 素 ， 单 击 柬 束 匀 钮 ， 单 击 总 确定 肘 饥 ， 完 
成 矩形 阵列 1 的 创建 。 


图 27.16 和 矩形 阵列 1 


Step17. 创建 图 27.17 所 示 的 零件 特征 一 - 孔 2。 选 择 下 拉 菜 单 儿 到 一 > 
人 ， 远 取 图 27.17 所 示 的 面 为 孔 的 放置 面 , 约束 孔 的 中 心 位 
置 如 图 27.18 所 示 ; 在 扩展 选项 卡 中 选取 国 国 先 项 , 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 2; 在 深度 : 文 
本 框 中 输入 数值 3， 单 击 . 总 确定 ] 接 钮 ， 完 成 孔 2 的 创建 。 


图 27.17 了 筷 2 
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ro 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


Qe 
| ， ”放大 图 [a 
| 7 


图 27.18 ”定义 孔 的 位 置 


Step18. 创建 图 27.19 所 示 的 变换 特征 -一 矩形 阵列 2。 在 特征 树 中 选中 孔 2 特征 作为 算 
形 阵 列 的 源 特征 ; 选择 下 拉 菜 单 配 罕 村 损 符 1 全 仿 ， 在 

第 一 方向 选项 考 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 荫 汪 二 先 项 ,在 实 他 :文本 框 中 输入 值 12， 
在 间距 : 文本 框 中 输入 值 4， 选 取 X 轴 为 参考 元 素 ， 单 击 .县 蓝 | 校 饲 ， 单 击 总 确定 肘 包 ， 完 
成 矩形 阵列 2 的 创建 。 


wii 8028888280 1 


图 27.19 ”和 宅 形 阵列 2 


Step19. 参照 步骤 Step17 和 Step18 可 以 创建 图 27.20 所 示 的 另 一 侧 的 孔 3 和 窍 形 阵列 3。 


> 
[ 命令 ; 选取 图 27.21 所 示 的 面 为 孔 的 放置 面 ， 约 束 孔 的 中 心 位 
置 如 图 27.22 所 示 ; 在 扩展 选项 卡 中 选取 国 遂 计 项 ， 在 文本 框 中 输入 值 2， 在 深度 : 文本 杠 
中 输入 数值 3， 单 击 一 确 定 匀 钮 ， 完 成 孔 4 的 创建 。 


图 27.22 定义 孔 的 位 置 


Step21. 创建 图 27.23 所 示 的 变换 特征 -一 矩形 阵列 4, 在 特征 树 中 选中 了 筷 4 特征 作为 算 
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形 阵 列 的 源 特征 ; 选择 下 拉 菜 单 配 痉 本 损 符 1 人 今 ， 在 
第 一 方向 选项 的 二 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 荫 四 时 先 项 ， 在 实 他 :文本 框 中 输入 值 
8， 在 间距 : 文本 框 中 输入 值 4， 选 取 X 轴 为 参考 元 素 ， 单 击 .县 莫 | 核 饲 ， 单 击 总 确定 肝 包 ， 
完成 矩形 阵列 4 的 创建 。 


图 27.23 ”和 矩形 阵列 4 


Step22. 参照 步骤 Step20 和 Step21 可 以 创建 图 27.24 所 示 的 另 一 侧 的 孔 3 和 和 窍 形 阵列 5。 


图 27.24 ”和 矩形 阵列 5 


step23. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国王 一 辐 国 轩 和 全 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 


月 由 曲面 1 


本 章 主 要 包含 如 下 内 容 : 
e@ 实例 28 汤 勺 
e 实例 29 面板 


区 计 买 例 


买 例 28 汤 勺 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 汤 勺 的 设计 过 程 。 主要 是 讲述 了 一 些 自由 曲面 的 基本 操作 命令 ， 如 3D 曲 
线 、 样 式 扫 掠 、 断 开 、 填 充 等 特征 命令 的 应 用 。 所 建 的 零件 模型 如 图 28.1 所 示 。 


图 28.1 零件 模型 


他 成 式 外 形 设计 嫁 


Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 证 一 

邻 ; 系统 弹出 “新 建 零件 ”对 话 框 , 在 输入 地 件 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 为 spoon, 单 击 [号 确定 | 
按钮 ， 进 入 自由 曲面 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 几何 图 形 集 ref_ele。 选择 下 拉 菜 单 配 这 人 命令 ; 在“ 括 
入 几何 图 形 集 ”对 话 框 的 名 称 :文本 框 中 输入 ref_ele， 并 单 击 草 _ 确 定 | 们 钮 ， 完 成 几何 图 形 
集 的 创建 。 

Step3. 创建 图 28.2 所 示 的 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 宝 
命 令 ; 系统 弹出 “平面 定义 ”对 话 框 , 在 特征 树 中 选取 < 他 zx 平面 为 参考 下面 
人 90.0， 间 击 人 lx 包 ， 


出 命 今 ; 系统 弹出 “平面 定义 ”对 话 框 , 在 特征 树 中 选取 < zx nd 
输入 偏 移 距 离 为 -15， 单 击 总 确定] 扩 包 ， 


平面 1 I 


图 28.2 平面 1 图 28.3 平面 2 
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Step5. 创建 图 28.4 所 示 的 平面 3。 选 择 下 拉 菜 单 可 这 
命令 ; 系统 弹出 “平面 定义 ”对 话 框 , 在 特征 树 中 选取 全 zx 平生 为 参考 平面 。 
给 入 偏 移 距离 为 12.0， 单 击 总 确定 匀 钮 。 

Step6. 创建 图 28.5 所 示 的 定位 草图 1. 选 择 下 拉 菜单 本 避 一 ”国语 天国 一 > 
生生 合 今 ， 系 统 弹 出 “草图 定位 ”对 话 框 , 在 特征 树 中 选取 之 xy 平面 为 参考 平 
面 。 选中 局 变换 与 书 捅 转 * 复 选 框 ， 单 击 总 确定 上 4 钮 ， 绘 制图 28.5 所 示 的 草图 ， 单 击 吕 
按钮 退出 草图 环境 。 


图 28.4 平面 3 图 28.5 定位 草图 1 


ET 


有 命令 系统 弹 出 “草图 定位 ”对 话 框 , 在 特征 树 中 选取 富平 面 . 1 为 参考 平 
面 。 单 击 便 碳 定 用 钮 ， 绘 制图 28.7 所 示 的 草图 ， 单 击 名 按钮 退出 草图 环境 。 


ne" 


多 
5 
图 28.6 ”定位 草图 2 图 28.7 定位 草图 3 
Step9. 创建 几何 图 形 集 main-sur。 选 择 下 拉 菜 单 本 总 区 命令 ， 在 


“插入 几何 图 形 集 ” 对 话 框 的 名称 :文本 框 中 输入 main-sur， 并 单 击 局 确定 | 控 钮 ， 完 成 几 
何 图 形 集 的 创建 。 

Step10. 创建 图 28.8 所 示 的 3D 曲线 1。 选择 下 拉 菜 单 国 晤 一 区 
命令 ， 然 后 再 选择 下 拉 菜 单一 > bssbu 
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命令 , 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 蚀 娃 类 型 下 拉 列 表 中 选择 县 丰胸 是 选项 ; 绘制 图 28.9 所 示 的 3D 
曲线 并 调整 《在 “视图 ”工具 栏 的 巧 下 拉 列 表 中 选择 园 选 项 , 单 击 “ 工 具 仪 表盘 ”工具 栏 
中 的 鳃 按钮， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 竖 按 钮 )， 单 击 章 _ 确定 | 交 钮 ， 
完成 3D 曲线 1 的 创建 〈 注 ;此 步骤 前 将 草图 2 隐藏 ， 点 1、4 和 7 与 草图 1 相交 )。 


3D 曲线 1 


图 28.8 3D 曲线 1 图 28.9 编辑 3D 曲线 


注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1、 点 7 处 右 击 , 然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 置 E23 测 今 
令 ， 在 点 1 附近 空白 处 右 击 取消 选中 国 痢 芒 ， 态 击 切 线 和 前 头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 匡 这 日 命 今 ， 并 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 2、 点 3、 点 4、 点 5、 点 
6 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 国 命 仿 ， 系 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设 
置 其 参数 如 图 28.10 所 示 。 


图 28.10 “调谐 器 ”对 话 框 


天 人 人 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 类 型 下 拉 列表 中 选择 县 她 胸 生 选项 ， 
绘制 图 28.12 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 厨 下 拉 列 表 中 选择 国 选项 , 单 
击 “ 工 具 仪 表盘 ”工具 栏 中 的 鑫 按钮 , 调 出 “快速 确定 指南 针 方 向 ”工具 栏 ， 并 按 下 径 按 
钮 )， 单 击 . 蕊 确定 及 钮 ， 完 成 3D 曲线 2 的 创建 〈 注 ， 此 步 又 前 将 草图 1 隐藏 ， 将 草图 2 


有 未)。 
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图 28.11 3D 曲线 2 图 28.12 编辑 3D 曲线 
注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 2、 点 3、 点 4 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 
命令 ， 系 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.13 所 示 。 


| 相对 
| 嗓音 


图 28.13 “调谐 器 ”对 话 框 


Step12. 创建 图 28.14 所 示 的 拉 伸 曲面 一 一 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 E 鲁 B 一 
a 人 仿 ， 在 长 度 文本 框 中 输入 值 3; 在 绘图 区 选取 3D 曲 
线 2 为 拉 伸 曲线 单 击 总 确定 及 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 。 


图 28.14 曲面 1 


Step13. 创建 图 28.15b 所 示 的 桥接 曲面 一 一 曲面 2〈 隐 茂 3D 曲线 2)。 选 择 下 拉 荣 单 
Surface Creationk = Blend Surface.. 全 今 ， 调整 曲面 连续 性 为 加 点 2 连 
续 ， 选 取 图 28.15a 所 示 的 边线 为 桥接 边缘 ， 然 后 拖 动 控制 点 至 图 28.15b 所 示 的 大 概 位 置 ， 

分 别 在 曲线 控制 点 1、2、3、4 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 国 命令 ， 系 统 阐 
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出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 设 置 其 参数 如 图 28.16 所 示 ; 然后 将 “点 连续 ”调整 为 “切线 连续 ” 
单 击 草 _ 确 定 久 钮 ， 完 成 桥接 曲面 的 创建 。 


边缘 2 
N 
N 
N 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 28.15 曲面 2 


图 28.16 “调谐 器 ”对 话 框 


Step14. 创建 图 28.17 所 示 的 中 断 曲 面 一 一 曲面 3、4、5。 选 择 下 拉 菜 单 芽 仿 
一 命令 , 在 对 话 框 中 单 击 总 按钮 。 单 击 ; 选 择 区 域 元 素 :后 的 芯 胶 
钮 ， 系 统 弹 出 “元 素 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 全 曲面 . 1、 克 3 曲面 . 2， 
单 击 “ 元 素 列表 ”对 话 框 中 的 _ 芝 团 及 钮 。 单 击 限 制 : 后 的 盛 较 钮 ， 系 统 弹出 “限制 现 
表 ” 对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 全 平面 . 2、 之 平面. 3， 单 击 “ 限 制 列 表 ” 对 话 
框 中 的 _ 芝 加 | 扩 钮 。 单 击 章 应 昌 | 拉 钮 ， 在 图 形 区 域 选 取 图 28.17 所 示 的 区 域 为 要 保留 的 
区 域 。 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 中 断 曲面 的 创建 。 


图 28.17 中断 曲面 
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Step15. 创建 图 28.18 所 示 的 3D 曲线 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 B22 计 于 于 
量 合 令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创 哇 类 型 下 拉 列 表 中 选择 证 人 
绘制 图 28.18 所 示 的 3D 曲线 的 大 概 轮廓 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 厨 下 拉 列 表 中 选择 国 
选项 ， 单 击 “ 工 具 仪 表盘 ”工具 栏 中 的 全 按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 
按 下 入 按 钮 )， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 3D 曲线 3 的 创建 。 


3D 曲线 3 
点 1 / 


’ 


图 28.18 3D 曲线 3 


注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 右 击 ， 然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 一 全 分 ， 系统 弹 
出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设 置 其 参数 如 图 28.19 所 示 。 


图 28.19 设置 其 参数 结果 


Step16. 创建 图 28.20 所 示 的 3D 曲线 4。 选择 下 拉 菜 单 儿 到 一 BB 
量 命 令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 亨 津 类 型 下 拉 列 表 中 选择 鹿 be 

绘制 图 28.20 所 示 的 3D 曲线 (在 “视图 ”工具 栏 的 感 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 单 击 “ 工 
具 仪 表盘 ”工具 栏 中 的 急 按 钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 筷 按 钮 ); 
单 击 总 确定 护 钮 ， 完 成 3D 曲线 4 的 创建 ( 注 : 此 步骤 前 将 平面 2、 平面 3、3D 曲线 2 隐 
藏 )。 在 特征 树 中 双击 Co 3D 曲线 . 3 将 其 激活 , 拖 动 图 28.20 所 示 的 点 1 至 图 28.21 所 示 的 


位 置 。 
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28.20 3D 曲线 4 28.21 ”修改 后 曲线 


Step17. 创建 图 28.22 所 示 的 3D 曲线 5。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 BEE 于 于 
pe 命令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 类 型 下 拉 列 表 中 选择 县 让 中 和 
绘制 图 28.22 所 示 的 3D 曲线 的 大 概 轮廓 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 司 下 拉 列 表 中 选择 园 
选项 ， 单 击 “工具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 后 按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 
按 下 种 按 钮 )， 单 击 总 确定 lj 乌 ， 完 成 3D 曲线 5 的 创建 。 


3D 曲线 3 尽 1 


N 
N 


~ 


28.22 3D 曲线 5 


注意 ;在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 一 分 介 ， 示 统 
弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设 置 其 参数 如 图 28.23 所 示 。 


图 28.23 设置 其 参数 结 


Step18. 创建 图 28.24 所 示 的 3D 曲线 6。 选择 下 拉 菜 单 国 时 一 于 2 于 
一 = 命令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 也 建 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国王 
绘制 图 28.24 所 示 的 3D 曲线 (在 “视图 ”工具 栏 的 名 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 单 击 “ 工 
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具 仪 表盘 ”工具 栏 中 的 多 按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 乱 按 钮 ); 
单 击 总 确定 j 饥 ， 完 成 3D 曲线 6 的 创建 。 在 特征 树 中 双击 总 DD 曲线 . 5 将 其 激活 ， 拖 
动 图 28.24 所 示 的 点 1 至 图 28.25 所 示 的 位 置 。 


点 1 


_ 


Su 


图 28.24 3D 曲线 6 图 28.2$ 修改 后 曲线 


Operations 上 


Step19. 创建 图 28.26 所 示 的 中 断 曲 面 。 选 择 下拉 菜单 芽 吕 
命令 ， 在 对 话 框 中 单 击 总 胺 钮 。 单 击 ; 选 择 区 域 苑 索 : 后 的 态 上 以 钮 ， 系 统 
弹出 “元 素 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 雪 3 曲面 . 2， 单 击 “ 元 素 列 表 ” 对 话 
框 中 的 关 轩 | 校 钮 。 单 击 限 制 :后 的 世 按 钮 ， 系 统 弹 出 “限制 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 
中 依次 选择 避 3D 曲线 . 3、 疙 9D 曲线 . 4、 户 3D 曲线 .5、 心 30 曲线 .6， 单 击 
“限制 列表 ”对 话 框 中 的 闫 图 腔 钮 。 单 击 . 蕊 诺 用 改 钮 ， 在 图 形 区 域 选取 图 28.26 所 示 
的 区 域 为 要 保留 的 区 域 。 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 中 断 曲面 的 创建 。 


图 28.26 ”中断 曲面 


Siep20. 创建 图 28.27b 所 示 的 自由 填充 曲面 一 自由 祥 式 填充 1。 远 拌 下 所 荣 间 四 
ae HR Frees tye Fill,, 命 今 依次 选取 图 28 2773 所 示 的 边线 ]、2、 


3、4 为 填充 区 域 ， my 完成 自由 填充 曲面 的 创建 。 


边线 4 边线 3 边线 2 
\ S 4 SS 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 28.27 ”自由 样式 填充 1 
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Step21. 创建 图 28.28 所 示 的 日 由 填充 曲面 一 一 日 由 样式 填 序 2。 其 体操 作 步 又 参照 上 


图 28.28 ”自由 样式 填充 2 


Step22. 创建 图 28.29 所 示 的 3D 曲线 7。 选择 下 拉 菜 单 国 于 一 BE 全 于 于 
—> 命令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 类 型 下 拉 列 表 中 选择 证 
绘制 图 28.30 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 感 下 拉 列 表 中 选择 国 选项 ， 单 
击 “工具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 鳃 按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 竖 按 
钮 ); 单 击 总 王室 匀 钮 ， 完 成 3D 曲线 7 的 创建 (此 步骤 前 将 曲面 1、 曲面 3、 曲面 4、 曲 
面 5 隐 妃 ， 将 草图 3 显示 )。 


“~3D 曲线 7 


图 28.29 3D 曲线 7 图 28.30 ”编辑 3D 曲线 


注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 让 日 命 令 ， 
系统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.31 所 示 。 


图 28.31 设置 其 参数 结 
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Step23. 创建 图 28.32 所 示 的 3D 曲线 8。 选 择 下 拉 菜 单 儿 到 一 并 2 玫 
全 令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 类型 下 拉 列 表 中 选择 有 下 

绘制 图 28.33 所 示 的 3D 曲线 并 调整 〈 在 “视图 ”工具 栏 的 屋 We 加 选项 ， 单 

击 “ 工 具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 全 .按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 竖 按 

钮 )， 单 击 章 确定 及 乌 ， 完 成 3D 曲线 8 的 创建 (此 步骤 前 将 平面 1 隐藏 ， 将 3D 曲线 2 显 


Fs 


3D 曲线 8 1 I 1 


图 28.32 3D 曲线 8 图 28.33 ”编辑 3D 曲线 


注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 EU 痢 命 令 ， 
右 击 切线 箭头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 Es 晶 命令， 并 在 调整 曲线 过 程 中 在 曲线 的 控 
制 点 2 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医生 国 命令， 系统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 
别 设置 其 参数 如 图 28.34 所 示 ( 注 : 点 3 与 3D 曲线 7 重合 )。 


向 且 调 谐 器 项 图 


图 28.34 设置 其 参数 结 


== 
ur face 命令 ， 在 长 尽 文本 框 中 输入 值 -3.0， 在 绘图 区 选取 3D 
曲线 8 为 拉 伸 曲线 ; ey 完成 拉 伸 曲面 的 创建 。 


图 28.35 ” 拉 伸 曲面 
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Step25. 创建 图 28.36 所 示 的 扫 掠 曲面 一 -样式 扫 掠 1。 选择 下 拉 菜 单 芽 吕 
人 合 仿 ， 系统 弹 出 图 28.37 所 示 的 “样式 扫 掠 ”对 话 
框 。 在 绘图 区 选取 图 28.36a 所 示 的 曲线 1 为 轮廓 曲线 ， 选 取 曲 线 2 为 硝 线 。 调 整 曲面 连续 
性 为 “切线 连续 ”， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 。 


a) 创建 前 b) 创建 后 


图 28.36 _ 扫 护 曲面 


图 28.37 “样式 扫 扳 ”对 话 杠 


“信息 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 EE 
示 的 大 概 位 置 。 


图 28.38 ”曲面 7 
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ed 


a) 拖 动 前 b) 拖 动 后 
图 28.39 ”曲面 7 


Step27. 创建 图 28.40 所 示 的 3D 曲线 9 (隐藏 样式 扫 掠 1)。 选 择 下 拉 菜 单 配 玖 
一 LO 一 > 命令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 请 时 燃 型 下 拉 列 
表 中 选择 葬 bE 二 和 项 ， 绘 制图 28.41 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 厨 下 拉 
列表 中 选择 园 选 项 , 单 击 “ 工 具 仪表 盘 ” 工具 栏 中 的 鳃 ,按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方 向 ” 
工具 栏 ， 并 按 下 和 馈 按 钮 )， 单 击 总 确定 上 肝 : 钮 ， 完 成 3D 曲线 9 的 创建 。 


图 28.40 3D 曲线 9 图 28.41 编辑 3D 曲线 
注意 : 在 调整 曲线 过 程 中 在 曲线 的 控制 点 1] 上 右 击 ,然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 节 E 
命令 ， 系 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 28.42 所 示 。 


调谐 器 ”力荐 


| 相对 
james 


图 28.42 设置 其 参数 结果 


Step28. 创建 图 28.43 所 示 的 中 断 曲面 。 选 择 下 拉 菜 单 虎 雇 Dperations 国人 
本 命令， 在 对 话 框 中 单 击 总 腕 钮 。 单 击 ' 选 择 区 域 元 素 ; 后 的 路 | 按钮， 系统 弹出 
“元 素 列 表 ” 对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 全 曲面 . 7， 单 击 “ 元 素 列表 ”对 话 框 中 的 
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关闭 | 校 钮 。 单 击 限 制 : 后 的 世 按 钮 ， 系 统 弹 出 “限制 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 
选择 ra 3D 曲线 . 9， 单 击 “ 限 制 列表 ”对 话 框 中 的 详 轩 上 校 钮 ， 单 击 一 应 用 | 去 馈 ， 
在 图 形 区 域 选取 要 保留 的 区 域 。 单 击 . 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 中 断 曲面 的 创建 。 


图 28.43 中断 曲面 
Step29. 创建 图 28.44 所 示 的 桥接 曲线 一 一 曲线 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 雇 
有 3 则 人, 选取 图 28.45 所 示 的 边线 1 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 
然后 选择 图 28.45 所 示 的 边线 2 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 ， 调 整 两 个 桥接 点 的 连续 性 均 为 “ 曲 
率 ”。 调 整 完成 后 单 击 硬 _ 确 定 j 疼 钮 ， 完 成 曲线 1 的 创建 。 


放大 图 


图 28.45 ”桥接 曲线 边线 


注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 节 有 四 命令 ， 
系统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设 置 其 参数 如 图 28.46 所 示 。 
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图 28.46 设置 其 参数 结果 


Step30. 创建 图 28.47 所 示 的 3D 曲线 10。 选 择 下 拉 菜 单 配 玖 
一 命令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 类 型 下 拉 列 表 中 选择 须 吉 师 
绘制 图 28.47 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 感 下 拉 列 表 中 选择 团 选 项 ， 单 
击 “ 工 具 仪 表盘 ”工具 栏 中 的 鳃 按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 侠 按 
钮 )， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 3D 曲线 10 的 创建 。 


图 28.47 3D 曲线 10 


St 创建 图 28.48 所 示 的 中 断 曲 面 。 选 择 下 拉 菜 单 恕 这 Ons 
命令 ， 在 对 话 框 中 单 击 总 胶 钮 。 单 击 ;选择 区域 元素: 的 国 太 全 系统 
弹出 “元 素 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 自由 样式 填充 . 2， 单 击 “ 元 素 
列表 ”对 话 框 中 的 过 轩 | 控 钮 。 单 击 限 制 :后 的 区 按钮 系统 弹出 “限制 列表 ”对 话 框 ， 
在 特征 树 中 依次 选择 六 3D 曲线 . 10， 单 击 “ 限 制 列 表 ” 对 话 框 中 的 _ 莹 间 站 扩 钮 。 
单 击 屯 放 用 | 放 钮 ， 在 图 形 区 域 选 取 要 保留 的 区 域 。 单 击 总 确定 j 护 钮 ， 完 成 中 断 曲 面 的 创 
建 。 


图 28.48 中断 曲面 
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Step32. 创建 图 28.49 所 示 的 桥接 曲线 一 一 曲线 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 宪 
Curve Creation 后 合 邻 ;选取 图 28.50 所 示 的 边线 1 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 
然后 选择 图 28.50 所 示 的 边线 2 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 ， 调 整 两 个 桥接 点 的 连续 性 均 为 “ 曲 
率 ”。 调 整 完成 后 单 击 总 确定 上 扩 钮 ， 完 成 曲线 2 的 创建 。 


图 28.49 ”曲线 2 


/ 
/ 
边线 1 


图 28.50 ”桥接 曲线 边线 


人 仿 ， 在 长 度 文本 框 中 输入 值 3; 在 绘图 区 选取 曲线 2 
为 拉 伸 曲线 ; 单 击 总 确定 肝 乌 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 。 


图 28.51 曲面 9 
Step34. 创建 图 28.52b 所 示 的 填 序 曲面 一 一 自由 样式 填充 3。 选 择 下 拉 六 早 
Surface Creation bk p> RF Freestyle 珊 央 全 今 ， 依 次 选取 图 28.52a 所 示 的 边线 
为 填充 区 域 ( 注 : 此 处 要 将 曲线 2 隐藏 );， 调 节 连 接 方 式 如 图 28.52b 所 示 。 
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a) 创建 前 b) 创建 后 
图 28.52” 目 由 样式 填充 3 


Step35. 创建 特征 一 一 接合 1. 选择 下 拉 菜 单一 呈 潮 3 
命令 ,切换 至 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 ; 选择 下 拉 菜 单 卜 痉 
命令 ， 在 特征 树 中 选取 自由 样式 填充 1、 曲 面 >、 曲面 8、 自 由 样式 填充 3、 曲 面 7 为 要 接 
合 的 元 素 ; 在 合并 距离 文本 框 中 输入 公差 值 0.001: 单 击 [ 态 确定 | 按钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 

Step36. 创建 图 28.53 所 示 的 对 称 1. 选 择 下 拉 菜 单 配 几 有 一 和 一 人 
命令 ， 在 特征 树 中 选取 接合 1 为 对 称 元 素 。 在 特征 树 中 选取 yz 平面 为 参考 元 素 。 单 击 
局 确定 jj 包 ， 完 成 对 称 1 的 创建 。 


et 


图 28.53 ”对称 1 


Step37. 创建 特征 一 接合 2 选择 下 拉 菜 单 国 双 一 > 一 命令 
选取 接合 1、 对 称 1 为 要 接合 的 元 素 ， 在 合并 距离 文本 框 中 输入 公差 值 0.001; 单 击 [ 芒 确定 | 
按钮 ， 完 成 接合 2 的 创建 。 

Step38. 创建 图 28.54 所 示 的 曲面 加 厚 1。 选 择 下 拉 菜 单 虑 次 

晤 EE 合 今 ， 在 特征 树 中 选取 接合 2 为 要 加 厚 的 对 象 ， 单 击 . 县 甘 六 身上 校 馈 ， 设 置 图 
28.55 所 示 的 参数 ， 单 击 [ 芒 确定 此 钮 ， 完 成 曲面 加 厚 1 的 创建 。 
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惨 转 方 加 


更 密 >> | 
省 确定 | 半 职 消 | 预览 | 


图 28.54 ”曲面 加 厚 1 图 28.55 ”参数 设置 


Step39. 创建 图 28.56 所 示 的 三 角 线 内 圆 角 1. 选择 下 拉 菜 单一 EE 一 > 
命令 ; 选取 图 28.57 所 示 的 面 1 与 面 2 为 要 圆 角 化 的 面 , 面 3 为 要 移 除 的 面 ， 
单 击 [ 总 确定 上 钮 ， 完 成 三 角 线 内 圆 角 1 的 创建 。 


28.56 三 角 线 内 圆 角 1 


28.57 ”参数 设置 


m= 。 = 
有 238 二 入 人, 选取 图 28.59 所 示 的 面 1 与 面 3 为 要 圆 角 化 的 面 , 面 2 为 要 移 除 的 面 ， 
单 击 [ 芒 形 定 | 护 钮 ， 完 成 三 角 线 内 圆 角 2 的 创建 。 


放大 图 


28.58 三 角 线 内 圆 角 2 
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面 1 WR 一 - 一- 二 3 (模型 下 面 ) 


1 
ae 


下 这 


图 28.59 ”参数 设置 


Step41. 创建 添加 1。 在 特征 树 中 选择 况 司 [全 二 ， 右 击 选 择 有 命令 ， 选 
择 下 拉 菜 单 国 B 一 > EEE 和 MM 一 > 证 加 命令 ， 系 统 弹出 “特征 定义 错误 ”对 话 
框 ， 单 击 该 钮 ， 在 特征 树 中 选择 三 角 线 内 圆 角 2， 系 统 自动 将 其 添加 到 零件 结合 
体 ， 单 市 [ 晤 确定 上 x 钮 ， 完 成 添加 1 的 创建 。 

Step42. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 蕊 到 一 > 


令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


买 例 29 面 板 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 面板 的 设计 过 程 。 主要 是 讲述 了 一 些 自由 曲面 的 基本 操作 命令 ， 如 3D 曲 
线 、 样 式 扫 掠 、 断 开 、 填 充 等 特征 命令 的 应 用 。 所 建 的 零件 模型 如 图 29.1 所 示 。 


图 29.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 下 一 守信 到 一 于 到 
令 ， 系 统 弹 出 “新 建 零件 ”对 话 杠 ， 在 输入 零件 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 为 face_cover， 单 
击 [ 芒 确定 上 饵 ， 进 入 自由 曲面 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 几何 图 形 集 ref_curves。 选 择 下 拉 菜 单 国 六 命令 ; 在 
“插入 几何 图 形 集 ” 对 话 框 的 名 次: 文本 框 中 输入 ref_curves; 并 单 击 总 确定 怕 钮 ， 完 成 几 
何 图 形 集 的 创建 。 

Step3. 创建 图 29.2 所 示 的 定位 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单一 > 革 引 a 评 
本 命令 ;系统 弹出 “草图 定位 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 之 x” 于 而 为 
参考 平面 。 单 击 总 确定 上 钮 ， 绘 制图 29.2 所 示 的 草图 ， 单 击 忠 按钮 退出 草图 环境 。 


全 仿 ， 系统 弹出 “平面 定义 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 所 x 症 闻 为 参考 平面 。 
输入 偏 移 距离 为 12.0， 单 击 总 确定 匀 钮 。 

Step5. 创建 图 29.4 所 示 的 定位 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 汪 一 国王 二 
加 命令， 系统 弹出 “草图 定位 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 他 加 . 1 为 
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开 面 ] 
人 
pd 
Wo 
图 29.2 ”定位 草图 1 图 29.3 平面 1 


命令， 系统 弹出 “平面 定义 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 < 芝 xy” 六 徊 为 参考 平面 。 
输入 偏 移 距 离 为 5.0， 单 击 马 确定 | 控 饵 ，。 


2 


平面 2 
/ 


图 29.4 定位 草图 2 图 29.5 平面 2 


图 命 令 ， 系 统 弹 出 “草图 定位 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 选取 之 六 向 . 2 为 


Step8. 创建 几何 图 形 集 main-sur。 选 择 下 拉 菜 单 配 次 


“插入 几何 图 形 集 ” 对 话 框 的 名 称 : 文本 框 中 输入 main-sur;， 单 击 古 _ 确 定 久 钮 ， 完 成 几何 图 
形 集 的 创建 。 


令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 和 建交 型 下 拉 列 表 中 选择 肛 圭 先 项 ， 绘 制图 29.8 所 示 的 3D 
曲线 并 调整 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 3D 曲线 1 的 创建 。 

说 明 : 在 绘制 3D 曲线 时 ， 可 先 在 “视图 ”工具 栏 的 刁 下 拉 列 表 中 选择 团 选 项 ， 单 击 
“工具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 鳃 按钮, 调 出 “快速 确定 指南 针 方 向 ”工具 栏 , 并 按 下 人 按钮 ， 
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以 便于 绘制 曲线 ; 点 2 在 水 平 线 上 。 


图 29.6 定位 草图 3 


3D 曲线 1 


图 29.7 3D 曲线 1 图 29.8 ”编辑 3D 曲线 
注意 : 在 调整 曲线 过 程 中 ， 应 先 双 击 曲 线 ， 然 后 分 别 在 曲线 的 控制 点 1、 点 2、 点 3 上 
右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 于 分 全， 示 统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 
参数 如 图 29.9 所 示 。 


图 29.9 “调谐 器 ”对 话 框 


EE ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 类 型 下 拉 列 表 中 选择 长 


绘制 图 29.11 所 示 的 3D 曲线 并 调整 〈 在 “视图 ”工具 栏 的 盟 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 单 


实例 29 面板 133 


击 “ 工 具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 鳃 按钮， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 名 按 
钮 )， 单 击 硬 _ 和 确定 上 妆 钮 ， 完 成 3D 曲线 2 的 创建 。 


图 29.10 3D 曲线 2 图 29.11 编辑 3D 曲线 
注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 讨 弄 名 抽 今 分 ， 
右 击 切线 箭头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 E 昌 命令， 并 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 
的 控制 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 国 全 分 ， 朋 统 弹 出 “调谐 器 ” 
对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.12 所 示 。 


| 相对 
位 置 


上 lmm 图 


.Smm 


步 归 
Se\ 关闭 | 
图 29.12 “调谐 器 ”对 话 框 


钮 )， 单 击 局 确定 上 护 钮 ， 完 成 3D 曲线 3 的 创建 。 


YY 


3D 曲线 3 
’ 


4 
4 


图 29.13 ”3D 曲线 3 图 29.14 ”编辑 3D 曲线 
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注意 ;在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 B 名 全 人， 
在 点 1 附近 空白 处 右 击 取消 选中 国明 区 ， 右 击 切 线 箭头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 蕉 剖 育 命 仿 ， 并 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国 到 人 分， 系统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设 置 其 参数 如 图 29.15 所 


本 


图 29.15 “调谐 器 ”对 话 框 
Step12. 创建 图 29.16 所 示 的 桥接 曲线 一 一 曲线 1。 选 择 下 拉 菜 单 EEB 一 
Curve Creation + 全 今 ， 选取 3D 曲线 2 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 选 取 3D 
曲线 1 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 ， 调 整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ” 如 图 29.16 所 
示 。 然 后 调整 点 的 参数 如 图 29.17 所 示 ， 单 击 总 确定 及 钮 ， 完 成 曲线 1 的 创建 。 


图 29.16 ”曲线 1 
注意 :分 别 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1、 点 2 上 右 击 , 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国治 
命令 ， 系 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.17 所 示 。 


山 相对 
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Step13. 创建 图 29.18 所 示 的 桥接 曲线 一 一 曲线 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
Curve Creation 全 仿 ， 选取 3D 曲线 1 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 选 取 3D 
曲线 3 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 ， 调 整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ” 如 图 29.18 所 
示 。 调 整 完成 后 单 击 总 确定 上 控 钮 ， 完 成 曲线 2 的 创建 。 


图 29.18 ”曲线 2 
注意 :分 别 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1、 点 2 上 右 击 , 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 节 E 
命令 ， 系 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.19 所 示 。 


山 相对 
等 娄 一 一 一 


从 数 步 对 一 


PE 图 


ww 本 


图 29.19 设置 其 参数 结果 
Step14. 创建 图 29.20 所 示 的 中 断 曲 线 一 -曲线 3、4、5。 选 择 下 拉 菜 单 国 器 
| ,在 对 话 框 中 单 击 性 | 按钮。 单 击 - 选 择 区 域 元 来: 后 的 荔 按 
钮 , 系统 弹出 “元 素 列表 ”对 话 框 , 在 特征 树 中 依次 选择 fy 3D 曲线 .2、r2 3D 曲线 . 1、 
2 3D 曲线 . 3， 单 击 限 制 :后 的 殴 有 按钮， 系统 弹 出 “限制 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依 
次 选择 2 曲线 . 1 、 纪 曲线 . 2 ， 单 击 总 应 用 | 钮 ， 在 图 形 区 域 选取 元 素 曲 线 1， 按 住 
Ctrl 键 选取 元 素 曲 线 2、 元 素 曲线 3。 单 击 总 确定 肢 钮 ， 完 成 中 断 曲 线 的 创建 。 


中 断 曲 线 


---- 入 


图 29.20 中断 曲 线 
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Step15. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 [二 2 
令 ， 切 换 到 创 成 陈 外 形 设计 工作 合 。 
AL RU 


合 1 的 创建 。 
Step17. 创建 特征 一 曲线 光滑 1。 选 择 下 拉 菜 单 区 
EE 迁 取 名 接合 .1 为 要 光 顺 的 曲线 ， 在 “曲线 光滑 定义 ”对 话 框 的 连续 

区 域 下 选中 证 曲率 单 选项 ， 单 市 [总 确定 豚 钮 ， 完 成 昌 线 光滑 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 29.21 所 示 的 3D 曲线 4。 选择 下 拉 菜 单 生 EH 一 Ld 一 
内 三 在 渤 拭 下方 亲 单 国 于 一 ”EEC 3D Curve... 
命令 , 在 “3D 曲线 对 话 框 的 创建 类 型 下 拉 列 表 中 选择 项 绘制 图 29.22 所 示 的 3D 
曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 感 0 单 击 “ 工 具 仪表 盘 ” 工 具 栏 
中 的 鳃 按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 侠 按 钮 )， 单 击 总 确定 | 术 馈 ， 
完成 3D 曲线 4 的 创建 。 


3D 曲线 4 
/ 


图 29.21 3D 曲线 4 图 29.22 ”编辑 3D 曲线 
注意 : 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 1、 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快 
ee 


图 29.23 “调谐 器 ”对 话 框 
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Step19. 创建 网 29.24 所 示 的 3D 曲线 5。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > Bi 
时 命令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 美 型 下 拉 列 表 中 选择 号 ba 
绘制 图 29.25 所 示 的 3D 曲线 并 调整 ， 单 击 总 确定 上 校 钮 ， 完 成 3D 曲线 5 的 创建 。 


3D 曲线 5 


图 29.24 3D 曲线 5 


点 也 
点 1 7 
’ 
’ pa 点 3 
’ 


” > 


图 29.25 ”编辑 3D 曲线 


注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革 E 
右 击 切线 箭头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 E 日 命令， 并 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 
的 控制 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 国 分 介 ， 示 统 弹 出 “调谐 器 ” 
对 话 框 ， 分 别 设 置 其 参数 如 图 29.26 所 示 。 


向 有 量 调 谐 回 如 加 调谐 器 ”回回 


相对 
位 置 


图 29.26 “调谐 器 ”对 话 框 
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绘制 图 29.28 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 感 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 单 
击 “ 工 具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 鳃 按钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 鲜 按 
钮 )， 单 击 硬 _ 和 确定 上 放 钮 ， 完 成 3D 曲线 6 的 创建 。 


3D 曲线 6 
N 


图 29.27 3D 曲线 6 


点 3 点 2 点 1 


图 29.28 ”编辑 3D 曲线 


注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 讨 弄 名 抽 今 分 ， 
在 点 1 附近 空白 处 右 击 取消 选中 国电 ( 注 : 车 绘制 轮 慷 时 系统 自动 添加 了 强加 
切线 的 约束 ， 此 步 可 省 略 )， 右 击 切 线 箭头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 共计 型 命 令 ， 并 在 
调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 2、 点 3 上 右 击 , 然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 本 个 
邻 ， 系 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.29 所 示 。 


图 29.29 “调谐 器 ”对 话 框 


Curve Creation 对， 远 取 3D 曲线 5 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 选 取 3D 
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曲线 4 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 ， 调 整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ” 如 图 29.30 所 
示 。 然 后 调整 点 的 参数 如 图 29.30 所 示 ， 单 击 局 确定 忱 钮 ， 完 成 曲线 6 的 创建 。 


放大 图 
0.500 te----- 


图 29.30 ”曲线 6 
注意 :分 别 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1. 点 2 上 右 击 , 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 误 


命令 ， 有 系统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.31 所 示 。 


调谐 器 ”力荐 


山 相对 


Curve Creation 全 Blend Curvwe 命 今 ， 选取 3D 曲线 4 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 选取 3D 
曲线 6 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 ， 调 整 爽 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ”， 如 网 29.32 所 
示 。 调 整 完成 后 单 击 硬 _ 形 定 | 按钮 ， 完 成 曲线 7 的 创建 。 


命令 ， 有 系统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.33 所 示 。 
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?|| 


山 相对 


图 29.33 ”设置 其 参数 结果 


Step23. 创建 图 29.34 所 示 的 中 断 曲 线 一 一 曲线 8、9、10。 选 择 下 拉 菜 单 生 2 一 
一 人 令 ， 在 对 话 框 中 单 击 立 | 按钮 。 单 击 ;选择 区域 元 索 : 后 的 态 胺 
钮 ， 系 统 弹出 “元 素 列 表 ” 对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 "ea 名 曲线 .5 、' 心 30 曲线 .4、 
个 3D 曲线 .6 ， 单 击 “ 元 素 列 表 ” 对 话 框 中 的 二 莹 王 直 交 钮 。 单 击 限 制 :后 的 感 胶 钮 ， 系 
统 弹出 “限制 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 合 曲线 .6、'? 曲线,?7， 单 击 “ 限 制 
列表 ”对 话 框 中 的 关闭 j 近 钮 。 单 击 理应 用 | 久 包 ,在 图 形 区 域 选 取 元 素 曲线 1, 按 住 Ctrl 
键 选 取 元 素 曲线 2、 元 素 曲线 3。 单 击 总 确定 必 钮 ， 完 成 中 断 曲线 的 创建 。 

Step24. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 一 [ET 他 成 式 外 形 设计 区 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 

Step25. 创建 特征 一 一 接合 2。 选择 下 拉 菜 单 E 到 一 mi 命令 ; 
选取 曲线 10、 曲 线 7、 曲 线 9、 曲 线 6、 曲 线 8 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 [ 硬 _ 形 是 | 按钮 ， 完 成 
接合 2 的 创建 。 


中 断 曲 线 


Step27. 创建 图 29.35 所 示 的 3D 曲线 7， 选 择 下 拉 菜 单 基 到 一 呈 浅 23 
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,处 后 再 达 反 下拉 菜单 四 一 ”EC 于 
令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 记 建 闪 举 下 拉 列 表 中 选择 时 选项 ， 绘 制图 29.36 所 示 的 3D 
曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 厨 下 拉 列 表 中 选择 加 选 项 ， 单 击 “ 工 具 仪表 盘 ” 工 具 栏 
中 的 鲁 按 钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 并 按 下 局 按钮 )， 单 击 . 意 确定 用 钮 ， 完 


3 Curvwe.. 全 


成 3D 曲线 7 的 创建 ( 注 : 为 了 绘图 的 方便 ， 可 将 草图 3 隐 蔬 )。 


3D 曲线 7 


图 29.35 3D 曲线 7 图 29.36 ”编辑 3D 曲线 


注意 : 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 1、 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国 于 分 分， 系统 弹出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设 置 其 参数 如 图 29.37 所 示 。 


图 29.37 “调谐 器 ”对 话 框 


其 命 今 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创 蛙 类 型 下 拉 列 表 中 选择 肝 二 
绘制 图 29.39 所 示 的 3D 曲线 并 调整 ， 单 击 局 确定 上 掖 钮 ， 完 成 3D 曲线 8 的 创建 。 


3D 曲线 8! 


~ 个 
1 


图 29.38 3D 曲线 8 
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图 29.39 ”编辑 3D 曲线 
注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革 E 
右 击 切 线 短 头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 腊 E 革 命令 ， 并 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 
的 控制 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 国 分 仿 ， 和 未 统 弹 出 “调谐 器 ” 
对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.40 所 示 。 


图 29.40 “调谐 器 ”对 话 框 


其 命令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 美 型 下 拉 列 表 中 选择 革 
绘制 图 29.42 所 示 的 3D 曲线 并 调整 ， 单 击 .局 确定 上 掖 钮 ， 完 成 3D 曲线 9 的 创建 。 


3D 曲线 9 


图 29.42 ”编辑 3D 曲线 
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"里 加 切线 


注意 : 在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 处 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 合 
在 点 工 附近 空白 处 右 击 取消 选中 国 间 芭 ( 注 : 车 绘制 轮 慷 时 系统 自动 添加 了 强加 
切线 的 约束 ， 此 步 可 省 略 )， 右 击 切线 箭头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 2 日 命令 ， 并 在 
调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 2、 点 3 上 右 击 , 然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 到 个 
令 ， 系 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ,分别 设 置 其 参数 如 图 29.43 所 示 。 


图 29.43 “调谐 器 ”对 话 框 


曲线 7 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 ， 调 整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ” 如 图 29.44 所 
示 。 然 后 调整 点 的 参数 如 图 29.45 所 示 ， 单 击 总 确定 肤 : 钮 ， 完 成 曲线 11 的 创建 。 

注意 :分 别 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1 点 2 上 右 击 ,然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虎 计 
命令 ， 系 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.45 所 示 。 


调谐 中 ?| | 


山 相对 
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Step31. 创建 图 29.46 所 示 的 桥接 曲线 一 一 曲线 12。 选 择 下 拉 菜 单 恕 座 
Curve Creation 全 仿 ， 选取 3D 曲线 7 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 选 取 3D 
曲线 9 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 ， 调 整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ” 如 图 29.46 所 
示 。 调 整 完 成 后 单 击 总 确定 控 钮 ， 完 成 曲线 12 的 创建 。 


图 29.46 ”曲线 12 
注意 :分 别 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 1、 点 2 上 右 击 ,然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 于 
命令 ， 有 系统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.47 所 示 。 


图 29.47 设置 其 参数 结果 


Step32. 创建 图 29.48 所 示 的 中 断 曲 线 一 一 曲线 13、14、15。 选 择 下 拉 沈 单 
命令 ， 在 对 话 框 中 单 击 包 | 按钮 。 单 击 ; 造 择 区 域 
元 素 : 后 的 碟 胶 钮 ， 系 统 弹出 “元 素 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 20 曲线 .8、 
3 曲线 .7、 心 30 曲线 .9 , 单 击 “ 元 素 列 表 ”对话 框 中 的 _ 莹 困 过 钮 。 单 击 限制 :后 的 感 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “限制 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 介 曲线 , 11 、'8 曲线 .12 ， 
单 击 “ 限 制 列表 ”对 话 框 中 的 闫 轩 | 按钮 。 单 击 惠 度 用 | 护 钮 ， 在 图 形 区 域 选 取 元 素 曲 
线 1， 按 住 Ctrl 键 选取 元 素 曲 线 2、 元 素 曲线 3。 单 击 总 确定 有 护 钮 ， 完 成 中 断 曲线 的 创建 。 

Step33. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单一 于 2 命 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 

Step34. 创建 特征 一 接合 3。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 Ei 一 > ; 
选取 曲线 13、 曲 线 11、 曲 线 14、 曲 线 12、 昌 线 15 为 要 接合 的 元 素 ， 单 南 [ 晤 确定 | 控 馈 ， 
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完成 接合 3 的 创建 。 


中 汤 曲 线 
入 


图 29.48 中断 曲线 


Step35. 创建 特征 一 一 曲线 光滑 3。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 Ei 一 

si 时 和 仿 ， 选 取 鸯 接合 .3 为 要 光 顺 的 曲线 , 在 “曲线 光滑 定义 ”对 话 框 的 连续 : 
区 域 下 选中 四 曲率 单 选项 ， 单 击 [ 总 确定 必 钮 ， 完 成 曲线 光滑 3 的 创建 。 

Step36. 创建 图 29.49 所 示 的 3D 曲线 10。 选 择 下 拉 菜 单 E 天 一 > 2 
SYM 于 介 作 然后 再 选择 下 拉 菜 单独 于 一 Bs 
令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 他 时 天 旦 下 拉 列 表 中 选择 鞠 3E 色 先 项 ， 绘 制图 29.50 所 示 的 3D 
曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 感 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选 项 ， 单 击 “ 工 具 仪 表盘 ”工具 
栏 中 的 多 按钮, 调 出 “快速 确定 指南 针 方 向 ”工具 栏 ， 并 按 下 饪 按钮 ); 单 击 总 确定 | 扩 包 ， 
完成 3D 曲线 10 的 创建 。 


3 Curve.. 从 


3D 曲线 10 
’ 


图 29.49 3D 曲线 10 


/二 


"a 

图 29.50 ”编辑 3D 曲线 
注意 : 单 击 “ 分 析 ” 工 具 栏 中 的 “ 箭 状 曲率 分 析 ” 按 钮 一 ， 系 统 弹出 “ 箭 状 曲率 ”对 
话 框 ， 调 整 参 数 如 图 29.51 所 示 。 选 取 3D 曲线 10 为 要 显示 曲率 分 析 的 曲线 ， 调 整 其 曲率 
数值 , 结果 如 图 29.52 所 示 ( 注 : 左下 角 点 不 要 添加 强加 切线 的 约束 ,否则 曲率 将 很 难 调节 ) 。 
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图 表 - 


:2 /2] 2 7v2| 
LL 曲 贱 | 自动 


可 反 转 可 对 数 
口 特殊 可 榜 
口 相反 值 后 包 络 
_ 全 确定 | 更 少 | 各 职 消 


图 29.51 第 状 曲 率 参 数 表 


图 29.52 ”曲线 调整 后 的 情况 


Step37. 创建 图 29.53 所 示 的 3D 曲线 11。 选 择 下 拉 菜 单 EB p> Baa 
i 命令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 记 建 过 苦 下 拉 列 表 中 选择 对 Wb 
绘制 图 29.54 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 “视图 ”工具 栏 的 厨 下 拉 列 表 中 选择 国 | 选 项 ， 单 
击 “ 工 具 仪 表盘 ”工具 栏 中 的 鲁 按 钮 ， 调 出 “快速 确定 指南 针 方 向 ”工具 栏 ， 并 按 下 禾 控 
钮 )， 单 击 章 确定 上 钮 ， 完 成 3D 曲线 11 的 创建 。 


图 29.53” 3D 曲线 11 


A 


图 29.54 ”编辑 3D 曲线 
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注意 : 单 击 “ 分 析 ” 工 具 栏 中 的 “ 箭 状 曲率 分 析 ” 按 钮 路 ， 系 统 弹 出 “ 箭 状 曲率 ”对 
话 框 ， 调 整 参数 如 图 29.55 所 示 。 选 取 3D 曲线 11 为 要 显示 曲率 分 析 的 曲线 ， 调 整 其 曲率 
数值 ， 结 果 如 图 29.56 所 示 。 


口 投影 到 平面 上 


门 平 面 曲 贱 PB. domm 回 
密度 振幅 
局 图 了 瑟 财 
Bal Bl :2 /2] 
[L] 曲 战 LL 自动 


后 把 转 局 对 涩 


特殊 届 梳 
L] 相 勾 恒 存 包 络 


图 29.55 箭头 曲率 参数 表 


a 人， 在 长 度 文本 框 中 输入 值 10; 在 绘图 区 选取 3D 
曲线 10 为 拉 伸 曲线 ， 单 击 总 确定 j 护 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 的 创建 。 

Step39. 创建 图 29.58 所 示 的 拉 伸 曲面 一 一 曲面 2。 选 择 下 拉 菜 单 基 全 
a 人， 在 长 度 文本 框 中 输入 值 -10， 在 绘图 区 选取 3D 
曲线 11 为 拉 伸 曲线 ， 单 击 总 确定 | 按钮， 完成 拉 伸 曲面 的 创建 。 


图 29.57 曲面 1 图 29.58 ”曲面 2 
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Step40. 创建 图 29.59 所 示 的 网 状 曲 面 1 (隐藏 3D 曲线 10 和 11)。 选 择 下 拉 菜 单 
Te NEt 命令 ， 系 统 弹 出 图 29.60 所 示 的 “网 状 
曲面 ”对 话 框 。 鬼 住 Ctrl 键 在 绘图 区 依次 选取 图 29.61 所 示 的 曲线 1 为 主 引 导线 ， 曲 线 2 
和 曲线 3 为 引导 线 。 在 “网 状 曲 面 ” 对 话 框 中 单 击 “轮廓 ”字样 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 在 绘 区 
区 依次 选取 图 29.61 所 示 的 曲线 4 为 主 轮 廓 ， 曲 线 5 为 轮廓 。 用 鼠标 分 别 靠 近 绘 图 区 域 轮廓 
线 中 的 点 ， 当 点 背景 变化 时 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 噶 丰 基 汪 命令 ， 单 击 司库 用 jj 
钮 ， 单 击 砷 -确定 有 钮 ， 完 成 网 状 曲面 的 创建 ， 如 图 29.59 所 示 。 


图 29.59 ”网 状 曲面 1 


曲线 3 
曲线 2 曲线 $ 
4 \ 

« \ 
\ 


于， (0) 
“< 设置 显 


’ 
人 册 线 1 
TT > 


0 ve| 0 5 | [EE 
图 29.60 “网 状 曲 面 ” 对 话 框 图 29.61 网 状 曲 面 
Step41. 创建 图 29.62 所 示 的 3D 曲线 12。 选 择 下 拉 荣 单 EE 一 p> [ssbb 
E32 全 人 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创 尘 类 型 下 拉 列 表 中 选择 有 名 号 章 污 项 ， 
选中 “点 处 理 ” 区 域 下 的 下 禁用 几何 图 形 检测 复 选 框 ,绘制 图 29.63 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 
“视图 ”工具 栏 的 感 下 拉 列 表 中 选择 辆 选项 ， 单 击 “ 工 具 仪 表盘 ”工具 栏 中 的 久 控 钮 ， 调 
出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 全 按钮 )， 单 击 总 确定 | 护 饵 ， 完 成 3D 曲线 12 
的 创建 。 


图 29.62 3D 曲线 12 图 29.63 ”编辑 3D 曲线 
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里 加 切线 


注意 ;在 绘制 的 曲线 中 的 点 1 与 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 右 击 切线 箭头 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 配 证 s 昌 命令， 并 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 
在 曲线 的 控制 点 1、 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医生 命令 ， 系 统 弹 出 
“调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.64 所 示 。 


= 3 
i ~ 
“调谐 器 ”对 话 杠 


Step42. 创建 图 29.65b 所 示 的 断 开 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 as 
命令 ;在 “ 断 开 ”对 话 框 中 单 击 总 按钮 ， 选 取 网 状 曲面 1 为 要 中 断 的 曲 
面 ， 选 取 3D 曲线 12 为 限制 元 素 ， 单 击 报 尺 区 域 下 的 | 全 按钮 ， 单 击 总 应 用 上 x 乌 ， 此 时 在 
绘图 区 显示 曲面 已 经 被 中 断 ， 选 取 图 29.65a 所 示 的 曲面 为 要 保留 的 曲面 ; 单 击 总 确定 久 


钮 ， 完 成 断 开 曲面 的 创建 。 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 29.65 上 断 开 曲面 1 


你 留 曲 面 


选中 “点 处 理 ” 区 域 下 的 所 禁用 几何 图 形 检测 复 选 枉 ， 绘 制图 29.67 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 
“视图 ”工具 栏 的 厨 下 拉 列 表 中 选择 区 和 选项 ， 单 击 “工具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 伪 . 按 钮 ， 
调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 名 按钮 )， 单 击 总 确定 j 近 钮 ， 完 成 3D 曲线 
13 的 创建 。 


150 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


注意 ， 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 1、 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国信 今 ， 朋 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.68 所 示 . 


3D 曲线 13 
’ 


/ 


4 


图 29.66 3D 曲线 13 图 29.67 编辑 3D 曲线 
调谐 器 ” 隔 加 调谐 器 ” 回回 调谐 器 ” 苛 固 


图 29.68 “调谐 器 ”对 话 框 


Step44. 创建 图 29.69 所 示 的 3D 曲线 14。 选 择 下 拉 菜 单 葬 奖 
—> 命令 ， 在 “3D 曲线 ”对 话 框 的 创建 类 型 下 拉 列 表 中 选择 本 2 
选中 “点 处 理 ” 区 域 下 的 下 禁用 几何 图 形 检测 复 选 框 , 绘制 图 29.70 所 示 的 3D 曲线 并 调整 (在 
“视图 ”工具 栏 的 国 下 拉 列 表 中 选择 付 | 选 项 ， 单 击 “ 工 具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 国 按 钮 
调 出 “快速 确定 指南 针 方向 ”工具 栏 ， 并 按 下 鲜 按 钮 )， 单 击 总 确定 有 护 钮 ， 完 成 3D 曲线 


14 的 创建 。 


>、、 3D 曲线 14 


图 29.69 3D 曲线 14 图 29.70 ”编辑 3D 曲线 
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注意 ， 在 调整 曲线 过 程 中 分 别 在 曲线 的 控制 点 1、 点 2、 点 3 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 医 E 国 个 仿 ， 系 统 弹 出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.71 所 示 。 


图 29.71 “调谐 器 ”对 话 框 


Step45. 创建 图 29.72 所 示 的 桥接 曲线 一 一 曲线 16。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 
Be dd saa 去 全 令 ;， 先 取 3D 曲线 13 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 然 后 选 
择 图 29.72 所 示 的 边线 为 要 桥接 的 为 一 条 曲线 , 调整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ”， 
确认 “工具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 “ 张 度 ”按钮 县. 航 按 下 ， 在 曲线 点 1 附近 的 张 上 度 系 数 上 石 
击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 来 单 中 选择 看 命令 ; 在 “ 张 度 调谐 器 ”对 话 框 中 输入 张 度 系数 
为 02， 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 2 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 命令 ， 系 统 阐 
出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.73 所 示 。 调 整 完成 后 单 击 硬 _ 确 定 儿 六 钮 ， 完 
成 曲线 16 的 创建 。 


桥接 曲线 
2 | 点 1 指定 选取 边线 
1 


图 29.72 ”曲线 16 图 29.73 设置 其 参数 结果 


A 同人 ， 远 取 3D 曲线 14 为 要 桥接 的 一 条 曲线 ， 然 后 先 
择 图 29.74 所 示 的 边线 为 要 桥接 的 另 一 条 曲线 ， 调 整 两 个 桥接 点 的 连续 性 显示 均 为 “曲率 ”， 
确认 “工具 仪表 盘 ” 工 具 栏 中 的 “ 张 度 ” 按 钮 艾 被 按 下 ， 在 曲线 点 1 附近 的 张 度 系数 上 在 
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击 ， 在 系统 弹出 快捷 菜单 中 选择 世 敲 峡 命 令 ， 在 “ 张 度 调谐 器 ”对 话 框 中 输入 张 度 系数 为 
0.3， 在 绘制 的 曲线 中 的 控制 点 2 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国治 仿 ， 和 东 统 弹 
出 “调谐 器 ”对 话 框 ， 分 别 设置 其 参数 如 图 29.75 所 示 。 调 整 完成 后 单 击 总 确定 用 六 钮 ， 完 
成 曲线 17 的 创建 。 


桥接 曲线 | 


N 
占 \ / 
dy 2 N 
\ / 


N 
指定 选取 边线 \ | 
’ 1 1 
/ | | 


图 29.74 ”曲线 17 图 29.75 设置 其 参数 结果 


Step47. 创建 图 29.76 所 示 的 中 断 曲 线 一 一 曲线 18。 选 择 下 拉 菜 单 配 将 
一 命令 , 在 对 话 框 中 单 击 久 按钮 。 单 击 ; 造 择 区域 元 素 :后 的 芯 胶 
钮 ， 系 统 弹出 “元 素 列表 ” 对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 re 3D 曲线 . 13,， 单 击 “元 
素 列表 ”对 话 框 中 的 闫 加 内 钮 。 单 击 限 制 : 后 的 殴 按 钮 ， 系 统 弹出 “限制 列表 ”对 话 
框 ， 在 特征 树 中 选择 曲线 . 16， 单 击 “ 限 制 列表 ”对 话 框 中 的 图 有 近 钮 。 单 击 
司库 用 上 包 ， 在 图 形 区 域 选 取 元 素 曲 线 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 中 了 断 曲 线 的 创建 。 


中 断 曲 线 


’ 
A 


图 29.76 中断 曲线 


Step48. 创建 图 29.77 所 示 的 中 断 曲 线 一 一 曲线 19。 选 择 下 拉 菜 单 国 器 
| ,在 对 话 框 中 单 击 性 按钮 。 单 击 选 择 区 域 元 来: 后 的 荔 按 
钮 ， 系 统 弹出 “元 素 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 m2? 3D 曲线 . 14， 单 击 “ 元 
素 列表 ”对 话 框 中 的 _ 芝 加 匀 钮 。 单 击 限 制 :后 的 盛 胶 钮 ， 系 统 弹出 “限制 列表 ”对 话 
框 ， 在 特征 树 中 选择 人 2? 曲线 . 17， 单 击 “ 限 制 列表 ”对 话 框 中 的 这 加 习 钮 。 单 击 
司库 用 上 饥 ， 在 图 形 区 域 选 取 元 素 曲线 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 中 断 曲 线 的 创建 。 

Step49. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 =———p (ba 3 创 成 式 外 形 设计 四 
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令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 


中 断 曲 线 


图 29.77 中断 曲线 


Step50. 创建 特征 一 一 接合 4。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 到 一 > 
选取 曲线 16、 曲 线 18 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 | 大 确定 慰 钮 ， 完 成 接合 4 的 创建 。 

Step51. 创建 特征 一 一 曲线 光滑 4。 选择 下 拉 菜 单 革 BB 一 > EE 一 > 

个 仿 ， 选 取 鲁 接合 . 4 为 要 光 顺 的 曲线 ， 在 “曲线 光滑 定义 ”对 话 框 的 连续 ， 
区 域 下 选中 启 国 率 单 选项 ， 单 击 | 硬 确定 | 入 钮 ， 完 成 曲线 光滑 4 的 创建 。 

Step52. 创建 特征 一 -接合 5。 选择 下 拉 菜 单衣 全 一 一 > EEE. 
选取 曲线 17、 曲 线 19 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 | 古 确定 慰 钮 ， 完 成 接合 5 的 创建 。 

Step53. 创建 特征 一 一 曲线 光滑 5。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > El 一 > 

ua 同人， 选取 入 接合 . 5 为 要 光 顺 的 曲线 , 在 “曲线 光滑 定义 ”对 话 框 的 连续 : 
区 域 下 选中 时 曲 率 单 选项 ， 单 市 [加 确定 必 钮 ， 完 成 曲线 光滑 5 的 创建 。 

Step54 创建 图 29.78 所 示 的 中 靳 曲线 一 曲线 20、21。 选 择 F 拉 菜单 EE 一 

: 全 今 ， 外 后 选择 下 拉 荣 单 bd 一 
Ni 人 ， 在 对 活 杠 中 单 证 国 纪 ， 单 击 -选择 区 域 元 索 : 后 的 七 以 钮 , 系统 弹出 “元 
素 列表 ”对 话 框 ， 在 特征 树 中 依次 选择 曲线 光 顺 . 4、 马 曲线 光 顺 . 5， 单 击 “ 元 
素 列表 ”对 话 框 中 的 _ 芝 加 用 钮 。 单 击 限 制 :后 的 蕊 有 较 钮 ， 系 统 弹出 “限制 列表 ”对 话 
框 ， 在 图 形 区 域 选 择 平面 2, 单 击 “ 限 制 列 表 ” 对 话 框 中 的 _ 关 间 | 护 钮 。 单 击 总 库 用 上 x 
钮 ， 按 住 Ctrl 键 在 图 形 区 域 选 取 要 保留 的 部 分 ， 单 击 总 确定 导 钮 ， 完 成 中 断 曲线 的 创建 。 


中 断 曲 线 
\ 


六 
\ 


图 29.78 中断 曲线 
Step55. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch04\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 face_cover-r02.exe。 


装配 设计 实例 


含 如 下 内 容 : 
0 ” 锁 扣 组 件 
1 儿 董 喂 药 器 


本 章 主 要 


实例 30 锁 扣 组 件 


30.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 一 个 人 简单 的 扣 件 的 设计 过 程 。 下 而 将 通过 介绍 图 30.1.1 所 示 的 扣 件 的 设 
计 ， 来 学 习 和 和 擎 握 产 品 猴 配 的 一 般 过 程 ， 玖 悉 萎 配 的 操作 流程 。 本 实例 先 设 计 每 个 零 部 件 ， 
然后 再 到 交配 ， 衢 序 渐进 ， 由 浅 入 深 。 


ps 


Z 


pg 


图 30.1.1 ”装配 模型 


30.2 扣 件 上 竺 


零件 模型 及 特征 树 如 图 30.2.1 所 示 。 


FASTENER_TOP - 马 ] 止 模 . 1 入 镜 像 . 1 
L xy 平面 局 ) 倒 圆 角 . 3 回 叫 模 .3 
之 yz 平面 局) 倒 圆 角 . 4 fi 入 镜像 . 2 
之 zx 平面 PB] né.? 翅 倒 圆 角 . 8 
ss 各 委 件 几 何 体 回 模 . ? 碟 ) 倒 圆 角 . 9 
PB] née.1 万 - 司 y 合同 角 . 5 DB] née.3 
霹 ) 倒 圆 角 . 1 ws 霹 ) 人 鲁 圆 角 , 10 
霹 ) 便 圆 角 . 2 局 ) 倒 圆 角 . 7 霹 y 创 圆 月 . 11 


> 委 件 设计 
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， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 FASTENER_TOP， 选 中 号 号 和 Si 复 选 

框 ， my 进入 零件 设计 工作 台 。 
Step2. 创建 图 30.2.2 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 芭 BB 
人 仿 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 30.2.3 所 示 的 截面 
草图 ; 在 此 他 人 区 区 域 的 闫 型 : mi 在 其 后 的 长度 :文本 框 中 输入 值 


= 


Ei 


人 


图 30.2.2 上 同 台 1 图 30.2.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 30.2.4b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 品 
—»E 国 命 令 ， 在 选择 柱 式 :下拉 列 表 中 选取 国 结 先 项 ， 选 取 图 30.2.4a 所 示 的 边 
为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


bt ~ 、、 此 边 为 要 VU 
倒 圆 角 对 和 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 和 角 后 
图 30.2.4 ” 倒 圆 角 1 


Step4. 创建 图 30.2.5b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 30.2.5a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


加 倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
30.2.5” 倒 加 角 2 


Step5. 创建 图 30.2.6 所 示 的 零件 特征 一 -可 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 太 
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一 全 今 ， 选 取 图 30.2.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 30.2.8 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 Bi 六 项 ， 单 击 
总 确定 上 馈 ， 完 成 叫 档 1 的 创建 。 


图 30.2.6 ”四 槽 1 图 30.2.7 定义 章 绘 平面 图 30.2.8 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 30.2.9b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 30.2.9a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


2 倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
30.2.9 ” 倒 圆 角 3 


Step7. 创建 图 30.2.10b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 取 图 30.2.10a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


\ 
N\\、 ”此 边 为 要 
倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
30.2.10” 倒 圆 角 4 


Step8. 创建 图 30.2.11 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
进取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 30.2.12 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 美 型 :下拉 列表 中 选取 节 E 计 项 ， 在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 
1.5， 并 选中 巨 馈 便 范围 复 选 杠 ， 单 击 一 靖 定 上 妆 钙 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 
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图 30.2.11 凸 台 2 图 30.2.12 截面 草图 


Step9. 创建 图 30.2.13 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 谎 人 
和 ; 远 取 图 30.2.13 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ;绘制 图 30.2.14 
所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 一 限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 晤 生 项 , 单 击 名 确定 | 
按钮 ， 完 成 凹 模 2 的 创建 。 


_ 此 面 为 草 绘 平面 


图 30.2.13 ”四 模 2 图 30.2.14 截面 草图 


Step10. 创建 图 30.2.15b 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 5。 选 取 图 30.2.15a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.3。 


、 此 四 条 边线 
为 要 倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 30.2.15 ” 倒 圆 角 5 
Step11. 创建 图 30.2.16b 所 示 的 特征 一 一 倒 加 角 6。 选 取 图 30.2.16a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


实例 30” 锁 扣 组 件 159 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 30.2.16 ” 倒 圆 角 6 


Step12. 创建 图 30.2.17b 所 示 的 特征 一 一 倒 加 角 7。 选 取 图 30.2.17a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 30.2.17 ” 倒 圆 角 7 
Step13. 创建 图 30.2.18b 所 示 的 特征 一 一 锐 像 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 特征 树 上 选取 吓人 台 2， 


叫 权 2, 倒 圆 角 5、6、7 作为 镜像 对 象 ,选择 下 拉 莱 单 酉 和 
命令 ， 选 取 yz 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 总 确定 有 < 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 30.2.18 ”镜像 1 


Step14. 创建 图 30.2.19 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
和 ; 远 取 图 30.2.19 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ;绘制 图 30.2.20 
所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 革 项 , 在 其 后 的 深度 : 
文本 框 中 输入 值 0.4; 单 击 总 确定 怕 钮 ， 完 成 叫 横 3 的 创建 。 

Step15. 创建 图 30.2.21b 所 示 的 特征 一 一 镜像 2。 在 特征 树 上 选取 凹 槽 3 作为 镜像 对 象 ， 
选择 下 拉 菜 单 革 B 命令 ， 选 取 xy 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 
总 确定 j 和 包 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 


160 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


-一 此 面 为 草 绘 平面 


图 30.2.19 四 槽 3 图 30.2.20 ”截面 草图 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 30.2.21 镜像 2 


Step16. 创建 图 30.2.22 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 8。 选 取 图 中 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 为 0.1。 


上 圆 角 对 象 
30.2.22” 倒 圆 角 8 


Step17. 创建 图 30.2.23 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 和 角 9。 选 取 图 中 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 
倒 圆 角 半 径 为 0.1。 


放大 图 


-一 一 一 一 一 + 


\\ 

\ 
此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 
30.2.23” 倒 圆 角 9 


Step18. 创建 图 30.2.24 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 宅 
0 一己 有 人 命令 ,选取 图 30.2.24 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 30.2.25 
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所 示 的 截面 草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 关 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 旦 和 项 ,在 其 后 的 长虹 :文本 杠 
中 输入 值 05， 单 击 总 确定 jj 扩 钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 


此 平面 为 草 绘 平面 


30.2.24 ”上 同 台 3 30.2.25 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 30.2.26b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 10。 选 取 图 30.2.26a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


此 边 为 要 
倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
30.2.26 ” 倒 圆 角 10 


Step20. 创建 图 30.2.27b 所 示 的 符 征 一 一 倒 圆 角 11。 选 取 图 30.2.27a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.1。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 和 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


30.2.27 ” 倒 圆 角 11 


step21. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 星 一 辐 国 和 仿 ， 即 可 保存 零件 模型， 
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30.3 扣 件 下 震 


零件 模型 及 特征 树 如 图 30.3.1 所 示 。 


fastener_dow 


他 xy 平面 
yz 十 铅 二 便 加 和 角 .3 
全 zz 十 和 曲 倒 圆 角 . 4 
= 欧 委 件 儿 何 体 曲 倒 圆 角 6 
PS.1 外 镜像 . 1 
十 回 串 档 . 1 回 叫 模 . 3 
fj.2 十 回 四 模 . 4 
sm 回 四 模 . 5 
号) 倒 赂 角 . 1 Fosms 6 
后) 伍 贺 角 . 2 十 ) 合 圆 角 .了 


图 30.3.1 零件 模型 及 特征 树 

Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 E 鲁 天 一 a 

令 , 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 FASTENER_DOWN， 选 中 号 局 用 混 St 复 
选 框 ， 单 击 总 确定 上 乌 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 


王国 合 今 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 30.3.3 所 示 的 截面 
草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国生 项 , 在 其 后 的 长度 : 文本 框 中 输入 值 3; 
并 选中 臣 镜 佛 范 围 复 选 杠 , 单 击 总 确定 肘 灾 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


4.5 3 .5 


图 30.3.3 ”截面 草图 


图 30.3.2 “” 凸 台 1 


Step3. 创建 图 30.3.4 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 权 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 全 
一 [| 光 取 图 30.3.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 30.3.5 
所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 一 限制 区域 的 关 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 可 于 六 芭 , 单 击 名 再 | 
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按钮 ， 完 成 四 权 1 的 创建 。 


此 平面 为 草 绘 平面 


- 


图 30.3.4 ”四 槽 1 图 30.3.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 30.3.6 所 示 的 零件 特征 一 一 山 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 柄 痉 
人 人 选取 图 30.3.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 30.3.8 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 天 ,在 其 后 的 长度: 文本 框 
中 输入 值 1, 单 击 . 辣 而 是 上 榨 钮 ， 完 成 山 台 2 的 创建 。 


此 平面 为 草 绘 平面 
图 30.3.6 上 屿 台 2 图 30.3.7 定义 草 绘 图 30.3.8 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 30.3.9 所 示 的 零件 特征 一 - 凹 槽 2。 选 择 下 拉 菜 单 柄 弃 
ET 人 全 ; 选 取 图 30.3.10 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ;绘制 图 30.3.11 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区域 的 关 型 :下 拉 列 表 中 选取 图 本 同 六 项， 并 单 币 
怀特 方 辐 _j 护 钮 ， 单 击 部 确 定 上 梯 钮 ， 完 成 叫 权 2 的 创建 。 


此 面 为 草 绘 平面 


图 30.3.9 “” 思 槽 2 图 30.3.10 ”定义 草 绘 平 面 图 30.3.11 截面 草图 


Step6. 创建 图 30.3.12b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 30.3.12a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.3。 
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放大 图 
et 4 ___ 这 四 条 边线 
为 要 倒 圆 角 对 象 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 30.3.12 ” 倒 圆 角 1 


Step7. 创建 图 30.3.13b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 2。 选 取 图 30.3.13a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


二 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 30.3.13 倒 圆 角 2 


Step8. 创建 图 30.3.14b 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 3。 选 取 图 30.3.14a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 和 畏 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 30.3.14 ” 倒 圆 角 3 


Step9. 创建 图 30.3.15b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 取 图 30.3.15a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


此 边 为 要 倒 加 和 角 对 各 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 30.3.15 ” 倒 圆 和 角 4 


Step10. 创建 图 30.3.16b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 取 图 30.3.16a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
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的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


_ 此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


ES 


图 30.3.16 倒 圆 角 5 


a) 倒 圆 角 前 


nt 创建 图 30.3.17b 所 示 的 特征 一 -镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 训 
命令 ， 采 用 系统 默认 的 当前 实体 作为 要 镜像 的 对 象 ， 2 
成 镜像 1 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 30.3.17 镜像 1 


Step12. 创建 图 30.3.18 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 3。 选 择 下 拉 菜 单 证 器 
于 一 EE 人 ， 远 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 30.3.19 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下拉 列 表 中 选取 匡 因 选项， 在 其 后 的 译 度 : 文本 杠 
中 输入 值 2， 并 选中 记 鲁 熏 范 围 复 选 框 ， 单 击 总 确定 肯 钮 ， 完 成 叫 档 3 的 创建 。 


图 30.3.18 ”四 槽 3 图 30.3.19 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 30.3.20 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 4。 选 择 下 拉 菜 单 证 到 一 
ER = | 加 命令; 选取 yz 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 30.3.21 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 于 先 项 ， 在 其 后 的 深度 : 文本 框 中 


= 


i 
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输入 值 41， 并 选中 局 镜 光 范 围 复 选 杠 ， 单 击 总 确定 肘 包 ， 完 成 器 模 4 的 创建 。 
2 


和 


30.3.20 ”四 模 4 30.3.21 截面 草图 


Step14. 创建 图 30.3.22 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 5S。 选 择 下 拉 菜 单 配 痉 
于 一 人, 选取 yz 平面 为 草 绘 平面; 绘制 图 30.3.23 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 辩 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 EB4 贡 ， 在 其 后 的 深度 : 文本 框 中 
输入 值 20， 并 选中 阿 镜 入 范围 复 选 杠 ， 单 击 总 确定 jj 扩 钮 ， 完 成 叫 档 5 的 创建 。 


4.5— |e—>| 
30.3.22 ”四 槽 5 30.3.23 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 30.3.24b 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 6。 选 取 图 30.3.24a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


此 边 为 要 
-7 倒 圆 角 对 象 
a) 合 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


30.3.24 倒 圆 角 6 


Step16. 创建 图 30.3.25b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选 取 图 30.3.25a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


边 为 要 倒 圆 角 对 象 


30.3.25” 倒 圆 角 7 


a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
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step17. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 一 辐 国 和 仿 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 


30.4 装配 设计 


step1. 新 建 装配 文件 . 选择 下 拉 菜 单 基于 一 8 
UA eH ts 

Step2. 在 特征 树 中 选中 中 1 到 寺 项 ， 使 其 处 于 激活 状态 ， 选 择 下 拉 菜 单 
一 | 二 二 命令 ， 引入 部 件 fastener_down。 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 E 号 | 


一 加 国清 命 令 ， 单 击 已 引入 的 部 件 ， 使 其 回 定 。 
Step4. 在 特征 树 中 选中 二 JE 过 项 ， 使 其 处 于 激活 状态 。 选 择 下 拉 菜 单 
国 一 | 一 命令， 引入 部 件 fastener Top。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 国 于 一 > 这 是 一 > 的 时 纪 尖 介 今 , 孝 动 fastener_Top, 使 其 
处 于 合适 的 位 置 。 如 图 30.4.1 所 示 。 


BE = | 


一 


图 30.4.1 引入 零件 
命令， 选取 图 30.4.2 所 示 的 两 个 平面 , 然后 
命令 ， 完 成 两 平面 的 接触 约束 ， 如 图 30.4.3 所 示 。 


| 


图 30.4.2 “定义 装配 约束 图 30.4.3 ”装配 零件 1 


Step7. 选择 下 拉 菜 单 配 痉 命令 ， 选 择 图 30.4.4 所 示 的 两 个 平面 ， 
在 对 话 框 的 方向 下 拉 列 表 中 选择 图 国 同 单 击 名 确 直接 钮 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 
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> k 


命令 ， 完 成 两 平面 的 相合 约束 。 如 图 30.4.5 所 示 。 


30.4.4 “定义 装配 约束 30.4.5 ”装配 零件 2 


step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 串 一 > 辐 国 和 人 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 


实例 31 儿 重 喂 药 顷 


31.1 实例 概述 


本 实例 是 儿童 喂 药 器 的 设计 ， 在 创建 零件 时 首先 创建 喂 药 器 管 、 喂 药 器 推 盾 和 橡胶 塞 ， 
然后 再 进行 骤 配 设计 。 相 应 的 厂 配 零件 模型 如 图 31.1.1 所 示 。 


图 31.1.1 ”装配 模型 


零件 模型 及 特征 树 如 图 31.2.1 所 示 。 


bady medicine | 1 
J zy 平面 和 网 旋转 体 .1 | 加 倒 国 角 .3 
lyz 平面 中 全 吓 台 . 3 他 倒 角 .1 
zx 平面 - 博 拔 模 . 1 国 倒 网 角 . 4 
PE 去 下 加 品 台 .4 时 倒 同 角 . 6 
nn 世博 拔 模 . 2 时 倒 同 角 .7 
人 十 思 倒 画 角 . 2 之 平面 . 1 
中 名] 合 .2 上 困 革 和 fi 才 镜像 > 
齐 回 回 模 . 2 人 


图 31.2.1 ”零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单一 EL 
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令 , 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 BADY_MEDICINE_01， 选 中 己 局 用 温 合 设计 
复 选 枉 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 31.2.2 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 弃 
全 今 ， 选 取 yz 平面 为 草 给 平面， 绘制 图 31.2.3 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 美 型 ;下 拉 列 表 中 选取 国 国 这 项 ， 在 其 后 的 长度 : 文本 框 中 输入 值 
15, 选中 巨 尾 ， 复 选 框 , 在 藩 白 各 下 的 居 度 1 文本 框 中 输入 数值 2， 并 选中 启 简便 范 围 复 选 杠 ， 
单 击 屯 确 定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


图 31.2.2 凸 台 1 


时 命令 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 31.2.5 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 结交 项 ， 单 击 总 而 定 | 包 ， 完 
成 止 槽 1 的 创建 。 


图 31.2.4 ” 思 槽 1 图 31.2.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 31.2.6b 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 在 特征 树 上 选取 四 模 1 为 镜像 对 象 ， 选 
取 yz 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 .总 确定 ] 校 饲 ， 完 成 镑 像 1 的 创建 。 


ODO-"© 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 31.2.6 镜像 1 
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Step5. 创建 图 31.2.7 所 示 的 零件 特征 一 - 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单 柄 痉 
人 人 ， 选 取 图 31.2.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 31.2.8 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 项 ,在 其 后 的 长度: 文本 框 
中 输入 值 44， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 屿 台 2 的 创建 。 


半生 15 
万 ~ ~ -此 平面 为 草 绘 平面 > 
图 31.2.7 ”上 屿 台 2 图 31.2.8 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 31.2.9 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 柄 痉 
于 一 EE 和 , 挝 取 图 31.2.9 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 31.2.10 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 闫 型 :下 拉 列 表 中 选取 区 王国 这 项 ， 并 单 击 
二 攻 转 方向 外交 钮 ， 单 击 章 确 定 匀 钮 ， 完 成 凹 槽 2 的 创建 。 


双 ~、 _、 :和 1; 
“此 平面 为 草 绘 平 面 


图 31.2.9 四 槽 2 图 31.2.10 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 31.2.11 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 将 
一 人 人 仿 ， 选取 yz 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 31.2.12 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 -角度 : 文本 框 中 输入 值 360; 单 击 轴线 区 域 的 选择 :文本 框 ,选取 
草图 中 长 度 为 5 的 直线 为 旋转 轴 ， 单 击 总 确定 肝 乌 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


LE 


图 31.2.11 旋转 体 1 图 31.2.12 ”截面 草图 
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Step8. 创建 图 31.2.13 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
本 和 人 ;进取 图 31.2.13 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ,绘制 图 31.2.14 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 项 ,在 其 后 的 长度: 文本 框 
中 输入 值 355， 单 击 总 确定 上: 钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 


此 平面 为 
草 绘 平面 


31.2.13” 凸 台 3 31.2.14 截面 草图 


Step9. 创建 图 31.2.15 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 府 
命令 ;选取 图 31.2.16 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 
拔 模 方向 如 图 31.2.16 所 示 ， 并 在 角度 :中 输入 数值 1， 单 击 硬 确 定 上 灾 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创 


建 。 
， 一“ 一” 中 性 元 素 
法 模 方向 六 闷 
图 31.2.15 拔 模 1 图 31.2.16 ”定义 拔 模 参 照 
Step10. 创建 示 的 特 4 到 圆 角 1。 选 取 图 31.2.17a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


二 
“Wm 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.2.17 倒 圆 角 1 
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Step11. 创建 图 31.2.18 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 4。 选 择 下 拉 菜 单 生 BB 
;选取 图 31.2.18 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 31.2.19 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 一 限制 区域 的 并 型 Dida 在 其 后 的 长度: 文本 杠 


本 框 中 输入 数值 2.5， ry 完成 凸 台 4 的 创建 。 


-一 此 平面 为 草 绘 有 
一 


图 31.2.18 ” 凸 台 图 31.2.19 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 31.2.20 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
区 国 命令 ;选取 图 31.2.21 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 
并 在 角度 :中 输入 数值 3， 单 击 硬 确 是 有 上 立 乌 ， 完 成 拔 模 2 的 创建 。 


- -中 性 元 素 
2 拔 模 方向 
”要 拔 模 的 面 

图 31.2.20” 拔 模 2 图 31.2.21 ”定义 拔 模 参照 


ey < 王 A 
， 


Step13. 创建 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 15。 


到 癌 角 2。 选 取 图 31.2.22a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


此 边 为 要 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


31.2.22 ” 倒 圆 角 2 
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Step14. 创建 图 31.2.23 所 示 的 零件 特征 一 一 冲模 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
于 一 EE 人 ; 挝 取 图 31.2.23 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ;绘制 图 31.2.24 
所 示 的 截面 草图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 于 #w 项 ， 在 其 后 的 深度 : 文本 
框 中 输入 值 38， 单 击 总 确定 j 扩 钮 ， 完 成 趾 档 3 的 创建 。 


此 平面 为 - 
草 绘 平 而 


31.2.23 ”四 权 3 31.2.24 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 31.2.25 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 3。 选 择 下 拉 菜 单 证 器 
引证 特征 命令， 选取 图 31.2.26 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 
并 在 角度 :中 输入 数值 1， 单 击 总 确定 肝 x 包 ， 完 成 拔 模 3 的 创建 。 


要 拔 模 的 面 
哄 枢 轴 平 而 
31.2.25 ” 拔 模 3 31.2.26 ”定义 拔 模 参 照 


Step16. 创建 图 31.2.27b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 31.2.27a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 4。 


“此 边 为 要 
倒 圆 角 对 象 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


31.2.27 ” 倒 圆 角 3 
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Step17. 创建 倒 角 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 全 Eid pe 全: 
命令 ;选取 图 31.2.28a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ”对 话 框 的 疏 台 :下 拉 列 表 中 
选取 项 。 在 对 话 框 的 长 度 1: 文 本 框 中 输入 值 1， 第 度 : 文 本 框 中 输入 值 45。 单 


击 总 确定 上 乌 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 


I 角 前 b) 倒 角 后 
图 31.2.28 倒 角 1 


倒 圆 角 4。 选 取 图 31.2.29a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


a) 任 


Step18. 创建 图 31.2.29b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 


一 


此 边 为 要 
倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
31.2.29 ” 倒 圆 角 4 


Step19. 创建 图 31.2.30b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


倒 圆 角 和 5。 选取 图 31.2.30a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


此 边 为 倒 圆 角 ) i 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
31.2.30 ” 倒 圆 角 5 


Step20. 创建 图 31.2.31b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半 径 为 0.5。 


倒 圆 角 和 6。 选 取 图 31.2.31a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
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te 边 为 要 
倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.2.31 倒 圆 角 6 


Step21. 创建 图 31.2.32b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选取 图 31.2.32a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


此 边 为 要 
“个 圆 角 对 旬 


>” 多 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.2.32 倒 圆 角 7 


Step22. 创建 图 31.2.33 所 示 的 特征 平面 1。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 有 按钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 上 和 让 0 二 下 当 避 先 项 ， 在 旋 苇 负 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 Z 轴 
为 旋转 轴 ， 在 者 车 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 yz 为 参考 平面 ， 在 角度 ; 文本 框 中 输入 数值 45， 单 
击 意 _ 确 定 | 近 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 


图 31.2.33 平面 1 


Step23. 创建 图 31.2.34 所 示 的 零件 特征 一 一 冲模 4。 选 择 下 拉 菜 单 柄 弃 
一 命令， 选取 平面 1 为 草 绘 平面 ;绘制 图 31.2.35 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 司 % 世 ， 单 市 县 甘 方 向 jx 包 ， 
单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 叫 权 4 的 创建 。 
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31.2.34 四 模 4 31.2.3$ ”截面 草图 


Step24. 创建 图 31.2.36 所 示 的 特征 一 一 镜像 2。 在 特征 树 上 选取 凹 模 4 为 镜像 对 象 ; 选 
取 yz 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 硬 玛 定 j 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
31.2.36 ”镜像 2 


Step25. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 运用 用 命令 ， 完 成 零件 模型 的 保存 。 


零件 模型 及 特征 树 如 图 31.3.1 所 示 。 


bady IEOLICImED2 
> xy 平 向 
< 全 yz 平 向 
< zx 平 加 


零件 几何 体 由 6 

知 旋 转 体 . 1 晤 便 圆 角 . 1 

攻 者 者 园 鱼 .2 
31.3.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 有 5 村 本 设 计 
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令 , 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 BADY_MEDICINE_02， 选 中 记忆 用 混合 设计 
复 选 枉 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 31.3.2 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 许 
一 全 仿 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 31.3.3 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 限制 区 域 的 第 “第 展 : 文本 框 中 输入 值 360; 单 击 珊 线 区 域 的 选择 : 文本 框 ， 选 取 
V 轴 作 为 旋转 轴 ， 单 击 章 确 定 j 立 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


一 上 
| 5 
< Ge: 


图 31.3.2 旋转 体 1 图 31.3.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 31.3.4 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 一 投 钮 ; 在 
平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 请 下 先 项 , 在 参考 : 文本 框 中 右 击 , 选 取 xy 为 参考 平面 ;在 二 入: 
文本 框 中 输入 数值 15， ey 完成 平面 1 的 创建 。 


a) 创建 前 b) 创建 后 


图 31.3.4 “平面 1 


Step4. 创建 图 31.3.5 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 吕 
和 一 了 了 人， 选取 平面 1 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 31.3.6 所 示 的 截面 
草图 ; 在 第 一 限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 有 于 先 项 , 在 其 后 的 长度 :文本 框 中 输入 值 2; 
单 击 .总 确定 性 < 饥 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


图 31.3.5 ”上 屿 台 1 图 31.3.6 截面 草图 
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Step5. 创建 图 31.3.7 所 示 的 零件 特征 一 - 凸 台 2。 选 择 下 拉 菜 单项 弃 
全 仿 ,选取 图 31.3.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 31.3.8 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 天 ,在 其 后 的 长度 :文本 框 
中 输入 值 45， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 屿 台 2 的 创建 。 


图 31.3.7 ”上 屿 台 2 图 31.3.8 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 31.3.9 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 妾 
全 今 ;选取 图 31.3.9 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 31.3.10 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 有 和 项 , 在 其 后 的 长度: 文本 杠 


中 输入 值 2， 单 击 总 确定 肯 钮 ， 完 成 凸 台 3 的 创建 。 


图 31.3.9 上 屿 台 3 图 31.3.10 ”截面 草图 


命令 ;选取 图 31.3.11 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 31.3.12 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 一 限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 下 生 项, 在 其 后 的 长度: 文本 框 
中 输入 值 5， 单 击 总 确定 肯 钮 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 


be ji 
@- 一 、、 


“~、 、 此 平面 为 
草 绘 平面 


2 


图 31.3.11 同人 台 4 图 31.3.12 截面 草图 
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Step8. 创建 图 31.3.13 所 示 的 零件 特征 一 一 山 台 5。 选 择 下 拉 菜 单 柄 弃 
一 了; 进 取 图 31.3.13 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 31.3.14 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 一 限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 于 %% 项 , 在 其 后 的 长度 : 文本 杠 
中 输入 值 2， 单 击 总 确定 肘 钮 ， 完 成 号 台 5 的 创建 。 


31.3.13 ” 则 台 5 31.3.14 截面 草图 


Step9. 创建 图 31.3.15b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 31.3.15a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 和 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
31.3.1$ ” 倒 圆 角 1 


-上 


到 圆 角 2。 选 取 图 31.3.16a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


Step10. 创建 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


D> J 一 
倒 圆 角 对 和 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.3.16 ” 倒 圆 角 2 


step11. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 辐 于 时 今 ， 完 成 零件 模型 的 保存 ， 
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31.4 橡 胶 塞 


零件 模型 及 特征 树 如 图 31.4.1 所 示 。 


bady medicineo3 
< 全 xy 平面 
僵 yz 平面 
< 全 zx 平面 
= 区 委 件 几 何 体 
锡 旋 转 体 . 1 
国 旋 转 模 . 1 
由 -[ 国 旋转 模 . 2 
氏 ) 倒 圆 角 . 1 
二 ) 倒 圆 角 . 2 


入 倒 角 ,1 


图 31.4.1 ”零件 模型 及 特征 树 


HD 


step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 医 E 一 > 
令 , 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对话 框 中 输入 名 称 BADY_MEDICINE_03， 选 中 避 司 和 证 全 人 
复 选 枉 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 创建 图 31.4.2 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 雇 
ET 一 人 人 入 ， 寺 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 31.4.3 所 示 的 截 
面 草 图 ， 在 限制 区域 的 第 “第 展 :文本 框 中 输入 值 360;， 在 加 厂区 域 的 选择 :文本 框 中 右 击 ， 
选取 图 31.4.3 所 示 的 直线 为 旋转 轴 ， 单 击 总 确定 肤 灾 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


图 31.4.2 旋转 体 1 图 31.4.3 ”截面 草图 


Step3， 创建 图 31.4.4 所 示 的 特征 一 一 旋转 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 咏 
全 今 ， 选 取 yz 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 31.4.5 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 角 基 :文本 框 中 输入 值 360; 在 第 = 角度 : 文本 框 中 输入 值 0; 在 轴 占 
区 域 的 选择 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 31.4.5 所 示 的 直线 为 旋转 轴 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 
旋转 槽 1 的 创建 。 
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旋转 中 心 线 <“ 


图 31.4.4 ”旋转 槽 1 图 31.4.5 截面 草图 


Step4. 创建 图 31.4.6 所 示 的 特征 一 -旋转 模 2。 选择 下 拉 菜 单 可 
| 全 今 ， 选 取 yz 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 31.4.7 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 弟 “ 第 展 : 文本 框 中 输入 值 360; 在 第 二 角度 : 文本 框 中 输入 值 0; 在 轴线 
区 域 的 选择 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 HH 轴 作 为 旋转 轴 ; 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 旋转 模 2 的 创 
建 。 

Step5. 创建 图 31.4.8b 所 示 的 特征 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 3。 


倒 圆 角 1。 选 取 图 31.4.8a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 


旋转 中 心 线 “ 


图 31.4.6 “旋转 槽 2 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 31.4.8 ” 倒 圆 角 1 


倒 圆 角 2。 选 取 图 31.4.9a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 


Step6. 创建 图 31.4.9b 所 示 的 特征 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


Step7. 创建 图 31.4.10b 所 示 的 倒 角 特征 
修饰 特征 ， 革 于 全 


倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
加 命令 ， 选取 图 31.4.10a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 和 象 。 在 “定义 倒 角 ” 
对 话 框 的 蛋 式 : 下 拉 列 表 中 选取 加 二 先 项 。 在 对 话 框 的 长 度 1: 文 本 框 中 输入 值 1， 
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角度 : 文本 框 中 输入 值 45。 单 击 . 间 确定 | 扩 钮 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 


\ “ 
此 六 条 边 为 要 ”时 
倒 圆 角 对 象 
a) 倒 圆 角 前 Re 


图 31.4.9 倒 圆 角 2 


和 _ - - 此 边 为 要 个 角 对 象 


2 
A 站 
K > 
EE 
1 , 
2 
. 、 
! 
1 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 31.4.10 倒 角 1 


step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 串 一 > 辐 国 人， 即 可 保存 零件 模型， 


31.5 浅 配 设计 


stepl. 新 建 装配 文件 ,选择 下 拉 菜 单 国 到 一 > 
进入 装配 工作 台 。 

Step2. 在 特征 树 中 石 击 犁 | 种 ; 先 抽 ， 选 取 上 本 加 喇 命 令 ， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 
单 击 产品 选项 卡 , 在 零件 编号 文本 框 中 输入 baby_medicine, 单 击 总 确定 ] 护 钮 ,完成 名 称 的 
修改 

Step3. 在 特征 树 中 选中 合作 选项 ， 使 其 处 于 激活 状态 。 选 择 下 拉 菜 音 

和 命令， 引入 部 件 bady_medicine_02。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 相交 于 全 仿 ， 单 击 已 引入 的 部 件 ， 使 其 固定 。 

Step5. 单 击 特征 树 中 此 凄 配 文件 的 名 称 ， 使 其 处 于 激活 状态 。 选 择 下 拉 玉 单 
| 一 > | 一 旦 站 ia 合 令 ， 引入 部 件 bady medicine_03。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 国 于 一 > 革 忆 划一 的 全 命令 , 拖 动 baby_ medicine 03， 
使 其 处 于 合适 的 位 置 。 如 图 31.5.1 所 示 。 
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| 
0D 


图 31.5.1 引入 零件 


二 其 量 全 今 ， 选 取 图 31.5.2 和 图 31.5.3 所 示 的 两 
个 平面 ， 在 弹出 的 对 话 框 的 方向 下 拉 列 表 中 选择 [2 国 加 选项 ， 单 击 总 确定 jj 钮 。 选 择 下 
拉 菜 单 国 一 一 [SS 旦 二 国 合 令 ， 完 成 两 平面 的 相合 约束 。 

Step8. 选择 下 拉 菜 单 柄 玖 量 命 令 ， 选 择 图 31.5.4 和 图 31.5.5 所 示 的 两 
零件 的 轴线 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 国 吕 一 > [SS 芋 汪 国 命 令 ， 完 成 两 轴线 的 相合 约束 ， 如 图 
31.5.6 所 示 。 


Step7. 选择 下 拉 菜单 项 宇 


< 
< 


选取 此 人 衙 


选取 此 面 


图 31.5.2 选取 相合 面 图 31.5.3 ”选取 相合 面 


图 31.5.4 ”选取 轴线 图 31.5.5 选取 轴线 图 31.5.6 ”装配 零件 1 


9tep9. 在 特征 树 中 选中 令 1 ENETERECE 国 达 项 ， 使 其 处 于 激活 状态 。 选 择 下 拉 菜 单 
0 命令， 引入 部 件 bady_medicine_01。 
Step10. 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 > 命令 , 拖 动 baby_medicine_01, 
使 其 处 于 合适 的 位 置 。 
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Step12. 选择 下 拉 菜 单 葬 次 
然后 选择 下 拉 菜 单 国治 一 > [ 写 和 


全 、__- - - - ”这 两 条 轴线 相合 
| 从 


有 | -其 
\ 


| ~ 
pd AN % A i 
By Lm | TRY 
上 | 要 | 
DA by ~ 1 } i C > a 


图 31.5.7 ”定义 装配 约束 图 31.5.8 ”装配 零件 2 


step13. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国王 一 辐 国 和 人， 即 可 保存 零件 模型 ， 


TOP-DOWN 设计 实例 


本 章 主要 包含 如 下 内 容 : 
e ”实例 32 无 绳 电话 的 自 项 向 下 设计 
e ”实例 33 微波炉 饭 金 外 过 的 自 项 向 下 设计 


实例 32 无绳 电 话 的 目 顶 癌 下 攻 计 
32.1 实例 概述 


本 实例 详细 讲解 了 一 于 无绳 电话 的 整个 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 采用 了 较为 先进 的 设 
计 方 法 一 一 目 项 加 下 (Top-own Design) 的 设计 方法 。 采 用 这 种 方法 不 仅 可 以 获得 较 好 的 整 
体 造型 ， 并 旦 能够 大 大 缩短 产品 的 上 市 时 间 。 许 多 家 用 电器 ， 如 电脑 机 箱 、 吹 风机 、 电 脑 
展 标 等 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 设 计 流程 图 如 图 32.1.1 所 示 。 


一 级 控件 《骨架 模型 ) 


电话 天 线 
二 级 控件 2 


最 终 模型 


图 32.1.1 设计 流程 图 
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32.2 


Task1. 创建 一 级 控件 
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创建 电话 的 骨架 模型 


在 装配 环境 下 ， 创 建 图 32.2.1 所 示 骨 架 模型 及 特征 树 。 


Pg 6 


-| 宣 旋 转 槽 .1 


人 区 草图 .Y 回 止 模 . > 
二 xy 平面 过 多 截面 曲面 .1 户 技 模 .1 
了 
ov 平面 汪 填 充 .1 全 雯 倒 园 角 .3 
zx 平面 总 填充 . 2 区 草图 . 14 
= 价 零 件 几何体 加 接合 .1 过 拉 伸 .3 
多 封闭 曲面 .1 [总 旋转 槽 .2 
回 叫 模 .1 帅 - 平面 .8 
A 都 倒 圆 角 . 1 二 平面 .9 
全 焉 面 .3 一 平面 . 10 
守信 下 徊 .4 2y 平面 .11 
出 旋转 体 .1 出 -一 平 [有 .12 
芒 倒 圆 角 .2 平面 13 
欧 草 图 . 10 妃 相 交 . 5 
区 草图 .11 兢 相 交 .6 
移 桥 接 .1 左 相 交 .7 
名 分割.1 者 倒 圆 角 .4 
站 .5 塌 倒 圆 角 .5 
全 十 面 .6 [ee 
所 一 平面 .7 由 -者 ) 便 园 鱼 了 


A 问 视 图 


图 32.2.1 骨架 模型 及 特征 树 


step1. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > | 证 舍 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 杠 ， 在 
类 型 列表 : 下 拉 列 表 中 选择 本 生计 栅 ， 单 击 剖 确 定 jj 钮 ， 系 统 弹 出 “新 建 零件 ”对 话 框 ， 
在 输入 零 忻 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 为 HANDSET， 单 击 总 确定 ] 拉 钮 ， 进 入 装配 设计 工作 


人 
户 ] o 


Step2. 在 特征 树 的 锦 ] 于 EE |- 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 加 早生 项 ， 示 统 璋 
出 “属性 ”对 话 框 。 在 文本 框 的 零件 编号 中 输入 文件 名 HANDSET; 单 击 总 确定 肯 钮 ， 完 成 
文件 名 的 修改 。 

step3. 激活 入 |w 击 太 ， 选择 下 拉 菜 单轨 命令 ， 在 
% 国宝 |， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ;系统 弹出 “属性 ” 
对 话 框 。 在 实 六 名称 和 零件 编号 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 FIRST; 完成 
文件 名 的 修改 。 

Step4. 激活 和 Frmsr (FIR5T) .， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 全 E 寺 2 
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在 新 窗口 中 打开 


项 ; 系 he ak 
step5. 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 > 2 久 于 一 ”ET 
式 外 形 设 计 工 作 合 。 

Step6. 创建 图 32.2.2 所 示 的 草图 1。 选择 下 拉 菜 单 国 一 EE 一 > 


命令 ， 选 择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.2 所 示 的 草图 。 


命令 ， 切 换 到 创 成 


图 32.2.2 草图 1 


Step7. 创建 图 32.2.3 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单一 ESD 一 > 
必用 命令 ， 选 择 zx 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.3 所 示 的 草图 。 


.| ， 
4 | | A 


下 


图 32.2.3 车 图 2 


Step8. 创建 图 32.2.4 所 示 的 曲线 特征 一 一 混合 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 
一 > “BS 人 旬 今 ， 在 混 全 类 型 :下 拉 列 表 中 选择 池 加 选项 ， 在 特征 树 中 分 别 选取 草图 1 
和 草图 2 作为 要 混合 的 曲线 1 和 曲线 2， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 混合 1 的 创建 。 

0 创建 图 32.2.5 所 示 的 曲线 特征 一 一 对 称 1。 选 择 下 拉 菜 单 生 到 一 

/是 人 ， 选 取 xy 平面 作为 参考 ， 单 击 意 殉 定 j 钮 ， 完 成 对 称 1 的 创建 。 


图 32.2.4 混合 1 图 32.2.5 对 称 1 


Step10. 创建 图 32.2.6 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 生 一 攻 一 一 > 
2 命令， 选择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.6 所 示 的 草图 。 
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~ 


图 32.2.6 “是 图 3 


Step11. 创建 图 32.2.7 所 示 的 草 网 4。 选 择 下 拉 菜 单 匡 用 一 攻 帮 一 一 
若 竖 命令， 选择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.7 所 示 的 草图 。 


图 32.2.7 早 图 4 


Step12. 创建 图 32.2.8 所 示 的 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 人 
央 命 令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 下 本 潮 下 拉 列 表 中 选择 天 古语 选项 ， 单 击 参考 : 
后 的 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 yz 平面 ， 单 击 号 ; 后 的 文本 框 ， 选 取 图 32.2.8 所 示 的 点 ， 
单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 


混合 1 的 终点 


_ 


图 32.2.8 平面 ] 


加 全 令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 下 面 光 型 下 拉 列 表 中 选择 睛 磺 弄 昭 选 项 ， 单 击 考 考 : 
后 的 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 yz 平面 ， 单 击 号 : 后 的 文本 框 ， 选 取 图 32.2.9 所 示 的 点 ， 
单 击 总 确定 ] 接 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 


草 绘 4 的 终点 


图 32.2.9 平面 2 
Step14. 创建 图 32.2.10 所 示 的 草图 5。 选 择 下 拉 菜 单 芽 吕 


一 
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生命 令 ， 选 择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.11 所 示 的 草图 。 


图 32.2.11 草图 5 ( 音 绘 环境 ) 


> 
2 命令， 在 特征 树 中 分 别 选取 yz 平面 和 混合 1 作为 第 一 元 素 和 第 二 
元 素 ， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 相交 1 的 创建 。 


图 32.2.12 相交 1 


Step16. 参照 步骤 Step15 可 创建 图 32.2.13 所 示 的 相交 2、3、4。 


vc 


图 32.2.13 ”相交 


Step17. 创建 图 32.2.14 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 且 区 是 一 着 | 一 
[生命 信 ， 选 择 yz 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 人 台中 绘制 图 32.2.15 所 示 的 草图 。 


半径 20 


0 半径 28 | 


图 32.2. 14 草图 6〈 建 模 环 境 ) 图 32.2.1$ ”草图 6〈 草 绘 环境 ) 
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Step18. 创建 图 32.2.16 所 示 的 草图 7。 选 择 下 拉 菜 单 生 BB 一 | 一 
村 到 和 今 ， 远 择 平面 2 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.17 所 示 的 草图 。 


de 


上。 


半径 5 
图 32.2.16 草图 7〈 建 模 环 境 ) 图 32.2.17 ”草图 7“〈 章 绘 环 境 ) 


Step19. 创建 图 32.2.18 所 示 的 曲面 特征 一 多 截面 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 陋 次 
人 合 仿 ， 依 次 选取 图 32.2.19 所 示 的 草图 5、6、7 作为 截面 曲线 ， 
依次 选取 图 32.2.20 所 示 的 镜像 1、 草 图 4 和 对 称 1 作为 引导 线 ， 单 击 总 确定 及 钮 ， 完 成 多 
截面 曲面 1 的 创建 。 


图 32.2.18 ”多 截面 曲面 1 
对 称 1 


图 32.2.19 ”定义 截面 曲线 图 32.2.20 ”定义 引导 线 


Step20. 创建 图 32.2.21 所 示 的 填充 1。 选择 下 拉 菜 单 EEB 一 EE 一 
命令 ， 选 取 草 图 5 为 填充 边界 。 单 击 .总 确定 肝 钮 ， 完 成 填充 1 的 创建 。 


图 32.2.21 填充 1 


实例 32 ”无绳 电 话 的 自 顶 向 下 设计 193 


Step21. 创建 图 32.2.22 所 示 的 填充 2. 选择 下 拉 菜 单 国 天 一 EE 于 一 
命令 ， 选 取 草 图 7 为 填充 边界 。 单 击 章 确 定 匀 钮 ， 完 成 填充 2 的 创建 。 


填充 曲面 2 


ee 


图 32.2.22 填充 2 


ol 


Step22. 创建 曲面 特征 一 一 接合 1。 选择 下 拉 菜 单 国 祝 
令 ， 分 别 选取 填充 1、 多 截面 曲面 1 和 填充 2 为 要 接合 的 元 素 。 单 击 总 碳 定 上 饵 ， 完 成 接 
合 1 的 创建 。 

Step23. 切换 工作 台 . 选择 下 拉 菜 单 和 天 一 > 此 
进入 到 零件 设计 工作 台 。 

Step24. 创建 图 32.2.23 所 示 的 零件 特征 一 一 封闭 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 证人 
i 人 旺 命 令 ， 选 取 接 合 1 为 要 封闭 的 对 象 ， 单 击 总 确定 上 包 ， 
完成 封闭 曲面 1 的 创建 。 


图 32.2.23 封闭 曲面 1 


Step25. 创建 图 32.2.24 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 宅 
基于 音 图 的 特 证 本 [mE <. 选取 zx 平面 为 车 绘 平面 ; 绘制 图 32.2.25 所 示 的 截面 
草图 ;在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 过 宕 : F 拉 列表 中 选取 匡 玉 合式 ， 并 单 击 二 慷 革 方向 
钮 ， 单 击 总 确定 肘 馈 ， 完 成 叫 模 1 的 创建 。 


| 0 一 3 


5 


图 32.2.24 冲模 1 图 32.2.25 ”截面 草图 
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Step26. 创建 图 32.2.26b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 32.2.26a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 贺 角 半径 为 3。 


i[ 边 为 要 倒 圆 角 对 象 | 往生 


b) 圆 角 后 


图 32.2.26 ” 倒 圆 角 1 


平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 如 是 十 先 项 , 在 参考 ; 文本 框 中 右 击 ,选取 xy 为 参考 平面 ;在 偏 移 ; 
文本 框 中 输入 数值 15， 单 击 砷 确定 上 扩 钮 ， 完 成 平面 3 的 创建 。 


图 322.27 平面 3 


Step28. 创建 图 32.2.28 所 示 的 特征 一 一 平面 4。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 室 按 钮 ， 在 
下 面 类 型 :下拉 列表 中 选取 右 用 先 项 ; 在 他 号: 文本 框 中 右 击 ,选取 zx 为 参考 平面 ;在 志和 欧 : 
文本 框 中 输入 数值 22， 单 击 总 确定 4 包 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 


图 32.2.28 平面 4 


Step29. 创建 图 32.2.29 所 示 的 特征 一 一 旋转 体 1 。 选 择 下 拉 菜 单 国 
全 今 ， 选 取 平 面 3 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.2.30 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区域 的 第 一 第 度 : 文 本 框 中 输入 值 360; 选取 草图 中 长 度 为 55 的 直线 为 旋转 
轴 ， 单 击 总 确定 j 术 钮 ， 完 成 旋转 休 1 的 创建 。 
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ea 


图 32.2.29 ”旋转 体 1 图 32.2.30 ”截面 草图 
Step30. 创建 图 32.2.31b 所 示 的 特征 一 一 倒 加 角 2。 选 取 图 32.2.31a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 得 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
32.2.31 倒 圆 角 2 


Step31. 创建 图 32.2.32 所 示 的 草图 10。 选 择 下 拉 菜 单 本 区 是 一 本 一 人 > 
[和 命令， 选择 图 32.2.32 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.32 所 示 
的 草图 。 


此 平面 为 草 绘 平面 


Ed 


32.2.32 ”草图 10 


Step32. 创建 图 32.2.33 所 示 的 草图 11。 选 择 下 拉 菜 单 角 8 一 到 ( 一 > 
命令 ;选择 zx 平面 为 草 绘 平 面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.2.34 所 示 的 草图 。 


图 32.2.33 ”草图 11 〈 草 绘 环境 ) 


Step33. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 E 天 一 > 2 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 
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Step34. 创建 图 32.2.35 所 示 的 桥接 1。 选 择 下 拉 菜 单一 EE 一 > 
EE 证 3 琴 人 人 ,分 别 选取 草图 10 和 草图 11 为 第 一 曲线 和 第 二 曲线 ， 单 击 总 确定 j 交 钮 ， 完 
成 桥接 1 的 创建 。 


图 32.2.35 桥接 1 


Step35. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 和 天 一 瑟 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 


图 32.2.36 分割 1 


Step37. 创建 图 32.2.37 所 示 的 特征 一 平面 5。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 字 按 钮 ， 在 
平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 加 匡 先 项 ; 在 参考 ; 文本 框 中 右 击 ,选取 zx 为 参考 平面 ;在 偏 称 : 
文本 框 中 输入 数值 5， 单 击 总 确定 必 钮 ， 完 成 平面 5 的 创建 。 


一 


图 32.2.37 平面 5 


Step38. 创建 图 32.2.38 所 示 的 特征 一 一 平面 6。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 一 按钮 ;在 
下 面 类 型 ;下拉 列表 中 选取 如 是 且 时 先 项 ; 在 他 号; 文本 框 中 右 击 ,选取 zx 为 参考 平面 ;在 志和 欧 : 
文本 框 中 输入 数值 1.5， 单 击 .县 甘 衣 向 性 馈 定义 平面 的 方向 , 单 击 总 确定 上 馈 ， 完 成 平面 
6 的 创建 。 
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Bi 


图 32.2.38 平面 6 


Step39. 创建 图 32.2.39 所 示 的 特征 一 一 平面 7。 单 击 “ 线 杠 ” 工 上 共 柱 中 的 好 按钮 在 
平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 葬 训 是 先 项 ;在 全 区 : 文 本 框 中 右 击 , 选取 zx 为 参考 平面; 在 坊 欧 : 
文本 框 中 输入 数值 44， 单 击 _ 珀 苇 方 向 外 妆 钮 定义 平面 的 方向 ， 单 击 .总 确定 上 扩 乌 ， 完 成 平面 
7 的 创建 。 


< 一 一 


BS 


图 32.2.39 “平面 7 


Step40. 创建 图 32.2.40 所 示 的 特征 一 一 旋转 模 1 。 选 择 下 拉 菜 单 芽 B 
人 今 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 32.2.41 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区域 的 第 一 第 度 : 文 木 框 中 输入 值 360; 在 第 = 角度 : 文本 框 中 输入 值 0; 单 击 
针线 区域 的 选择 : 文本 框 ， 选 取 图 32.2.41 所 示 的 直线 为 轴线 ， 单 击 . 意 确定 | 按钮， 完成 旋转 
权 1 的 创建 。 


图 32.2.40 ”旋转 槽 1 图 32.2.41 截面 草图 


Step41. 创建 图 32.2.42 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 醒 这 
,进取 zx 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 32.2.43 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 攻 是 和 项 ， 在 其 后 的 深度 : 文本 框 中 
输入 值 8， 单 击 .总 确定 上 肘 饵 ， 完 成 冲模 2 的 创建 。 
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图 32.2.42 凹 槽 2 图 32.2.43 ”截面 草图 


Step42. 创建 图 32.2.44b 所 示 的 零件 特征 一 - 拔 模 1 。 选 择 下 拉 菜 单 E 一 
Et 图 命 仿 ， 选 取 图 32.2.44a 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 
并 在 角度 :中 输入 数值 30， 单 击 一 克 是 上 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 


选取 四 个 侧面 为 ~ - 


要 拔 模 的 面 ee 
ee 一 ) 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 32.2.44 ” 拔 模 1 


Step43. 创建 图 32.2.45b 所 示 的 特征 一 一 倒 加 角 3。 选 取 图 32.2.45a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


选取 此 边 链 为 倒 贺 角 参照 


a) 圆 角 前 pb) 圆 角 后 
图 32.2.45” 倒 圆 角 3 


TI 人 


Step44. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 且 避 一 [23 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 台 。 
Step45. 创建 图 32.2.46 所 示 的 草图 14。 选 择 下 拉 菜 单 让 2 一 > 


二 命令， 选择 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 32.2.46 所 示 的 草图 。 


草图 编辑 器 
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图 32.2.46 草图 14 


Step46. 创建 图 32.2.47 所 示 的 曲面 特征 -一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 区 有 一 EE 于 
二 舍 今 ， 选 取 草 图 14 为 拉 伸 轮 廓 ， 在 对 话 框 限制 1! 和 限制 ?区域 的 壮 ;下 拉 列 
表 中 均 选 择 国 国 选 项 , 在 限 宙 1! 和 限制 :区域 的 R+: 文本 框 中 均 输入 深度 值 37.5。 单 击 总 确 定 ] 
按钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 


图 32.2.47 拉 伸 1 


Step47. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 本 间 一 REL 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step48. 创建 图 32.2.48 所 示 的 特征 一 一 旋转 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 上 毁容 
| 时 仿 ， 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 32.2.49 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 第 各 :文本 框 中 输入 值 360; 在 第 二 角度 :文本 框 中 输入 值 0; 单 击 
轴线 区 域 的 选择 :文本 框 ， 选 取 图 32.2.49 所 示 的 直线 作为 轴线 ， 单 击 总 确定 上 护 饥 ， 完 成 旋 
转 槽 2 的 创建 。 


旋转 中 心 线 ~ __ 


图 32.2.48 ”旋转 模 2 图 32.2.49 ”截面 草图 


Step49. 创建 图 32.2.50 所 示 的 特征 一 平面 8。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 号 按钮 ; 
在 乎 面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 同 缠 出 | 选项 ; 单 击 参考 : 文本 框 , 选取 平面 4 作为 参考 ; 在 二 黎 ; 
文本 框 中 输入 数值 25， 单 击 .县 苇 六 向 来 确定 偏 移 方 向 ， 单 击 .总 确定 护 钮 ， 完 成 平面 8 的 
创建 。 
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在 平面 类 型 :下拉 列 表 中 选取 请 下 先 项 ， 单 击 二 区: 文本 框 ， 选 取 图 32.2.51 所 示 的 平面 作 
为 参考 ; 在 坊 移 : 文本 框 中 输入 数值 3, 单 击 . 蜡 甘 方向 | 来 确定 偏 移 方 向 , 单 击 惠 _ 确定 匀 包 ， 
完成 平面 9 的 创建 。 


图 32.2.51 平面 9 


Step51. 创建 图 32.2.52 所 示 的 特征 一 一 平面 10。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 倒 按 钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 谢 济 吕 | 先 项 ， 单 击 登 党 :文本 框 ， 选 取 图 32.2.52 所 示 的 平面 作 
为 参考 ; 在 偏 巷 : 文本 框 中 输入 数值 6, 单 击 . 县 苇 方 向 | 来 确定 偏 移 方向 , 单 击 总 确定 | 控 包 ， 
完成 平面 10 的 创建 。 


选取 该 面 为 参考 


Ca 
ae 


图 32.2.52 平面 10 


Step52. 创建 图 32.2.53 所 示 的 特征 -一 平面 11。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 型 按 钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 识 缠 时 项 ; 单 击 参考 ; 文本 框 ,选取 xy 平面 作为 参考 ;在 师 获 : 
文本 框 中 输入 数值 20， 单 击 . 肛 甘 方向 | 来 确定 偏 移 方向 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 平面 10 
的 创建 。 

Step53. 同 理 可 创建 平面 12 关于 xy 平面 对 称 。 
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sy | 


图 32.2.53 平面 11 


在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 号 号 选项 ; 单 击 参考 : 文本 框 , 选取 平面 9 作为 参考 ; 在 因 : 
文本 框 中 输入 数值 8， 单 击 . 坚 苇 方向 | 来 确定 偏 移 方向 ， 单 击 .总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 平面 13 的 
创建 。 


图 32.2.54 平面 13 


Step55. 切换 工作 人 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 | 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 人 台 。 


全 今 ， 在 特征 树 中 分 别 选取 平面 11 和 平面 10 作为 第 一 元 素 和 第 二 
元 素 ， 单 击 总 确定 怕 钮 ， 完 成 相交 5 的 创建 。 


图 32.2.55 相交 5 


Step57. 参照 创建 相交 5 的 操作 步骤 ， 选 取 平 面 10 和 平面 12 创建 相交 6， 选 取 平 面 11 
和 平面 13 创建 相交 7， 结果 如 图 32.2.56 所 示 。 


图 32.2.56 ”相交 6、7 
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Step58. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 基 省亲 一 EL 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step59. 创建 图 32.2.57b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 4。 选取 图 32.2.57a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 羊 径 为 1。 


_ 选取 此 边 链 为 倒 
” 圆 角 参照 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.2.57 倒 圆 角 4 


Step60. 创建 图 32.2.58b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选取 图 32.2.58a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 


di | 贺 角 对 象 i 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.2.58” 倒 圆 角 5 


放大 图 ci 


Step61. 创建 图 32.2.59b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 6。 选取 图 32.2.59a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2.5。 


i 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.2.59” 倒 圆 角 6 


Step62. 选择 下 拉 菜 单 攻 玉 一 已 命 今 ， 在 特征 树 中 选取 “零件 几何 体 ”“ 拉 
伸 1”“ 相 交 5、6、7”“ 平 面 9”“ 平 面 13” 作 为 发 布 对 象 。 单 击 总 确定 必 安 钮 ， 完 成 发 布 特 
征 。 


Step63. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 本 su 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
Step64. 选择 下 拉 沈 单 区 人 切换 窗口 并 保存 。 
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32.3 创建 二 级 主 控件 ; 


下 面 讲解 二 级 主 控 件 1 (SECOND01.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 特征 树 如 网 32.3.1 
所 示 。 


SECONDOL 

8 2 xy 于 面 

| 7 yz 平面 

CA eo TA 平面 
下 区 零件 几何 体 过 拉 伸 . 1 
多 添加 .1 欧 草 图 2 
-局 倒 圆 角 .1 | 拉 伸 . 2 
六 分 割 .1 项 锯 前 .1 


图 32.3.1 零件 模型 及 特征 树 


step1. 激活 仿 ]u 瑶 入， 选择 下 拉 菜 单 E 
件 ， 原点” 对话 框 ， 单 击 区 直接 钮 ， 完 成 零件 的 创建 。 

step2， 在 加 国语 到 到 团 | 二 直 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 和 项， 和 东 统 漳 
出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 便 名 称 和 过 件 编 号 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 SECOND01;， 单 击 
总 确定 肝 饥 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

step3. 激活 吕 | 国 5 ， 人 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
SECOND01 对 得 钾 ~™ 嘻 仁 新 窗口 中 打开 命令 ， 系 统 进入 零件 设计 工作 台 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 天 一 国 玉 SW 到 合 今 。 在 发 布 特征 中 选择 
介 加 古 到 网 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 国 如 命令。 再 选择 下 拉 菜 单 
国 一 四 光世 欣 到 SECOND01 模型 文件 ,在 特征 树 中 全 | 国 询 硬 到 十 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革 SiE3EW 加 人 命令， 系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
i 二 先 项 ， 单 市 和 确定 性 六 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

step5. 在 特征 树 中 选中 坊 国 到 十， 六 拌 下 坟 亲 单 国 于 一 于 一 
人 仿 ， 再 选择 下 拉 荣 单 国 一 一 p> 到 和 和 各 简 全 今 ， 在 发 布 特征 中 选中 “ 拉 
伸 1” “相交 5、6、7” 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 也 囊 命令 .再 选择 下 拉 菜 单 
一 和 上 和 到 洗 项 ， 切 换 到 SECOND01 模型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 
$j ， 示 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
i 二 先 项 ， 单 市 总 确定 性 闪 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step6. 创建 图 32.3.2b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 32.3.2a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 象 ， 


命令 ， 系 统 弹 出 “新 零 
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EK 


a) 圆 角 前 pb) 加 角 后 
图 32.3.2 ” 倒 圆 角 1 


Step7. 创建 图 32.3.3 所 示 的 零件 特征 一 分割 1。 选 择 下 拉 菜 单一 
= 时 仿 ， 先 取 外 部 参考 下 的 拉 伸 1 为 切除 元 素 ， 调 整 切割 方 
向 ， 单 击 .总 确定 ] 校 饲 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 


倒 圆 角 半 径 为 5。 


此 边 为 要 倒 国 角 对 象 


图 32.3.3 分割 1 


人 命令， 在 默认 内 侧 厚 度 : 文本 框 中 输入 值 1, 选取 图 32.3.4a 所 示 的 
面 为 要 移 除 的 平面 ， 单 击 . 蕊 确定 必 闪 钮 ， 完 成 合体 1 的 创建 。 


DA 


a) ” 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 32.3.4 会 体 1 


’ 
’ 


要 移 除 的 面 


step9. 切换 工作 台 . 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 于 2 
切换 到 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 

Step10. 创建 图 32.3.5 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 后 按钮 ， 在 
平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 及 缠 吕 | 先 项 ， 单 击 老 填 : 文本 框 ， 选 取 图 32.3.6 所 示 的 平面 为 参考 
平面 ， 在 坑 移 : 文本 框 中 输入 数值 1， 单 击 总 确定 ] 榨 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 


Tia 
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选取 此 平面 、 
WA ~、 Ss 、 
-> 
\ 
图 32.3.5 “平面 1 图 32.3.6 ”定义 参考 平面 


Step11. 创建 图 32.3.7 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 大昌 一 证 一 
若 竖 命令， 选择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.3.8 所 示 的 草图 。 


3 
图 32.3.7 草图 1 图 3238 曹 给 截 而 
拉 伸 1。 选 择 下 拉 某 单 杖 人间 一 EE 到 


Step12. 创建 图 32.3.9 所 示 的 曲面 特征 
人 ,选取 草图 1 为 拉 伸 轮廓 , 在 对 话 框 限 间 1 的 曾 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 国 ] 
选项 ， 在 R: 文本 框 中 输入 数值 为 26， 并 选中 巨 镜像 范围 复 选 杠 ， 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 
成 拉 伸 1 的 创建 。 
Step13. 创建 图 32.3.10 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 生 BB 一 到 | 一 > 
车 四 合 今 ， 选 择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.3.11 所 示 的 草图 。 


图 32.3.9 拉 伸 1 


人 用 


图 32.3.10 ”草图 2 图 32.3.11 草 绘 截面 


206 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


Step14. 创建 图 32.3.12 所 示 的 曲面 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单一 EE 于 
2 合 仿 ， 选 取 草 图 2 为 拉 伸 轮 廊 ， 在 对 话 框 限制 ! 和 限制 2 区 域 的 关 : 下 拉 列 表 
中 均 选 择 国 有 选项， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 曲 制 ! 和 限制 2 区 域 的 Rd+: 文本 框 中 分 别 输 
入 数值 4 和 0。 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 拉 促 2 的 创建 。 


€3 


图 32.3.12 ” 拉 伸 2 


Step15. 创建 图 32.3.13 所 示 的 曲面 特征 一 一 修剪 1。 选择 下 拉 菜 单 且 交 昌 一 > 让 
全 全， 在 对 话 框 的 三 :下 拉 列 表 中 选择 国 四 选项， 选择 拉 伸 1 和 分 割 1 为 修 


及 元 系 。 


a) ”修剪 前 b) 修 甬 后 


图 32.3.13 ”修剪 1 


Step16. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 臣 攻 到 王 命令, 在 特征 树 中 选取 “ 修 前 1”“ 曲 线 5、 
6、7” 和 “零件 几何 体 ” 作 为 发 布 对 象 。 单 击 .总 确定 | 控 钮 ， 完 成 发 布 特征 。 

Step17. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 一 和 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 

Step18. 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 > B33 运作 今 ， 切 换 窗口 并 保存 。 


32.4 创建 二 级 主 控件 2 


下 面 讲解 二 级 主 控件 2 (SECOND02.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 特征 树 如 图 32.4.1 
所 示 。 
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SECAONDAO2 
zy x 平面 -二 拉 伸 .2 
ee 回潮 
二 | 
2 zx 平邮 上 倒 圆 角 .1 
让 总 零件 几何 体 tS 倒 图 角 . 2 
纪 添 如 .1 十 图 便 加 和 .5 
加 分 制 .1 -办 合体 . 1 
二 平面 .1 贸 分 割 . 2 
-一 平面. ? 和 倒 岗 角 . 4 
区 草图 ] 区 草图 . 5 
本 龟 @ 多 重 提取 . 1 出 - 轧 ) 倒 岗 角 . 5 
二 拉 必 .1 出 - 三 , 项 目 . 1 册 9o 多 重 提取 3 
丰 区 草图 .2 中 区 草图 .6 二 局 肋 1 
图 32.4.1 二 级 主 控件 及 特征 树 
step1. 激活 饮 ]3mSH， 选 择 下 拉 菜 单 配 大 sa 辣 合 令 ， 系 统 弹出 “新 夫 


件 ， 原点 ”对 话 框 ， 单 击 上 | 接 钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 

Step2、 在 人 ERESEERE | 右 击 ,在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 项 ; 系统 弹 
出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 便 名称 和 过 件 编 号 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 SECOND02;， 单 击 
总 确定 上 饥 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

step3， 激 活 宫 国 RR 鲁 到 ， 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
Cs 命令 ， 系 统 进 入 零件 设计 工作 台 。 

step4. 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 国光 命 令 ， 在 发 布 特征 中 选择 
人 性 柯 全 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 用 加 命令 。 再 选择 下 拉 菜 单 
国 一 本 了 于 轩 , 切 欣 到 SECOND02 模型 文件 .在 特征 树 中 帮 ] 国 国 天 国生 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 2 全 令 ， 系 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
由 先 页 ， 单 市 六 确定 于 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

step5. 在 特征 树 中 选中 芍 国 亲 希 国 ， 选 择 下 拉 汞 单 加 要 
全 令 ， 再 选择 下 拉 菜 单一 ESI 于 
的 所 有 平面 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 用 如 命令 。 再 选择 下 拉 菜 单 
一 和 上 二 尘 JI， 切换 到 SECOND02 模型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 
书本 并 本 ， 示 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
i 二 先 基 ， 单 市 营 确定 性 六 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step6. 创建 图 32.4.2b 所 示 的 零件 特征 一 分 割 1,. 选 择 下 拉 菜 单 证 到 一 > 
人命 今 ， 选 择 图 32.4.2a 所 示 的 曲面 为 分 割 元 素 ， 单 击 图 中 箭头 
定义 分 割 方向 ， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 
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和 S 
™ 
a) 分 割 前 b) 分 割 后 
图 32.4.2 分割 1 


’ 


选取 该 曲面 


平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 上 戌 询 吕 直选 项 ; 在 参 壮 ; 文本 框 中 右 击 , 选取 zx 为 参考 平面 , 在 偏 移 : 
文本 框 中 输入 数值 22， 单 击 .总 确定 皮 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 


二 一 
图 32.4.3 平面 1 
Step8. 创建 图 32.4.4 所 示 的 特征 一 -平面 2。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 到 按钮 ;在 


Er 


平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 晤 济 册 选项 ， 在 参半; 文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 32.4.4 所 示 的 平面 为 
参考 平面 ， 在 妨 移 : 文本 框 中 输入 数值 3， 单 击 砷 确定 有 掖 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 


。 放大 图 


图 32.4.4 平面 2 


Step9. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 芭 B 一 38 
切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 人 台 。 

Step10. 创建 图 32.4.5 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > SE 弘 | 一 > 
要 到 和 j 今 ， 选 择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.4.5 所 示 的 草图 ， 


i 


图 32.4.5 旱 图 1 
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< 于 


Step11. 创建 拉 伸 1。 选 择 下 拉 某 单 本 区 是 一 EE 
命令 ， 选 取 草 图 1 为 拉 仲 轮廓 ， 在 对 话 框 限制 1 区 域 的 关 ;下 拉 列 表 中 选择 
有 选项 ， 在 RI: 文本 框 中 输入 深度 值 15， 选 中 启 镜 估 范 围 复 选 杠 ， 单 击 总 确定 上 六 包 ， 完 
成 拉 伸 1 的 创建 。 


图 32.4.6 拉 伸 1 


Step12. 创建 图 32.4.7 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 SU 弘一 > 
各 加 时 命令 ， 选 择 图 32.4.7 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 32.4.8 所 示 的 草图 。 


选取 此 面 ~ _ _ 
})_ 放大 图 _ - 
图 32.4.7 定义 草 绘 平面 图 32.4.8 ”截面 草图 


= 办 


拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 时 一 
人 命令， 选取 草图 2 为 拉 伸 轮 廓 ， 在 对 话 框 限制 1 和 限制 2 区 域 的 兰 : 下 拉 列 表 
中 均 选 择 国 选项 ， 在 曙 !| ! 和 限制 2 区 域 的 RI: 文本 框 中 分 别 输入 深度 值 5 和 0， 单 击 


局 确定 jj 必 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 


Step13. 创建 


图 32.4.9 拉 伸 2 


Step14. 创建 曲面 特征 一 修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 
令 , 在 对 话 框 的 四 :下 拉 列 表 中 选择 国 B 先 项 ;选择 拉 伸 1 和 拉 伸 2 为 修 前 元 素 。 rE 确定 
按钮 ， 完 成 修剪 1 的 创建 。 

Step15. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜单 医 芭 昌 一 
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切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step16. 创建 图 32.4.10 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 1。 选 择 下 拉 和 菜单 一 
;选取 图 32.4.11 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ;绘制 图 32.4.12 
所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 -限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 于 项, 在 其 后 的 深度 : 
文本 框 中 输入 值 23; 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 叫 权 1 的 创建 。 


> ~ 、 选 取 此 面 为 草 绘 平面 
> / 
图 32.4.10 ”站 槽 1 图 32.4.11 定义 草 绘 平面 


3 30 


18 


图 32.4.12 截面 草图 
Step17. 创建 图 32.4.13b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 32.4.13a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


此 边 为 要 、- 
倒 圆 角 对 象 ~~~ 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.4.13” 倒 圆 角 1 


Step18. 创建 图 32.4.14b 所 示 的 特征 一 一 倒 加 角 2。 选 取 图 32.4.14a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


wm 
- 
所 
Au 
~ 二 BE 
!' “0 F > 证 二 村 
1 ~ “| 
”Te 放大 图 。 ~、 
、 Sl | ; 
'‘ 1 
1 
1 


Cm 


a) 圆 角 前 pb) 圆 角 后 
图 32.4.14 ” 倒 圆 角 2 
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Step19. 创建 图 32.4.15b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 32.4.15a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 


Re 此 边 为 要 
~ 倒 圆 角 对 象 
D>»、 放大 图 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.4.15 ” 倒 圆 角 3 


人命 邻 ， 在 默认 内 训 厚 度 : 文本 框 中 输入 值 1， 选 取 图 32.4.16a 所 示 
的 面 为 要 移 除 的 平面 ， 单 击 总 确定 上 x 钮 ， 完 成 合体 1 的 创建 。 


sm [ 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 32.4.16 盒 体 1 


Step21. 创建 图 32.4.17b 所 示 的 零件 特征 一 一 分 着 2。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
一 和 ,， 远 择 修 前 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 图 中 箭头 定义 分 割 方向 ， 
单 击 总 确定 慎 愉 钮 ， 完 成 分 割 2 的 创建 。 


\ 
选取 该 曲面 


) 分 割 前 b) 分 割 后 
32.4.17 分割 2 


Step22. 创建 图 32.4.18b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 4。 选 取 图 32.4.18a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


32.4.18” 倒 圆 角 4 


Step23. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 芭 到 一 | 下 2、 
tp 


mip a 
人 3 浊 合 仿 ， 选 择 zx 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工 作 台 中 绘制 图 32.4.20 所 示 的 草图 。 


图 32.4.19 ”草图 4( 建 模 环 境 ) 图 32.4.20 ”草图 4( 草 绘 环 境 ) 
Step25. 创建 图 32.4.21 所 示 的 曲面 特征 一 多重 提 取 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 总 
| 一 > 和 六 了 吕 蝴 舍 今 , 选取 图 32.4.21 所 示 的 面 作为 要 提取 的 元 素 , 单 击 硬 _ 确定 | 
钮 ， 完 成 多 重 提取 1 的 创建 。 


32.4.21 多重 提取 1 


创建 图 32.4.22 所 示 的 曲线 特征 一 一 投影 1。 选 择 下 拉 菜 单 计 2 一 

人 ， 在 投影 类 型 :下拉 列表 中 选择 节 到 加 由 先 项 ， 单 击 投影 的 : 文本 框 ， 在 

特征 树 中 选取 草图 4 作为 要 投影 的 对 象 , 选择 多 重 提取 1 作为 支持 面 , 在 方向 : 文本 框 中 右 
击 ， 选 择 国 国生 作为 方向 ， 单 击 草 L 王 定 有 冯 钮 ， 完 成 投影 1 的 创建 。 
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a) 投影 前 


Pp 芋 图 蝙 辑 中 ' 且 下 
过 掺 xy 平 而 作为 草图 平面， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.4.23 所 示 的 草图 。 


2 


32.4.23 ”截面 草图 (草图 5) 


-二 


Bal 岳 六 . FE 曲面 上 


Step28. 创建 
二 人 ， 选 取 草 图 5 为 拉 仲 轮廓 ， 在 对 话 框 限制 :1 区 域 的 兽 : 下 拉 列 表 中 选择 
加 二 和 项 ， 在 RI: 文本 框 中 输入 深度 值 35， 并 选中 所 镜像 范围 复 选 框 ， 单 击 总 确定 皮包 ， 
完成 拉 伸 3 的 创建 。 


32.4.24 ” 拉 伸 3 


Step29. 创建 图 32.4.25 所 示 的 点 特征 一 一 相交 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 2 一 
命令 ;选取 项 目 1 作为 第 元 表 法 取 拉 人 3 作为 第 一 元 来 ， 音 二 
按钮 ， 完 成 相交 1 的 创建 。 


32.4.25 ”相交 1 


Step30. 创建 图 32.4.26 所 示 的 曲线 特征 一 分割 3。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > EL 
> | 命令 ; 在 特征 树 中 选取 项 目 1 作为 要 切除 的 元 素 ， 选 取 拉 伸 3 作为 切除 元 
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素 ， 单 击 草 确定 上 < 乌 ， 完 成 分 制 3 的 创建 。 


32.4.26 分割 3 


Step31. 创建 图 32.4.27 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 生 BB 一 于 弘 | 一 
命令 ; 选择 zx 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.4.28 所 示 的 草图 。 


De 


32.4.27 草图 6 32.4.28 ”截面 草图 


Step32. 创建 图 32.4.29 所 示 的 曲面 特征 一 一 投影 2。 选择 下 拉 菜 单 柄 研 


在 特征 树 中 选取 草图 6 作为 要 投影 的 对 象 ， 选 择 拉 伸 3 作为 支持 面 ， 单 击 意 确定 | 拉 包 ， 完 
成 投影 2 的 创建 。 


,草图 6 
该 曲面 为 投影 而 


一 


a) 投影 前 b) 投影 后 
32.4.29 投影 2 


Step33. 创建 图 32.4.30 所 示 的 曲面 特征 一 一 桥接 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 到 一 EE 到 
= 命令 ， 在 特征 树 中 分 别 选 取 项 目 2 和 分 割 1 作为 第 一 曲线 和 第 二 曲线 ， 在 
辜 合 /管线 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 单 击 总 确定 外交 钮 ， 完 成 桥接 1 的 创建 。 


"ws 


| 


32.4.30 ”桥接 1 
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Step34. 创建 图 32.4.31b 所 示 的 曲面 特征 一 一 修 前 2。 选择 下 拉 菜 单 本 交 本 一 > 让 
2 人， 在 对 话 框 的 如 :下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 选择 拉 伸 3 和 桥接 1 为 修 
前 元 素 。 单 击 总 确定 有 包 ， 完 成 修剪 2 的 创建 。 


下 


a) 修 前 前 b) 修 前 后 
图 32.4.31 修剪 2 


壕 作 四 二 命令， 在 拓展 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 陨 和 二 省 先 项 ， 选 取 图 32.4.32 
所 示 的 面 作为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 .总 确定 妥 钮 ， 完 成 多 重 提 取 2 的 创建 。 


选取 该 面 
“1 


图 32.4.32 多重 提取 2 
Step36. 创建 图 32.4.33b 所 示 的 曲面 特征 一 一 修剪 3。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
国 合 令 ， 在 对 话 框 的 三 :下 拉 列 表 中 选择 国 国 计 项 ， 选 择 多重 提 取 2 和 修剪 2 
为 修 前 元素。 单 击 硬 _ 确定 上 殷 钮 ， 完 成 修剪 3 的 创建 。 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 


图 32.4.33 ”修剪 3 


Step37. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜单 匡 玫 -一 >， 疏 2 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 
Step38. 创建 图 32.4.34 所 示 的 零件 特征 一 一 封闭 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 咏 
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基于 曲面 的 特征 靳 车 人 
完成 封闭 曲面 1 的 创建 。 


命令 ;选取 修剪 3 为 要 封闭 的 曲面 ， 单 击 硬 _ 确定 匀 钮 ， 


图 32.4.34 ”封闭 曲面 1 


Step39. 创建 图 32.4.35b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 取 图 32.4.35a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 
Step40. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 芭 B 一 时 于 2 


令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 


用 全 


a) 圆 角 前 


二 合 令 选取 图 32.4.36 所 示 的 模型 的 内 侧 边线 ， 单 击 总 确定 肝 钮 ， 完 成 多 重 提 
取 3 的 创建 。 


选取 此 边线 


| 


全 


图 32.4.36 “多 重 提取 3 


Step42. 切换 工作 侣 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 芝 让 一 > 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step43. 创建 图 32.4.37 所 示 的 特征 一 一 肪 1。 选择 下 拉 菜 单 丁 训 
一 > 取 开 圣人, 单 十 加 启 文本 框 后 的 葬 按 钮 ,选取 xy 平面 绘制 图 32.4.38 所 示 的 草图 ， 
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单 击 中 心 曲 吕 文本 框 ， 选 取 多 重 提取 3 作为 中 心 曲线 ， 在 天 和 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
天 和 项 , 然后 右 击 选择 : 文本 框 , 选择 Y 轴 选 项 , 其 他 采用 系统 默认 设置 ; 单 击 一 确定 | 
按钮 ， 完 成 肋 1 的 创建 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


图 32.4.37 肪 1 图 32.4.38 ”截面 草图 


Step44， 选择 下 拉 菜 单一 > EE 加 介 今 ， 在 特征 树 中 选取 “零件 几何 体 ”“ 相 

交 5、6、7”“ 修 前 1” 和 “修剪 2” 作 为 发 布 对 象 。 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 发 布 特征 。 
step45. 保存 文件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 [国生 命令 ， 即 可 保存 零件 模型. 
Step46. 选择 下 拉 菜 单 到 一 > 四 全 今 ， 切 换 窗口 并 保存 。 


32.5 ”创建 电话 天 线 


下 面 讲解 电话 天 线 (ANTENNA.PRT ) 的 创建 过 程 , 零件 模型 及 特征 树 如 图 32.5.1 所 示 。 


零件 几何 体 
总 添加 .1 
是 分 着 1 


作 外 部 参考 
图 32.5.1 零件 模型 及 特征 树 


wt 新建 季 件 


step1. 激活 吉 ]EES， 选 择 下 拉 菜 单 本 多 命令 ， 系 统 弹出 “新 零 
件 ， 原点 ”对 话 框 ， 单 击 上 | 接 钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 

Step2. 在 人 ER 上 右 击 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 项 ;系统 
弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 倒 名 入 和 杰作 二 三 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 ANTENNA; 单 击 
总 确定 用 馈 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

Step3， 激 活 a II， 处 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
AHTENHA 对 涵 国明 让 新 寄 口 中 打开 命令 ， 系 统 进 入 零件 设计 工作 人 台 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 一 一 如 BW 命令。 在 发 布 特征 中 选择 


了 莉 硬 而 本 二 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 用 如 命 令 。 青 选择 下 拉 菜 单 
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国 一 DI jjANTENNA 模 型 文件 . 在 特征 树 中 食 赴 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 2 gg 合 令 ， 系 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
二 浊 汪 汤 先 项 ， 单 市 总 确定 上 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 ，。 

step5. 在 特征 树 中 选中 坊 国 加 二 日 ， 坟 插 下 坟 亲 单 国 


命令 ， 在 发 布 特征 中 选中 修 
命令 。 再 选择 下 拉 菜 音 


于 四 里 介 今 ， 选 择 图 32.5.2a 所 示 的 修剪 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 图 中 箭 
头 定义 分 割 方向 ， 单 击 总 确定 j 扩 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 


| 


4 1 
-~ i 


J 
\ 


\ 
选择 分 制 方 癌 


) 分 割 前 b) 分 割 后 


图 32.5.2 分割 1 


step7. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 加 加 一 辐 国 国信， 即 可 保存 零件 模型 。 
Step8. 选择 下 拉 有 订单 窗口 二 ”1 HANDSET. ChTProduct 命令 ， 切 换 窗口 并 保存 。 


32.6 创建 电 二 下 圭 


下 面 讲 解 电 话 下 盖 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 特征 树 如 图 32.6.1 
所 示 。 

step1. 激活 多 | 理 面 醒 ， 选 择 下 拉 菜 单 EE 仙人 旬 分， 系统 弹出 “新 堆 
件 : 原点 ”对 话 框 ， 单 击 | 掖 钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 


实例 32 无绳 电话 的 目 顶 向 下 设计 219 


DOWN_COVER i 


L 很 平面 .2 霹 ) 倒 同 角 . 7 
0 到 呈 台 .1 名 倒 周 角 . 8 
之 zx 平面 回 凯 楼 .1 翅 倒 同 角 . 9 
零件 几何 体 全 由 台 .2 易 ) 倒 周 角 . 10 
岛 添 加 .1 二 倒 周 角 . 1 夕 平面 3 
对 分 割 . 1 园 凸 台 . 3 加 凸 台 5 
之 平面 . 1 回 凹 槽 . 2 列 凸 台 . 6 
区 草图 . 1 回 症 槽 . 3 曲 ) 倒 周 角 . 11 
恒 凸 台 . 4 回 孔 .1 
-~ 拭 矩形 阵列 . 1 回 孔 .2 
贸 倒 角 . 1 句 孔 .3 
贸 倒 角 .2 回 叫 槽 . 4 
二) 倒 同 角 . 2 洪 算 形 阵列 ,2 
二 ) 倒 岗 角 . 3 岛 ' 外 部 参考 
二) 倒 岗 角 . 4 
霹 ) 倒 册 和 角 . 5 
二) 倒 册 和 角 . 6 
LL | 


图 32.6.1 零件 模型 及 特征 树 


step2， 在 ER 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 且 量 站 项 ， 系 统 
弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 讽 名 称 和 杰作 绩 三 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 DOWN_COVER， 
单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 


step3， 激 汗 雪人 外 后 古 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
DOWH_COYER 对 识 革 一 “ 嘲 | 广 率 [窗口 中 打开 命令 ， 系 统 进入 零件 设计 工作 台 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 本 一 人 令 ， 在 上 | 攻 和 河 畏 右 击 , 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 再 选择 下 拉 菜 单 国 副 一 p> EE 起 得， 的 
到 DOWN_COVER 模 型 文件 。 在 特征 树 中 等- 惠氏 韦 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 本 有 EL 语 渤 项， 单 击 
总 确定 jj 饥 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

step5. 在 特征 树 中 选中 总 辐 二 日， 光 六 下 性 菜单 国 
I 仿 ， 再 远 择 下 拉 菜 单 国 9 一 。 力 开 I ， 在 发 布 特征 中 选中 所 
有 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 主 孜 出 合 仿 。 再 选择 下 拉 菜 单 
于 一 EE 起 和 先 项 ， 切 换 到 DOWN_COVER 模 型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 
名 而 TW 并 本 ， 示 统 漳 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 枢 ， 选 择 
有 汪汪 计 旋 J 页 ， 单 击 剖 确 定 必 < 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step6. 创建 图 32.6.2b 所 示 的 零件 特征 一 分割 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 访 
全 今 ， 选 择 图 32.6.2a 所 示 的 曲面 为 分 割 元 素 ， 单 击 图 中 箭头 
定义 分 割 方向 ， 单 击 章 _ 形 定 匀 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 
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选取 曲面 


) 分 割 | 前 b) 分 割 后 


32.6.2 ”分割 1 


Step7. 创建 图 32.6.3 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 单 击 “参考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 多 按钮 
在 平面 类型 下 拉 列 表 中 选取 喇 清 吕 中 选项， 在 邓 三 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 zx 为 参考 平面 ， 在 
坊 获 : 文本 框 中 输入 数值 30， 单 击 本 畦 方向 | 定义 平面 方向 ; 单 击 总 确定 咏 乌 ,完成 平面 1 
的 创建 。 


~ 


32.6.3 平面 1 


pe 创 成 式 外 形 设计 


Step8. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 用 到 省 一 | 
切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step9. 创建 图 32.6.4 所 示 的 草图 1 。 选 择 下 拉 菜 单衣 一 到 | 一 > 
革命 今 ， 选 择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.6.4 所 示 的 草图 。 


32.6.4 ”草图 1 


Step10. 创建 图 32.6.5 所 示 的 曲面 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 EE 到 
全 今 ， 选 取 草 图 1 为 拉 伸 轮廓 ， 在 对 话 框 限制 1 和 限制 2 区 域 的 淹 : 下 拉 列 
表 中 均 选 择 国 选项 ， 在 RI: 文本 框 中 分 别 输入 深度 值 15 和 0， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 
拉 伸 1 的 创建 。 
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32.6.5 拉 伸 1 


Step11. 创建 图 32.6.6b 所 示 的 曲面 特征 一 -修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 弃 
3 > ,在 “ 修 前 定义 ”对 话 框 的 本: 下拉 列 表 中 选择 国 拓 项 ,选择 扩 
伸 1 和 分 割 1 为 修 前 元素。 单 击 总 确定 有 控 钮 ， 完 成 修剪 1 的 创建 。 


32.6.6 ”修剪 1 


操作 * 


二 出 合 令 ， 选 取 模 型 的 外 表面 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 确定 | 护 饥 ， 完 成 多 
重 提取 1 的 创建 。 


32.6.7 “多重 提取 1 


Step13. 创建 图 32.6.8 所 示 的 曲面 特征 一 一 分 割 2。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
一 和 命令 ， 选 取 修剪 1 作为 要 切除 的 元 素 ， 选 择 多 重 提取 1 为 切除 元 素 ， 单 击 
局 确定 上 4 钮 ， 完 成 分 割 2 的 创建 。 


32.6.8 分割 2 
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Step14. 创建 图 32.6.9 所 示 的 填充 1 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 一 w CE 
命令 ， 选 取 草 图 1 为 填充 边界 。 单 击 总 确定 上 疼 钮 ， 完 成 填充 1 的 创建 。 


Step15. 创建 曲面 特征 一 一 接合 1。 选择 下 拉 菜 单 辆 玖 
令 ， 选 取 填 充 1 和 分 割 2 为 要 接合 的 元 素 。 单 击 意 确定 j 护 钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 
Step16. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 本 到 和 一 > 


切换 到 零件 设计 工作 合 。 


命令 ， 在 第 “ 址 欧文 本 框 中 输入 数值 1， 调 整 加 厚 方 向 指向 
完成 加 厚 曲面 1 的 创建 。 


名 寺 引 图 全 仿 ， 在 特征 树 上 选择 多 重 提 取 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 图 中 入 
头 定义 分 割 方向 ， 单 击 可 确定 | 护 钮 ， 完 成 分 割 3 的 创建 。 


EE 1 
1 1 
1 I 
a 1 | 
- i ! ! 
1 ， 1 
1 | | 
1 > 
' | ' 
\ | 
旺 eth ty 1 1 
S 
下 Ls 


图 32.6.11 ”分割 3 


图 32.6.10 ”加 厚 曲面 1 


Step19. 创建 图 32.6.12 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 型 按钮 
在 乎 面 尖 型 : 下 拉 列 表 中 选取 同济 到 选项 ， 在 骤 专 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 zx 为 参考 平面 ， 在 
偏 移 : 文本 框 中 输入 数值 35， 单 击 .区 于 方 应 鲍 义 平面 方向 ; 单 击 .总 确定 匀 钮 ， 完 成 平面 ? 
的 创建 。 


图 32.6.12 ”平面 2 
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Step20. 创建 图 32.6.13 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
了 于 进取 平面 2 为 草 绘 平面 ,绘制 图 32.6.14 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 辩 型 :下 拉 列 表 中 选取 二 于 项 ， 并 选取 32.6.13 所 示 的 曲面， 
单 击 总 确定 上 < 饥 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


选取 此 曲面 


图 32.6.13” 凸 台 1 图 32.6.14 截面 草图 


Step21. 创建 图 32.6.15 所 示 的 零件 特征 一 一 思 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
苔 加 全 令 ， 选取 xy 平面 为 晶 绘 平面 ;绘制 图 32.6.16 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 革 先 项 ， 在 深度 : 文本 框 中 输入 
值 50， 并 选中 后 镜 便 范围 复 选 杠 ， 单 击 砷 形 定 j 按 钮 ， 完 成 凹 槽 1 的 创建 。 


基于 草图 的 特征 


& < 


图 32.6.15 ”四 槽 1 图 32.6.16 截面 草图 


Ed > ~ 5 站 二 间 国 合 令 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.6.18 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 问 型 : 下拉 列表 中 选取 医 夺 项 ,在 其 后 的 长度: 文本 框 中 输入 值 
7.5， 并 选中 矶 镜像 范围 复 选 杠 ， 单 击 .总 确定 上 控 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 


图 32.6.17 上 屿 台 2 图 32.6.18 ”截面 草图 
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Step23. 创建 图 32.6.19b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半 径 为 0.5。 


倒 圆 角 1。 选 取 图 32.6.19a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


选 此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


~ 


a) 贺 角 前 b) 国 角 后 
图 32.6.19 ” 倒 圆 角 1 
Step24. 创建 图 32.6.20 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 六 
和 了 开国 和 人， 进取 平面 1 为 草 绘 平面 , 绘制 图 32.6.21 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 天 加 于 生 项 ， 单 市 总 确定 | 掏 钮 ， 完 成 山 台 
3 的 创建 。 


图 32.6.20 ”同人 台 3 图 32.6.21 截面 草图 


Step25. 创建 图 32.6.22 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 权 2。 选 择 下 拉 菜 单 钙 一 > 
;选取 图 32.6.22 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ;绘制 图 32.6.23 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区域 的 妆 型 : 下 拉 列 表 中 选取 国 国 沈 项， 在 评 度 : 文本 
框 中 输入 值 13.6， 单 击 二 区 转 方 向 _ 儿 拉 包 ， 单 击 意 形 定 匀 钮 ， 完 成 凹 槽 2 的 创建 。 


图 32.6.22 ”四 槽 2 
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图 32.6.23 ”截面 草图 
Step26. 创建 图 32.6.24 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 3。 选 择 下 拉 菜 单 鲁 2 一 
下 下, 选 取 yz 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 32.6.25 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 玫 J 于 %% 贡 ， 并 单 市 二 区 玮 方向 用 
钮 ， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 叫 档 3 的 创建 。 


图 32.6.24 ”四 槽 3 图 32.6.25 ”截面 草图 


Step27. 创建 图 32.6.26 所 示 的 零件 特征 一 -站台 4。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 

7 二 必 量 介 今 ， 选 取 yz 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 32.6.27 所 示 的 截 

面 草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 图 二 生 项 ,在 其 后 的 长 度 : 文本 框 中 输入 值 
2.5, 并 选中 局 镜 者 范围 复 选 杠 ， 单 击 . 硬 确定 | 榨 钮 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 


图 32.6.26 ”上 同 台 4 图 32.6.27 截面 草图 


Step28. 创建 图 32.6.28 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 1。 在 特征 树 中 选中 特征 凸 台 4 
作为 矩形 阵列 的 源 特 征 ， 选 择 下 拉 菜 单 号 全 
在 第 -方向 选项 的 者 数 : 文 本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 好 由 邮 汪 先 项 , 在 实 间 : a 
2， 并 在 间距 :文本 框 中 输入 值 38， 在 参考 元 素 ; 文本 框 中 右 击 ， 选 择 医 加 让 项 ， 单 击 下 于 省 
钮 ， 单 击 .总 确定 | 校 钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 
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色 32.6.28” 算 形 阵列 1 


Step29. 创建 图 32.6.29 所 示 的 零件 特征 一 一 倒 角 1。 选择 下 拉 菜 单 本 
命令 ， 选 取 零 件 模型 的 边线 ， 在 居民 二 文本 框 中 输入 数值 0. 2， 单 击 站 本 下 
按钮 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 


图 32.6.29 倒 角 1 


Step30. 创建 图 32.6.30b 所 示 的 零件 特征 一 一 倒 角 2。 选择 下 拉 菜 单 柄 交 
命令 ， 选 取 零 件 模型 的 边线 ， 在 长 度 1: 文本 框 中 输入 数值 0. 2， 在 
长 度 2 : 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 总 确定 肝 < 钮 ， 完 成 倒 角 2 的 创建 。 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 32.6.30” 倒 角 2 


Step31. 创建 图 32.6.31b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


倒 圆 角 2。 选 取 图 32.6.31a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 和 象 
4 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.6.31 倒 圆 角 2 
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Step32. 创建 图 32.6.32b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 32.6.32a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
32.6.32 ” 倒 圆 角 3 


倒 贺 角 4。 选 取 图 32.6.33a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


Step33. 创建 图 32.6.33b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


32.6.33” 倒 圆 角 4 


Step34. 创建 图 32.6.34b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 取 图 32.6.34a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


此 边 为 要 倒 加 角 对 象 


放大 图 


和 


a) 加 角 前 


放大 图 


1 


b) 圆 角 后 


32.6.34” 倒 圆 角 5 
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Step35. 创建 图 32.6.35b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 6。 选 取 图 32.6.35a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 
Te \ 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
32.6.35 ” 倒 圆 角 6 


倒 圆 角 7。 选 取 图 32.6.36 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 


Step36. 创建 图 32.6.36 所 示 的 特征 
对 象 ， 倒 辆 角 半 径 为 0.2。 


32.6.36” 倒 圆 角 7 


Step37. 创建 图 32.6.37b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 8。 选 取 图 32.6.37a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.2。 


此 边 为 要 全 网 角 对 银 Ba 
放大 图 i i : 1 放大 图 


Fr -一 一 -和 | 
SN 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
32.6.37 倒 圆 角 8 


倒 圆 角 9。 选 取 图 32.6.38a 所 示 的 边 ( 共 8 条 ) 


Step38. 创建 图 32.6.38b 所 示 的 特征 
为 倒 圆 角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 

Step39. 创建 图 32.6.39b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


倒 圆 角 10。 选取 图 32.6.39a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
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有。 此 边线 为 要 倒 圆 角 对 象 


NA 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.6.38” 倒 圆 角 9 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.6.39 ” 倒 圆 角 10 


平面 3。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 室 按 钮 ; 
项 ， 在 参半 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 zx 为 参考 平面 ， 在 
原 转 方向 起 义 平面 方向 ; 单 击 总 三 定 匀 钮 ， 完 成 平面 3 


Step40. 创建 图 32.6.40 所 示 的 特征 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 峡 训 型 
仿 稳 : 文本 框 中 输入 数值 12， 单 击 
的 创建 。 


图 32.6.40 平面 3 


Step41. 创建 图 32.6.41 所 示 的 零件 特征 一 一 上 屿 台 5。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
一 国人 ， 远 取 平 面 3 为 草 绘 平面 ,绘制 图 32.6.42 所 示 的 截面 
草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 晤 交 项 ,选取 模型 的 底面 ， 单 击 总 确 定 | 
按钮 ， 完 成 凸 台 5 的 创建 。 


图 32.6.41 四 人 台 5 
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命令 ;选取 平面 3 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.6.44 所 示 的 截面 
草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 问 型 :下 拉 列 表 中 选取 ET 计 项 ， 选 取 模型 的 底面 , 单 击 总 确定 
按钮 ， 完 成 凸 台 6 的 创建 。 


.7 | 后 6 


图 32.6.43” 同 台 6 图 32.6.44 ”截面 草 


Step43. 创建 图 32.6.45 所 示 的 特征 
对 象 ， 倒 辆 角 半 径 为 0.5。 


倒 圆 角 11。 选 取 各 圆柱 的 根部 边线 为 倒 圆 角 的 


.。 放大 图 


> Me 


图 32.6.45 ” 倒 圆 角 11 


Step44. 创建 图 32.6.46 所 示 的 零件 特征 一 一 筷 1。 选 择 下 拉 菜 单 计 入 
命令 ， 选取 平面 2 为 孔 的 放置 面 ， 约 束 孔 的 中 心 与 圆柱 同心 ， 
在 扩展 选项 卡 中 选取 国 加 先 项 ， 在 直径; 文本 框 中 输入 值 2， 并 在 深度 :文本 框 中 输入 数值 
50， 并 单 击 要 车 久 钮 ， 在 “ 问 型 选项 卡 中 选择 国 晤 入 项 ， 在 直径 ; 文本 框 中 输入 值 4， 并 
在 深度 :文本 框 中 输入 数值 14; 在 定妆 螺 演 选项 卡 中 取消 选中 口 曙 八 孔 复 选 框 ; 单 击 总 确定 ] 
按钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 
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图 32.6.46 孔 1 


Step45. 参照 步骤 Step44 可 以 创建 图 32.6.47 所 示 的 其 他 两 个 沉 头 孔 特征 ， 并 调整 沉 头 
扎 深 度 为 16。 


图 32.6.47 孔 


Step46. 创建 图 32.6.48 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 模 4。 选 择 下 拉 菜 单 柄 痉 
;进取 zx 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 32.6.49 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区域 的 闫 型 :下 拉 列 表 中 选取 上 ED 生生 机， 单 击 总 胡 和 |j 包 ， 完 
成 凹 槽 4 的 创建 。 


图 32.6.49 ”截面 草图 


Step47. 创建 图 32.6.50 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 2。 在 特征 树 中 选中 四 柳 4 特征 作 
为 矩形 阵列 的 源 特征 ， 选 择 下 拉 菜 单 相生 
第 -访问 选项 的 者 数 : 文 本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 汪 蝎 先 项 ， 在 实例 :文本 框 中 输入 值 
11， 并 在 问号 : 文本 框 中 输入 值 3， 单 击 八 过 元 素 : 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 zx 平面 ， 单 击 
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第 一 方向 选项 ， 在 参数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 本 渍 尘 先 项 ， 在 实 列 :文本 框 中 输入 值 
11， 并 在 间距 :文本 框 中 输入 值 3， 单 击 参 考 元 素 :文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 zx 平面 ， 单 击 
更 宗 兴 上 灾 钮 ， 在 愉 归 在 阵列 中 的 位 置 下 的 方向 1 的 行 : 和 方向 2 的 行 :的 文本 框 中 分 别 输入 数值 6， 
并 选中 所 保留 规格 复 选 枉 ， 单 击 总 确定 导 馈 ， 完成 下 形 阵列 2 的 创建 。 
Step48. 保存 文件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 医 由 首 一 > 上 二 5 请 合 令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
Step49. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 和” 医生 六 贡 汪汪 命令， 切换 窗口 并 保存 。 


图 32.6.50” 和 矩形 阵列 2 


32.7 创建 电话 上 茧 


下 面 讲解 电话 上 新 (UP_COVER.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 及 特征 树 如 图 32.7.1 所 


UP_COVER } 
之 xy 平面 人 鸭 倒 角 . 4 | 中 台 
之 zz 平面 Lo Pe 
aax 平面 要 开 权 .1 | = 
十 ) 倒 贺 角 . 1 
零件 几何 体 即 * 用 户 阵列 . 1 一 
3 0 时 添加 . 1 te 凹 槽 . 5 Le I 
、 中 提取 . 1 洪 矩 形 阵列 2 | | 入 2 
A 名 加 槽 . 1 Gj 凹 权 . 6 Le oe 
PE 涝 矩形 阵列 . 1 人 Q 倒 角 .5 购 外 部 参 
> 入 倒 角 .1 响 提取 .2 60 
N77 Ej 叫 槽 . 2 和 时 加 档 .7 
有 Pe 凶 倒 角 . 2 bi in 3 
二 | 性 矩形 阵列 . 4 
人 平面 .2 


图 32.7.1 零件 模型 及 特征 树 


step1. 激活 起 ]EEI， 选 择 下 拉 菜 单 匡 归 全 今 ， 系 统 弹出 “新 零 
件 : 原点 ”对 话 框 ， 单 击 上 j 按 钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 

Stcp2， 在 9EGEEEE 国 上 右 击 ,在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 忆 瑟 攻 站 贡 ， 系 统 阐 出 “ 属 
性 对话 框 。 在 实说 名 称 和 零件 蝙 号 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 UP_COVER; 单 击 总 确定 所 
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钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

Step3， 激 活 人 ER， 多 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
人 合 信 ， 系统 进入 到 零件 设计 工作 人 台 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 下 一 国志 全 今 。 在 发 布 特征 中 选择 
车 国 到 于 半 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 用 如 命令 。 再 选择 下 拉 菜 单 
| 加 玉 yj slUpP covER 模 型 文 什 . 在 特征 树 中 必 和 到 时 十， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 aa 命令 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
二 :党 污 项 ， 单 击 总 确定 属 兴 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

step5. 在 特征 树 中 选中 芹 国 本 天 ， 过 择 下 拉 闲 单 国 
同人 ,再 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 pp 于 和 直 和 合 仿 ， 在 发 布 特征 中 选中 除去 
零件 几何 体 之 外 所 有 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 再 选择 下 拉 菜 单 
一 于 世 ， 切 换 到 UP_COVER 模 型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 
二， 选择 医生 合生， 系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
a 地 先 抽 ， 单 市 总 确定 必 兴 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

step6. 切换 工作 台 . 选择 下 拉 菜 单 基 到 一 到 | 
切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 


选取 该 平面 
图 32.7.2 ”提取 1 


Step8. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单一 au 
切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step9. 创建 图 32.7.3 所 示 的 零件 特征 一 种 档 1。 选 择 下 拉 菜 单 丁 宪 
于 于 取 zx 平面 为 草 给 平面， 绘制 图 32.7.4 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下拉 列表 中 光 取 医 下 项 ， 单 击 章 斑 定 | 交 馈 ， 完 
成 凹 模 1 的 创建 。 
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图 32.7.3 四 槽 1 


图 32.7.4 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 32.7.5 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 1。 在 特征 树 中 选中 四 槽 1 特征 作 
为 矩形 阵列 的 源 特征 ;选择 下 拉 菜 单 柄 宅 个 邻 ， 在 

第 一 方向 选项 的 天数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国王 于 辐 # 世 ， 在 实 剖 : 文本 框 中 输入 值 
3,， 并 在 间距 :文本 框 中 输入 值 15， 在 参考 元 素 ;文本 框 中 右 击 ， 选择 故国 选项 , 单 击 癌 确 定 届 > 
钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 


图 32.7.5” 算 形 阵 列 1 


Step11. 创建 图 32.7.6b 所 示 的 零件 特征 一 一 倒 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 全 
人， 选取 图 32.7.6a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ” 
对 话 框 的 “3 下 拉 列 表 中 选取 和 先 项 。 在 对 话 框 的 共度 1 :文本 框 中 输入 值 0.5， 
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在 角度 : 文本 框 中 输入 值 5。 单 击 总 确定 | 扩 饵 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 


此 洲 为 要 


基于 草图 的 峙 到 本 让 央 和 仿 ， 选 取 zx 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.7.8 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 本 于 六 项 ， 单 击 总 古 | 扩 包 ， 完 
成 凹 槽 2 的 创建 。 


32.7.7 ”四 槽 2 


32.7.8 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 32.7.9b 所 示 的 零件 特征 一 - 倒 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 辆 
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EE 人 今 ， 选取 图 32.7.9a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ” 
对 话 框 的 加 未 :下 拉 列 表 中 选取 加 下 | 训 先 项 。 在 对 话 框 的 长 友 1 :文本 框 中 输入 值 0.5， 


在 角 刘 :文本 框 中 输入 值 45。 单 击 .总 确定 肝 钮 ， 完 成 倒 角 2 的 创建 。 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 32.7.9 倒 角 2 


Step14. 创建 图 32.7.10b 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 在 特征 树 上 选取 凹 槽 2 和 倒 角 2 为 要 
镜像 的 对 象 ， 选 取 xy 平面 为 镜像 元 素 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


\ 二 \ 
> Pa 
a \ WW 
WS 人 局 


> > 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 


基于 草图 的 特 1 命令 ; 选取 zx 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 32.7.12 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 结交 项 ， 单 击 总 而 定 j] 拉 包 ， 完 
成 凹 槽 3 的 创建 。 


图 32.7.11 止 覃 3 图 32.7.12 ”截面 草图 
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Step16. 创建 图 32.7.13b 所 示 的 零件 特征 一 一 倒 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 峰 
命令 ; 选取 图 32.7.13a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ” 


站 | 人 ~ ; 
对 话 框 的 加 未 :下 拉 列 表 中 选取 加 下 | 二 先 项 。 在 对 话 框 的 长 友 1 :文本 框 中 输入 值 0.5， 


在 角 刘 :文本 框 中 输入 值 45。 单 击 .总 确定 肝 钮 ， 完 成 倒 角 3 的 创建 。 


此 边 为 要 
倒 角 对 象 


Am 


PE CC 


b) 倒 角 后 


a) 倒 角 前 


图 32.7.13 ” 倒 角 3 


平面 1。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 5 到 按钮 ; 在 


Step17. 创建 图 32.7.14 所 示 的 特征 
下 面 类 型 :下拉 列表 中 选取 峡 硬 县 光 项 ,; 在 全: 文本 框 中 右 击 , 选取 yz 为 参考 平面 ,在 策 s 


文本 框 中 输入 数值 15， 单 击 . 晓 甘 方 向 j 定 义 平面 方向 ， 单 击 . 总 确定 灶 钮 ， 完 成 平面 1 的 创 


建 。 


图 32.7.14 “平面 1 


草 臣 | 蝙 辑 器 am 


Step18. 创建 图 32.7.15 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 兢 
用 命 令 ， 选 择 平面 1 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.7.16 所 示 的 草图 。 


图 32.7.1$ ”草图 4〈 建 模 环 境 ) 图 32.7.16 草图 4( 草 绘 环境 ) 
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k 


Step19. 创建 图 32.7.17 所 示 的 开 横 特征。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > El 


国 命 令 ; 选择 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.7.18 所 示 的 截 
面 草 图 ， 中 心 曲线 为 草图 4。 单 击 .总 确定 j 钮 ， 完 成 开 槽 1 的 创建 。 


| 


图 32.7.17 开 权 1 图 32.7.18 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 32.7.19 所 示 的 草图 6。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > 区 一 > 
命令 ， 选 择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 32.7.19 所 示 的 草图 。 


~ 一 “一 ~| | EH 
| ) 


| 
| 
图 32.7.19 早 图 6 


Step21. 创建 图 32.7.20 所 示 的 零件 特征 -一 用 户 阵列 1。 选 择 下 拉 菜单 项 峰 

和合 今 ， 单 击 位 置 :文本 杠 ， 在 特征 树 中 选取 草图 6， 单 击 

要 放下 的 对 加 下 的 弄 权 :文本 框 ， 并 在 特征 树 中 选取 开 槽 1， 单 击 下 位 :文本 框 ， 在 草图 6 中 选 
择 靠近 开 槽 1 的 端点 ， 单 击 . 总 确定 有 钮 ， 完 成 用 户 阵列 1 的 创建 。 


图 32.7.20 “用户 阵列 1 


Step22. 创建 图 32.7.21 所 示 的 零件 特征 一 -种 槽 5。 选 择 下 拉 菜 单 芭 到 一 > 
| 全 今 ， 选取 zx 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 32.7.22 所 示 的 截面 
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草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 于 项 ， 单 击 意 王 室外 钮 ， 完 
成 止 槽 5 的 创建 。 


图 32.7.21 ”四 槽 5 


人 ， 在 第 -方向 选项 卡 的 雪 数 : 下 拉 列 表 中 选择 
:文本 框 中 输入 值 4， 并 在 间距 : 文本 框 中 输入 值 14， 在 参考 元 素 : 
文本 框 中 右 击 ， 选 择 区 加 选项 ， 单 击 焉 吾 几 妆 钮 调整 方向 ， 单 击 要 阵列 的 对 象 下 的 对 象 :文本 框 ， 
并 在 特征 树 中 选取 凹 槽 5， 选 中 巨 保 留 规格 复 选 框 ， 在 图 形 区 双击 各 个 尺寸 数值 ， 将 其 调整 
在 11.3 左右 ， 单 击 意 _ 确 定 | 外 袍 钮 ， 完 成 矩形 阵列 2 的 创建 。 


图 32.7.23” 算 形 阵 列 2 


Step24. 创建 图 32.7.24 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 权 6。 选 择 下 拉 菜 单 揪心 . 
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一， 命令， 选取 zx 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 32.7.25 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 关 型 : 下拉 列 表 中 选取 国 台 吏 扩 所， 单 市 名 | 钮 ， 完 
成 凹 槽 6 的 创建 。 


图 32.7.24 四 槽 6 


Step25. 创建 图 32.7.26b 所 示 的 零件 特征 一 - 倒 角 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 痉 
全 人， 选取 图 32.7.26a 所 示 的 边 为 倒 角 的 对 象 。 在 “定义 倒 角 ” 
对 话 框 的 模式 : 下 拉 列 表 中 选取 加 B 引 由 先 项 。 在 对 话 框 的 长 度 1: 文 本 框 中 输入 值 0.5， 
在 角度 :文本 框 中 输入 值 45。 单 击 . 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 倒 角 4 的 创建 。 


pp 
FF 


CC \ 可 
、 
> 和 例 角 对 象 \ 
pa \ ” 


a) 倒 角 前 
图 32.7.26 倒 角 4 


命 


Step26. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 芭 B 一 时 于 2 
令 ， 切 换 到 创 成 式 外 形 设 计 工作 台 。 

Step27. 创建 图 32.7.27 所 示 的 特征 一 一 提取 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 全 
命令 ， 选 取 图 形 中 的 面 为 要 提取 的 元 素 ， 单 击 总 确定 肘 钮 ， 完 成 提取 2 的 创建 。 
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A， 选 取 zx 平面 为 草 绘 平面; 绘制 图 32.7.29 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 国 于 #4 项 ， 单 击 刘 克 证 儿 六 名， 充 


成 凹 模 7 的 创建 。 


一 


图 32.7.28 ”四 模 7 图 32.7.29 ”截面 草图 


Step29. 创建 图 32.7.30 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 3。 在 特征 树 中 选中 四 权 6 特征 作 
和 人 介 今 ， 在 
第 一 方向 选项 的 过 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 臣下 玉 于 4 贡 ， 在 实 鹿 : 文本 框 中 输入 值 
5, 并 在 间距 :文本 框 中 输入 值 2， 在 参考 元 素 : 文本 框 中 右 击 , 选择 医 国 沈 项 , 单 击 第 = 方向 先 
项 ， 在 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 攻 ET 司 这 项， 在 实 鹿 : 文本 框 中 输入 值 3， 并 在 
间距 ; 文本 框 中 输入 值 2， 在 鸡 考 元 素 ; 文本 框 中 右 击 ， 选 择 医 四 选项， 单 击 要 这 总 上 钮 ， 在 
对 外 在 阵列 中 的 位置 下 的 方向 ! 的 行 :和 方向 2 的 行 :的 文本 框 中 分 别 输入 数值 3 和 2， 并 选中 
豆 保留 规格 复 选 枉 ， 单 击 总 确定 有 < 乌 ， 完 成 矩形 阵列 3 的 创建 。 
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图 32.7.30 ”和 矩形 阵列 3 
Step30. 创建 图 32.7.31 所 示 的 变换 特征 一 一 矩形 阵列 4。 在 特征 树 中 选中 四 横 7 特征 作 


为 矩形 阵列 的 源 特定， 选择 下 拉 菜 单 苹 2 变换 畦 和 在 

第 一 方向 选项 的 过 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 亚 玉 于 项， 在 实 鹿 : 文本 框 中 输入 值 
3， 并 在 间距 : 文本 框 中 输入 值 6， 在 参考 元 素 :文本 框 中 右 击 , 选择 医 四 先 项 ， 单 击 更 多 之 用 
钮 ， 在 对 外 在 阵列 中 的 位 置 下 的 方向 ! 的 行 :文本 框 中 输入 数值 2， 并 选中 启 保留 规格 复 选 框 ， 单 
击 .总 确定 慰 饲 ， 完 成 矩形 阵列 4 的 创建 。 


图 32.7.31 算 形 阵列 4 


a 


Step31. 创建 平面 2。 单 击 “ 线 框 ” 工 具 栏 中 的 名 a 核 钮 ， 在 
平面 类 型 ; 下 拉 列 表 中 选取 a 页 ; 在 杰 寺 :文本 框 中 右 击 , 选取 zx 为 参考 平面 , 在 坊 榨 : 
文本 框 中 输入 数值 13， 1 单 击 总 确定 用 交 钮 ， 完 成 平面 2 的 创 
建 。 


> 

全 
= 

4 届 


浆 
< ex 


» 


图 32.7.32 “平面 2 


Step32. 创建 图 32.7.33 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 

全 今 ， 选 取 平 面 2 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 32.7.34 所 示 的 截面 

草图 〈 草 网 中 两 个 圆 分 别 与 外 部 参考 中 的 曲线 相合 ); 在 第 -限制 区域 的 于 全 :下拉 列 表 中 选 
取 居 由 先 贡 ， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 
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草图 ;在 第 一 限制 区域 的 闭 型 :下 拉 列 表 中 选取 古 交 丽 吕 多 ] 页 ， 单 击 .总 确定 ] 扩 乌 ， 完 成 凸 台 
2 的 创建 。 


图 32.7.35” 凸 台 2 图 32.7.36 ”截面 草图 


倒 圆 角 1。 选取 各 圆柱 的 根部 边线 为 倒 圆 角 的 对 


Step34. 创建 图 32.7.37 所 示 的 特征 
象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


图 32.7.37 倒 圆 角 1 


Step35. 创建 图 32.7.38 所 示 的 零件 特征 一 一 筷 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 2 
一 人， 选取 平面 2 为 孔 的 放置 面 ， 约 束 孔 的 中 心 与 圆柱 同心 ， 
在 扩展 选项 卡 中 选取 国 四 所 项 , 在 直径 : 文本 框 中 输入 值 2, 并 在 深度 :文本 框 中 输入 数值 6， 
并 单 击 .看 甘 有 < 钮 ， 在 启 部 下 拉 列 表 中 选择 国 强 六 项 ， 并 在 角度 :文本 框 中 输入 数值 120， 在 

类 型 选项 卡 中 选择 国 由 先 项 ,在 定 关 螺纹 选项 卡 中 取消 选中 口 螺 孔 复 选 框 ; 单 击 总 确 定 | 
按钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 
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图 32.7.38 了 和 孔 1 


Step36. 参照 Step35 的 步 又， 可 以 创建 出 网 32.7.39 所 示 的 孔 。 


32.7.39 孔 


Step37. 创建 图 32.7.40 所 示 的 零件 特征 一 一 凹 档 8。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
人; 壕 取 图 32.7.40 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ;绘制 图 32.7.41 
所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 第 一 限制 区域 的 类型 :下 拉 列 表 中 选取 国 了 本 辐 间 项 , 单 击 地 起 宇 | 
按钮 ， 完 成 凹 槽 8 的 创建 。 


图 32.7.40 ”四 权 8 图 32.7.41 截面 草图 


Step38. 选择 下 拉 菜 单 E 一 > 区 汪 2 四 命令 ， 在 特征 树 中 选取 提取 1 和 提取 2 作 
为 发 布 对 象 。 单 击 总 确定 肝 钮 ， 完 成 发 布 特征 。 

step39. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 荣 单 国 加 一 辆 国 于 和 信 ， 即 可 保存 零件 模型 。 

Step40. 选择 下 拉 菜 4 = baa 出 从 仿 ， 切换 窗口 并 保存 。 


实例 32 无 绳 电话 的 自 顶 向 下 设计 p45 


32.8 ”建立 电池 羡 


创建 图 32.8.1 所 示 的 电池 盖 CELL COVER， 零 件 模 型 及 特征 树 如 图 32.8.1 所 示 。 


& EE CELL_COVER 
, 之 xy 平生 
< 一 yz 平面 回 止 覃 .1 
二 -3 零件 几何 体 鲁 # 例 圆 角 . 2 
局 添 加 .1 别 串 台 .1 
名 分割 .1 蚀 # 倒 圆 角 . 3 
各 合体 .1 + 


图 32.8.1 零件 模型 及 特征 树 


——p EE 


step1. 激活 切 ]EES， 选 择 下 拉 菜 单 本 多 命令 ， 系 统 弹出 “新 零 
件 : 原点 ”对 话 框 ， 单 击 上 j 按 钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 
step2， 在 人 nu 国 一 态 于 加 |- 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 和 时 项 , 条 统 弹 出 “ 属 
性 ?对话 框 。 在 实 剖 名 称 和 零件 编号 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 CELL_COVER; 单 击 .总 确定 | 
按钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 
step3， 激 活 代 / 轴 呈 到， 处 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
HR 本 主 新 窗口 中 打开 命令 ， 系 统 进入 到 零件 设计 工作 台 。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 一 人 今 。 在 发 布 特征 中 选择 
若 国 到 是 轩 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 用 则 命令 。 再 选择 下 拉 菜 单 
于 7 柳 到 |CELL_COVER 模 型 文件 。 在 特征 树 中 优生 是 本 到 玫 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 李江 EL 命令， 系统 弹出 “选择 性 粘贴 ” 对 话 框 ， 选 择 
党 读 IJ 页 ， 单 齐 剖 确 定 必 六 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 
step5. 在 特征 树 中 选中 坊 国 本 于 晶 ， 远 树 下 拉 亲 单 国 
命令 ， 再 选择 下 拉 菜 单 国 轩 一 p> 四 Ba 人 今 ， 在 发 布 特征 中 选中 修 
前 2 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 用 如 命令。 再 选择 下 拉 菜 单 
| 下 先 项 ， 切 换 到 CELL_COVER 模 型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 
检 国 到 ， 半 过 皇 革 22 央 人鱼 今 ， 示 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
53 沿 先 贡 ， 单 市 盖 确定 改 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 
Step6. 创建 图 32.8.2 所 示 的 特征 一 -分割 1。 选 择 下 拉 菜单 项 宅 NE 
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得 本 命令 ， 选 择 发 布 特征 中 的 曲面 1 为 分 割 元 素 ， 单 击 图 中 箭头 定义 分 割 方向 ， 
完成 分 割 1 的 创建 。 


选取 分 割 元 于 
a) 分 割 前 b) 分 割 后 
图 32.8.2 “分割 1 


命令 ， 在 默认 内 贡 厚 度 : 文本 框 中 输入 值 1， 选 取 图 32.8.3a 所 示 的 面 为 要 移 
除 的 面 ， 单 击 一 瑚 定 久 钮 ， 完 成 盒 体 1 的 创建 。 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 32.8.3 ”会 体 1 


Step8. 创建 图 32.8.4 所 示 的 零件 特征 一 凹 槽 1。 选 择 下 拉 菜 单 恩 芝 
人 选取 图 32.8.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 32.8.5 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 美 型 : 下拉 列 表 中 选取 加 本 选项 ， 在 主 度 : 文本 


框 中 输入 值 6， 单 击 总 确定 上 灾 钮 ， 完 成 叫 模 1 的 创建 。 


图 32.8.4 ”四 模 1 图 32.8.5 ”截面 草图 


一 二 ] 
， 


到 圆 角 1。 选取 图 32.8.6a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 对 


Step9. 创建 
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象 ， 倒 圆 角 半 径 为 1。 


此 忆 为 要 倒 圆 角 对 欠 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
32.8.6 ” 倒 圆 角 1 


倒 圆 角 2。 选取 图 32.8.7a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 


Step10. 创建 图 32.8.7b 所 示 的 特征 
对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 1。 


此 边 为 要 倒 贺 角 对 名、 一 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
32.8.7 ” 倒 加 角 2 


Step11. 创建 图 32.8.8 所 示 的 零件 特征 一 一 山 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 全 
了 了， 远 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.8.9 所 示 的 截面 
草图 ， 在 第 -限制 区域 的 美 型 :下 拉 列表 中 选取 医 加 国 先 项， 在 其 后 的 长度 : 文本 框 中 输入 值 
2.5， 并 选中 启 镀 像 范围 复 选 框 ， 单 击 章 确 定 j 钮 ， 完 成 上 四 台 1 的 创建 。 


32.8.9 截面 草图 


Step12. 创建 图 32.8.10b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 3。 选 取 图 32.8.10a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
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的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


Y 放大 图 。 -此 过 为 要 _ 
-” 倒 圆 角 对 象 。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
32.8.10 ” 倒 圆 角 3 


Step13. 创建 图 32.8.11b 所 示 的 特征 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半 径 为 0.5。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 


倒 圆 角 4。 选 取 图 32.8.11a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
32.8.11 倒 圆 角 4 


step14. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 芍 避 一 辐 国 于 全， 即 可 保存 零件 模型 


32.9 创建 电话 屏幕 


下 和 面 讲解 电话 屏幕 (SCREEN.PRT)》 的 创建 过 程 ， 和 零件 模型 及 特征 树 如 图 32.9.1 所 示 。 


SCREEN 

之 xy 平 甸 

< 全 yz 平面 
心 ”ZX 平面 
王 -3 零件 几何 体 
吕 添 加 .1 


全 分 和 ,1 


32.9.1 零件 模型 及 特征 树 


Step1. 激活 条]BS 果 ， 选 择 下 拉 菜 单 攻关 一 > 纹 上 i 合 仿 ， 示 统 弹出 “新 鹤 
件 :原点 ”对 话 框 ， 单 击 | | 按钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 

Step2， 在 @EEEESEG 国 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 选项 ;系统 弹出 “ 属 
性 ”对 话 框 。 在 实说 名 称 和 零件 编号 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 SCREEN; 单 击 总 确定 jj 
钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 
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Stcp3， 激 活 公 IE 全 前 ， 欠 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 和 
一 全 今 ， 系统 进入 到 零件 设计 工作 台 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 一 下旬 令 。 在 发 布 特征 中 选择 
车 国 到 于 半 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 用 如 命令 。 再 选择 下 拉 菜 单 
| 一 上 生生， 蕊 换 到 SCREEN 模 型 文件 。 在 特征 树 中 址 ] 国 国 国 厂 击 ， 在 洋 
出 的 快捷 菜单 中 选择 本 2 命令， 系统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
EU 党 污 J 页 ， 单 击 剖 确 定 必 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

step5. 在 特征 树 中 选中 坷 加 本 ， 远 择 下 拉 亲 单 国 lL 
全 令 ， 再 选择 下 拉 菜 单 国 一 四 ET 命令 ， 在 发 布 特征 中 选中 修 
前 1 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 甩 囊 合 令 。 再 选择 下 拉 菜 单 证 到 一 > 


生计 项 ， 切 换 到 SCREEN 模 型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 咎 1 国 国 国 ， 并 选择 


个 令 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 上 有 aa 让 选项 ， 单 击 
总 确 定 j 疼 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step6. 创建 图 32.9.2b 所 示 的 零件 特征 一 分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单 须 攻 昌 一 和 
革 于 曲面 的 特征 和 和 潜 二 车 人 人 ， 渤 择 发 布 特征 曲面 1 (修剪 1) 为 分 割 元 素 ， 单 击 图 中 
箭头 定义 分 割 方向 ， 单 击 总 确定 上 按钮， 完成 分 割 1 的 创建 。 


oo MN BD 


a) 分 割 前 b) 分 割 后 
图 32.9.2 ”分割 1 


32.10 ”创建 电话 按键 


下 面 讲 解 电话 屏幕 (KEY _ PRESS.PRT) 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 及 特征 树 如 图 32.10.1 所 
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EEY_PRESS 

一 xy 平面 -加 |] 凹 槽 . 1 

一 7z 平面 碟 ) 倒 岗 和 角 . 1 

人 ee 晤 ) 倒 同 角 . 2 
多重 提取 . 1 ee 
属 平 面 .1 定 王 面 . 3 
名 ,项 目 .1 司 旋转 槽 . 1 
过 偏 移 .1 4ky 同形 阵列 . 1 
团 口 台 .1 二) 倒 同 角 , 3 
六 分 割 .1 如 外 部 参考 
起 加 厚 曲 面 . 1 


图 32.10.1 “零件 模型 及 特征 树 


> Ea 


step1. 激活 坑 ] 2 明太 ， 选 择 下 拉 菜 单 本 i 
件 ， 原点 ”对 话 框 ， 单 击 上 | 接 钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 

step2， 在 揭 ( 国 本 本 开国 | 右 币 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 选项 ;系统 弹出 “ 属 
性 ”对 话 框 。 在 实证 名 称 和 零 尾 篇 号 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 KEY_PRESS; 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

step3， 激 汗 哲 因 是 而 机 嘎 到 ， 从 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 移 择 
于 Y_PRESS 闭 架 乔 对 填 亲 窗口 中 打开 命令 ， 系 统 进入 零件 设计 工作 台 。 

step4. 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 EEC 更 合 令 。 在 发 布 特征 中 选择 所 有 的 特征 
作为 外 部 参考 ， 再 选择 下 拉 菜 单 回避 一 到， 切换 到 KEY_pPRESS 模 型 文 
件 .在 特征 树 中 分- 入 于 加 于 击 , 在 漳 山 的 快捷 菜单 中 选择 革 3EE 央 全 仿 , 系统 弹出 “ 选 
择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选择 量 且 ssiiia 渤 先 项 ， 单 市 总 确定 皮包 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step5. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单车 加 mb i 外形 设 计 命令 ， 
切换 到 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 


命令 ， 系 统 弹 出 “新 零 


二 网 全 今 ， 远 择 图 中 所 有 的 边线 ， 单 击 古 _ 靖 定 儿 灾 钮 ， 完 成 多 重 提取 1 的 创建 。 


eA 接 钮 ， 在 


实例 32 无绳 电话 的 目 顶 向 下 设计 251 


平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 态 询 吕 引 选项 ; 在 参考; 文本 框 中 右 击 , 选取 zx 为 参考 平面 , 在 偏 欧 : 
文本 框 中 输入 数值 10， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 


图 32.10.3 平面 1 
Step8. 创建 图 32.10.4 所 示 的 特征 一 -投影 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 浆 
国语 全 ， 在 提 B ;下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 单 击 投影 的 :文本 框 ， 在 特征 树 
中 选择 多 重 提取 1, 单 击 避 持 面 :文本 框 , 在 特征 树 中 选择 平面 1, 取消 选中 口 近 接 解 法 复 选 框 ， 
单 击 . 总 确定 上 拉 包 ， 完 成 投影 1 的 创建 。 


图 32.10.5 ” 偏 移 1 


Step10. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 医 证 省 一 ay 
切换 到 零件 设计 工作 人 台 。 

Stepl1. 创建 图 32.10.6 所 示 的 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 译 
下， 和 在 特征 树 中 选取 投影 1 为 要 拉 伸 的 曲线 ， 在 第 一 限制 
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区 域 的 关 型 :下 拉 列 表 中 选取 二 加 于 % 项 , 在 外 部 参考 中 选取 曲面 1 为 拉 伸 终止 面 , 在 请 移 : 
文本 框 中 输入 值 1， 单 击 章 殉 定 j 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


图 32.10.6 ”同人 台 1 


Step12. 创建 图 32.10.7 所 示 的 特征 一 一 分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
a 命令 ; 在 特征 树 中 选取 偏 移 1 为 分 割 元 素 , 单 击 图 形 区 域 
的 第 头 定义 分 割 方向 ， 单 击 . 意 确 定 用 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 


图 32.10.7 分割 1 


Step13. 创建 图 32.10.8 所 示 的 特征 一 一 加 厚 曲面 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 B] 一 > 
= 命令， 在 外 部 参考 中 选取 曲面 2 为 要 加 厚 的 曲面 ， 在 
第 一 偏 移 :文本 框 中 输入 数值 2， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 ， 单 击 . 意 确定 按钮， 完成 加 
厚 曲面 1 的 创建 。 


图 32.10.8 ”加 厚 曲 面 1 


Step14. 创建 图 32.10.9 所 示 的 零件 特征 一 一 冲模 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
一， 命令， 选取 平面 1 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 32.10.10 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国 浊 同 扩 项 ， 单 市 龟 确 定 儿 钮 
完成 凹 槽 1 的 创建 。 
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-一 50 一 一 :| 


图 32.10.9 ”四 槽 1 图 32.10.10 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 32.10.11b 所 示 的 特征 
角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 


倒 圆 角 1。 选 取 图 32.10.11a 所 示 的 边 为 倒 圆 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 32.10.11 ，” 倒 圆 角 1 


倒 圆 角 2。 选 取 图 中 所 有 的 边线 为 倒 圆 角 的 对 


Step16. 创建 图 32.10.12 所 示 的 特征 
象 ， 倒 圆 角 半 径 为 0.5。 


图 32.10.12 ” 倒 圆 角 2 


Step17. 创建 图 32.10.13 所 示 的 特征 一 一 平面 2。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 他 按 钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 有 和 ES 和 汪汪 下 i 先 项 ， 在 族 转 轴 : 文 本 框 中 右 击 ， 选 取 Y 轴 
为 参考 轴 ， 单 击 参 圭 ; 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 参考 ， 在 角度 :文本 框 中 输入 数值 
-45， 单 击 硬 _ 形 定 匀 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 

Step18. 创建 图 32.10.14 所 示 的 特征 一 一 平面 3。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 好 按钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 咒 演 和 选项 ; 在 参考 : 文本 框 中 右 击 ， 在 特征 树 中 选取 平面 2 
为 参考 平面 , 在 仿 获 : 文本 框 中 输入 数值 8.5, 单 击 .县 苇 广 向 j 老 义 平面 方向 ; 单 击 总 确定 上 
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钮 ， 完 成 平面 3 的 创建 。 


Ph J 
De 2 
uw a ee a sp 
eee Be 
Eek > 
图 32.10.13 ”平面 2 图 32.10.14 ”平面 3 


Step19. 创建 图 32.10.15 所 示 的 特征 一 一 旋转 槽 1 。 选 择 下 拉 菜 单 革 号 
| 全 今 ， 选取 平面 3 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 32.10.16 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 “和 拥 大 :文本 框 中 输入 值 360， 单 击 轴线 区 域 的 选择 :文本 框 ， 选 取 
草图 中 的 直线 作为 旋转 轴 ， 单 击 总 确定 睦 钮 ， 完 成 旋转 横 1 的 创建 。 


> 
Eg 


图 32.10.15 旋转 槽 1 图 32.10.16 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 32.10.17 所 示 的 变换 特征 
为 圆 形 阵列 的 源 特 征 ， 选 择 下 拉 菜单 相生 
参数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 证 计 先 项 ， 在 实 全 ; 文本 框 中 输入 值 4， 在 第 民情 ; 
文本 框 中 输入 数值 90， 在 参考 方向 区 域 的 苔 考 元 素 : 文 本 框 中 右 击 ， 选 取 Y 轴 选 项 ， 单 击 
总 确定 上 钮 ， 完 成 圆 形 阵列 1 的 创建 。 


圆 形 阵列 1。 在 特征 树 中 选取 旋转 档 1 作 


图 32.10.17 ” 圆 形 阵列 1 


倒 圆 角 3。 选 取 图 32.10.18a 所 示 的 边 为 倒 圆 


Step21. 创建 图 32.10.18b 所 示 的 特征 
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角 的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 0.5。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
32.10.18 ” 倒 圆 角 3 


step22. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 时 一 辆 于 人 ， 如 可 保存 零件 模型 
step23. 选择 下 拉 菜 单 国 上 i 一 国生 合 信 ， 切 换 窗 口 并 保存 。 


实例 33 ”微波 炉 饭 金 外 帝 的 自 项 向 下 设计 
33.1 实例 概述 


本 实例 详细 讲解 了 采用 自 顶 向 下 (Top_Down Design) 设计 方法 创建 图 33.1.1 所 示 微 波 
炉 外 有 过 的 整个 设计 过 程 。 其 设计 过 程 是 和 完 确 定 微 波 炉 内 部 原始 文件 的 尺寸 ， 然 后 根据 该 文 
件 建立 一 个 肯 架 模型 ， 通 过 该 骨架 模型 将 设计 意图 传递 给 微波 炉 的 各 个 外 元 饭 金 零件 后 ， 
再 对 其 进行 细节 设计 。 设 计 流 程 如 图 33.1.2 所 示 。 

骨 涤 模型 是 根据 装配 体内 各 元 件 之 间 的 关系 而 创建 的 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 或 者 说 它 
是 一 个 装配 体 的 3D 布局 ， 是 目 项 癌 下 设计 《Top_Down Design) 一 个 强 有 力 的 工具 。 

当 人 微波 炉 外 腕 设计 完成 后 ， 只 需要 更 改 内 部 原始 文件 的 尺寸 ， 微 流 炉 的 尺寸 束 随 之 更 
改 。 该 设计 方法 可 以 加 快 产品 的 更 狮 速度 ， 非 常 适用 于 系列 化 的 产品 。 


a) 方位 1 


b) 方位 2 


c) 方位 3 
图 33.1.1 微波炉 外 过 
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原始 文件 


内 部 底 盖 的 最 终 模 型 


内 部 项 善 的 最 终 模型 


各 零件 的 初步 设计 


9 (RE 
Koon D9 
ee 


boon 
* i 四 


底 兰 的 最 终 模型 


33.1.2 ”设计 流程 图 
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33.2 ”构建 微波炉 外 壳 的 总 体 骨 染 


微波 炉 外 元 总 体 骨 如 的 创建 在 整个 微波 炉 的 设计 过 程 中 是 非常 重要 的 ， 上 只 有 通过 骨 织 
文件 才能 把 原始 文件 的 数据 传递 给 外 吉 中 的 每 个 零件 。 总 体 骨 台 如 图 33.2.1 所 示 。 


图 33.2.1 构建 微波 炉 的 总 体 骨 架 


Task1. 创建 图 33.2.2 所 示 的 碗 模型 


step1. 选择 下 拉 菜 单 国 于 一 | 上 双鱼 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 
类 型 列表 : 下 拉 列 表 中 选择 加 于 站 项， 单 击 辣 确定 jj 包 ， 进 入 装配 设计 工作 台 。 

Step2. 在 特征 树 的 名] 要 EE 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 项 ， 系 统 弹 
出 “属性 ”对 话 框 。 在 文本 框 的 要 件 编 号 中 输入 文件 名 MICROWAVE_OVEN_CASE; 单 击 
总 确定 肝 饥 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 选中 特征 树 中 的 地) i ， 寺 择 下 拉 菜 单 呈 
命令 ， 在 新 产生 的 锦 ] WE 本 台 和 点 上 右 币 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 对 于 # 汉 ， 
系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 倒 冲 称 和 鹤 尾 编写 两 个 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 DISH; 单 击 
总 确定 肝 饥 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

step4. 右 击 者 | 国 醒 因 到 到 和 点， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 鞠 纺 B83 
C6 少 选项 ， 系 统 进 入 零件 设计 工作 台 。 

Step5. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 8 
进入 零件 设计 工作 台 。 

注意 : 如 果 已 经 处 于 零件 设计 工作 台 ， 就 不 需要 执行 此 步 操作 。 

Step6. 创建 图 33.2.2 所 示 的 特征 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 BB 
所 下 于 对， 壕 取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.2.3 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 一 第 友 : 文 本 框 中 输入 值 360; 选中 臣 厚 团 席 复 选 杠 ， 单 击 要 于 浏 | 校 


于 新建 季 件 
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钮 ， 在 厚度 1: 文本 框 中 输入 值 5， 在 区 度 :文本 框 中 输入 值 0,， 在 轴线 区 域 的 选择 :文本 框 中 
右 击 ， 选 取 立 轴 为 旋转 轴 ， 单 击 瑟 确 定 j 拉 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


半径 120 


5 一 = 一 上 
图 33.2.2 ”旋转 体 1 图 33.2.3 ”截面 草图 
Step7. 切换 工人 全。 克拉 下 扩 菜单 国 到 一 [EEE 一 ”SETEEEIEE 


切换 到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 合 。 

Step8. 创建 图 33.2.4 所 示 的 曲线 特征 一 -提取 1。 选 择 下 拉 某 单 国 一 > 
时 命令 ; 单 击 要 提取 的 元 素 后 的 文本 框 , 在 模型 中 选取 模型 的 边线 , 单 击 总 确定 j 
按钮 ， 完 成 提取 1 的 创建 。 


图 33.2.4 提取 1 


Step9. 创建 图 33.2.5 所 示 的 曲线 特征 一 一 相交 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 次 
= “>; 选取 提取 1 为 第 一 元 系 ，xy 而 rh 此 
时 系统 弹出 “多 种 结 
成 相交 1 的 创建 。 


> 上 让 主 
~ 


Step10. 创建 。 选择 下 拉 菜 单 相生 
令 ; 单 击 要 提取 的 元 素 后 的 文本 框 ， 在 模型 中 选取 相交 1 特征 中 的 沿 X 轴 方 向 的 点 ， 单 击 
总 确定 上 钮 ， 完 成 提取 2 的 创建 。 
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Step11. 参照 Step10 的 操作 方法 ， 可 以 创建 提取 3。 在 模型 中 选取 相交 1 特征 中 的 另 一 
个 点 ， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 提取 3 的 创建 。 

Step12. 创建 图 33.2.6 所 示 的 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 玖 
加 合 今 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 面 站 下 拉 列 表 中 选择 星 硬 堪 山 尘 项 ， 选 择 yz 平 
面 为 参考 平面 ， 单 击 点 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 提取 2， 单 击 总 确定 j 术 饥 ， 完 成 平面 1 
的 创建 。 


图 33.2.6 平面 1 


Step13. 创建 图 33.2.7 所 示 的 平面 2。 参照 Step12 的 操作 方法 ， 创 建 平 行 于 yz 平面 并 
且 通 过 提取 3 的 平面 2。 


\ 
a \ 
\ 平面 2 


图 33.2.7 平面 2 


Step14. 创建 图 33.2.8 所 示 的 平面 3。 选 择 下 拉 菜 单 想 译 

加 命令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 平西 关 型 下 拉 列 表 中 选择 用 避 汪 和 浊 选项 ， 选择 平面 1 
为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 全: 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 20， 单 击 珀 整 方 铅 炙 钮 调整 方向 ， 
单 击 章 玛 定 匀 钮 ， 完 成 平面 3 的 创建 。 


图 33.2.8 平面 3 


Step15. 创建 图 33.2.9 所 示 的 平面 4。 参照 Step14 的 操作 方法 , 选择 平面 2 为 参考 平面 ， 
输入 仿 移 距离 值 20。 
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\ 
平面 4 


图 33.2.9 平面 4 


加 王 合 令 ， 进 取 yz 平面 为 第 一 元 素 ， 提 取 1 为 第 二 元 素 ， 单 击 草 歼 是 久 乌 ， 此 


图 33.2.10 相交 ?2 


Step17. 创建 曲线 特征 一 一 提取 4。 选 择 下 拉 菜 单 须 交 
令 ; 单 击 要 提取 的 元 素 后 的 文本 框 ,在 模型 中 选取 相交 2 特征 中 的 沿 Z 轴 正 向 的 点 , 单 击 总 确定 ] 
按钮 ， 完 成 提取 4 的 创建 。 

Step18. 参照 Step17 的 操作 方法 创建 提取 5。 在 模型 中 选取 相交 2 特征 中 的 另 一 个 点 ， 
单 击 屯 确 定 匀 钮 ， 完 成 提取 5 的 创建 。 

Step19. 创建 图 33.2.11 所 示 的 平面 S。 选 择 下 拉 菜 单 配 府 
加 命令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 平 画 关 型 下 拉 列 表 中 选择 国 且 E 呈 和 项 ， 选 择 xy 平 
面 为 参考 平面 ， 单 击 点 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 提取 4， 单 击 章 确 定 | 近 钮 ， 完 成 平面 5 
的 创建 。 


图 33.2.11 平面 5 


Step20. 创建 图 33.2.12 所 示 的 平面 6。 选 择 下 拉 菜 单 国 吕 
EE 天 和 人 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 TE 各 下拉 列表 中 选择 


Er 


和 项， 选择 平面 5 
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为 参考 平面 , 在 对 话 框 的 全 敬 : 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 20， 单 击 总 确定 必 钮 ， 完 成 平面 6 
的 创建 。 


图 33.2.12 平面 6 


本 命令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 了 本 全 下拉 列 表 中 选择 有 选项 ， 选 择 平面 6 
为 参考 平面 , 在 对 话 框 的 合共 :文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 30， 单 击 王 畦 方向 多 钮 调整 方向 指 
向 乙 轴 正方 向 ， 单 击 总 确定 上校 饲 ， 完 成 平面 7 的 创建 。 


说 明 : 创建 平面 时 应 注意 其 方向 ， 如 果 与 结果 图 示 不 一 致 ， 可 以 单 击 民 转 方向 | 按钮 调 
整 方向 ， 以 下 调整 方向 操作 不 再 次 述 。 


Se 


图 33.2.13 平面 7 


Step22. 创建 图 33.2.14 所 示 的 平面 8。 选 择 下 拉 菜 单 国 器 
F 雪 二 和 人 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 TP 本 并 下 拉 列 表 中 选择 加 于 国生 项 ， 尘 择 xy 


平面 为 参考 平面 ， 单 击 点 ; 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 提取 5， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 平面 8 
的 创建 。 


图 33.2.14 平面 8 


Step23. 创建 图 33.2.15 所 示 的 平面 9。 选 择 下 拉 菜 单 E23 
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因 命 令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 下面 类 型 下 拉 列 表 中 选择 如 测 是 于 先 项 ， 选 择 平面 7 
为 参考 平面 , 在 对 话 框 的 偏 徐 : 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 20， 单 击 .总 确定 j 校 钮 ， 完 成 平面 9 
的 创建 。 


Step24. 创建 图 33.2.16 所 示 的 平面 10。 选 择 下 拉 菜 单 配 宅 
FE 人 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 本 各 下 拉 列 表 中 选择 国宝 加 选项 ， 远 择 模 型 的 
上 表面 为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 久 营 :文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 60， 单 击 . 意 确定 肝 : 包 ， 完 
成 平面 10 的 创建 。 


图 33.2.16 平面 10 


Step25. 创建 图 33.2.17 所 示 的 平面 11。 选 择 下 拉 菜 单 国史 
全 邻 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 下 面 类 型 下 拉 列 表 中 选择 有 型 古 业 先 项 ， 选 择 平面 10 
为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 偏 巷 : 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 30， 单 击 总 确定 上 控 钮 ， 完 成 平面 
11 的 创建 。 


图 33.2.17 平面 11 


Step26. 创建 图 33.2.18 所 示 的 平面 12。 选 择 下 拉 菜 单 柄 琶 
央 命 令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 了 可 轩 下 拉 列 表 中 选择 有 到 由 由 先 项 ， 选 择 模 型 的 
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底面 为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 偏 巷 : 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 20， 单 击 . 总 确定 朋 钮 ， 完 成 
平面 12 的 创建 。 


加 命 令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 巴 本 加 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 选 择 平面 12 
为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 偏 巷 : 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 30， 单 击 . 意 确定 jj 拉 钮 ， 完 成 平面 
13 的 创建 。 


因 合 令 ， 在 “平面 定义 ”对 话 框 的 下 本 类 型 下拉 列表 中 选择 好 是 是 先 项 ， 选 择 平面 8 
为 参考 平面 ， 在 对 话 框 的 偏 获 : 文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 140， 单 击 硬 确 定 上 钮 ， 完 成 平面 
14 的 创建 。 


平面 8 
pe、 平面 14 
\ 


\ 
\ 


> ' 


图 33.2.20 平面 14 


Le 
人 
ms 
nl 
A 


Step29. 选择 下 拉 菜 单 国 训 一 区 国 命令 ， 在 特征 树 中 依次 选取 零件 几何 体 和 
创建 的 14 个 平面 特征 作为 发 布 对 象 。 单 击 瑟 确 定 匀 钮 ， 完 成 发 布 特征 。 
step30. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 辐 国 于 和 人 ， 即 可 保存 零件 模型 ， 
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Step31. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 切换 窗口 并 保存 


装配 体 。 


33.3 ”微波 炉 外 壳 内 部 底 盖 的 细节 设计 


下 面 进 行 网 33.3.1 押 示 的 微 疲 炉 外 元 内 部 撒 瘟 的 细节 设计 。 


ee 多 曲面 冲压 . 1 
xy Te 曲面 冲压 . 2 
二 xx 平面 pe 
聊 饭 金 参数 . 1 IE 
ES .0 
零件 几何 体 辐 前 口 . ? 
把 墙 体 . 1 [wo 3 
散 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 . 1 er 并 形 降 列 1 
加 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 2 Lg 
rh 1 洪 矩形 阵列 . 2 
i 园 痢 口 .5 
. 性 矩形 阵列 . 3 
. 明 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 . 3 i 
风 镜像 . 1 国 WD 
食用 户 冲 压 .1 -im 镑 侈 ,2 


图 33.3.1 “微波 炉 外 过 内 部 底 盖 及 特征 树 


Step1. 激 TR OW 了 ， 选 择 下 拉 菜 单 芽 加 
弹出 “新 零件 ， 原 点” 对话 框 ; I 按钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 


Step2. 在 新 创建 的 mnERERREEEEE 节点 上 右 击 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 先 项 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 便 名称 和 受 作 二 三 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 
INSIDE_COVER_01; 单 击 总 确定 | 扩 包 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

step3， 石 市 叙 国 本 古 开 忆捷 菜单 中 选择 
命令 ， 系 统 进入 创 成 式 外 形 设计 工作 台 。 

Step4. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 一 
eo 人 全 ， 切换 到 狐 念 设计 工作 侣 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 国 一 一 [Si 到 命令 。 在 发 布 特征 中 选择 
i 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 于 命令 。 再 选择 下 拉 亲 单 匡 梧 

i ， 了 3 久 全 | INSIDE_COVER_01 模型 文件 。 在 特征 树 中 

SE 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 E236 由 央 介 今 ， 示 统 弹 出 “选择 
性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 国 台 澡 S88 到 先 项， 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 


IHNSIDE_COYER_01 对 加 本 让 新 关口 中 打开 
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Step6. 选择 下 拉 菜 单 国 下 一 ES 于 到 命令 ， 在 发 布 特征 中 依次 选中 所 有 的 发 
布 平面 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 再 选择 下 拉 菜 单 戎 呈 | 一 > 
二 抽 ， 切换 到 INSIDE_COVER_01 模型 文件 。 在 特征 树 中 右 击 
地 面 5 ， 示 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 
人 单 击 辣 _ 确定 有 去 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step7. 设置 饭 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 革 BE 一 > 7 Blaabiasbissuasi 介 今 ， 在 
Thidmess: 文本 框 中 输入 值 0.5， 在 DefaultBendRadius : 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 Bend Extremities 先 
J ， 然后 在 imirmurn with no relief 下 拉 2 | 表 中 选择 Ninimuam with no relief Ah 项 , 单 击 怠 确定 | 
按钮 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 

Step8. 在 特征 树 中 碳 击 全 略微 硬 且 国 先 项， 在 阐 出 的 快捷 薪 单 中 选取 医生 熙 下 

Step9. 创建 图 33.3.2 所 示 的 特征 一 一 第 一 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 鹤 
—> 命令 ， 在 对 话 框 中 单 击 葬 肪 钮 ， 选 取 外 部 参考 中 的 平面 12 为 草 绘 平面 ， 进 
入 草图 环境 ， 并 绘制 图 33.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 有 馈 ， 完 成 第 一 饭 金 壁 1 的 创 
建 。 


可 


图 33.3.2 ”第 一 饭 金 壁 ] 
Walls 上 


EG 天 人 ,在 绘图 区 选取 图 33.3.5 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 对 话 框 的 Tipe: 下 
拉 列 表 中 选择 Automatic $ 项 ， 在 Height & Inclinatiuorn 下拉 列表 中 选取 Up To Flane/Surface':h 项 ， 
单 击 其 后 的 文本 框 , 在 特征 树 中 选取 外 部 参考 中 的 平面 10 作为 终止 面 ; 在 国 于 后 的 文 本 框 
中 输入 数值 90， 在 对 话 框 中 选中 启 with Bend 复 选 框 ， 单 击 乱 | 按钮， 输入 折 弯 半径 为 3， 单 
击 意 确定 j 术 馈 ， 完 成 附加 狐 金 壁 1 的 创建 。 


图 33.3.4 ”附加 饭 金 壁 1 
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拉 列 表 中 选择 Automatic ji 项 ， 在 Height & Inclinatiuorn 下拉 列表 中 选取 Up To Flane/Surface':h 
单 击 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 平面 4 作为 终止 面 ; 在 区 国语 的 文本 框 中 输入 数值 99， 在 对 
话 框 中 选中 襄 WithBend 复 选 杠 ， 单 击 殷 | 按钮， 输入 折 弯 半径 为 3， 单 击 可 确定 由 灾 钮 ， 完 成 


附加 饭 金 壁 2 的 创建 。 


al 


图 33.3.6 ”附加 饭 金 壁 2 图 33.3.7 定义 附着 边 


Step12. 创建 图 33.3.8 所 示 的 特征 一 一 山 缘 1。 选择 下 拉 菜 单 EE 信 
,在 对 诈 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 吕 和 项 ,在 !eneth: 文本 框 
中 输入 数值 10, 在 各 qe: 文 本 框 中 输入 数值 90, 并 在 Radus: 文本 框 中 输入 数值 0.2, 单 击 spms: 
后 的 文本 框 ， 选取 图 33.3.9 所 示 的 边 , 单 击 一 Eropagate 有 灾 乌 ,选中 加 Trin Support 
复 选 柜 ， 单 击 .总 _ 确定] 按钮， 完成 山 缘 1 的 创建 。 


站 


和 


图 33.3.8 上 凸 缘 1 图 33.3.9 ”定义 附着 边 


Step13. 创建 图 33.3.10 所 示 的 特征 一 一 凸 缘 2。 参照 Step12 的 操作 步骤 ,选取 男 一 侧 的 
边线 ， 采 用 相同 的 参数 ， 完 成 上 四 缘 2 的 创建 。 
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图 33.3.10” 凸 毕 2 
Step14. 创建 图 33.3.11 所 示 的 特征 一 一 前 口 1。 选 择 下 拉 菜 单 革 了 于 
全 今 ， 选取 图 33.3.11 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.3.12 所 示 的 截 


面 草图 ， 在 对 话 框 的 Tipe: 文本 框 中 选取 区 生 南 ， 单 击 让 _ 靖 定 用 妆 馈 ， 完 成 前 口 1 的 


创建 。 


图 33.3.11 前 口 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -= 


和 


图 33.3.12 截面 草图 


Step15. 创建 图 33.3.13 所 示 的 特征 一 一 附加 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 E 人 一 > LE 


命令 ， 在 绘图 区 选取 图 33.3.14 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 Tipe: 
F 拉 列表 中 选择 国生 项 ， 在 Pafie: 后 文本 框 后 单 击 加 | 按钮， 选取 图 33.3.14 所 示 的 
平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.3.15 所 示 的 截面 草图 ; 在 seamee: 下 拉 列 表 中 选取 
选项 ， 在 ?ae: 文本 框 中 输入 数值 -0.5， 单 击 硬 _ 确 定 久 钮 ， 完 成 附加 狐 爹 


由。 nodirectional h 


壁 3 的 创建 。 


图 33.3.13 ”附加 饭 金 壁 3 
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草 绘 平面 
选取 此 边线 为 附着 地 


图 33.3.15 ”截面 草图 
Step16. 创建 图 33.3.16 所 示 的 镜像 1。 选 择 下 拉 菜单 岳 、、 本 Transformations 本 
1 hiro 单 击 Mirrorine Earl 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 xy 平面 ， 单 击 Flement to mirror: 
文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 附加 饭 金 壁 3， 单 击 总 确定 肝 馈 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


图 33.3.16 镜像 1 


step17. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 是 国生 人 ,创建 几何 休 。 选择 下 拉 菜 单 国 
0 国 命令 ， 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step18. 创建 图 33.3.17 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 体 1。 选择 下 拉 菜 单 本 BB 
人 今 , 选取 xy 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 33.3.18 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 -角度 :文本 框 中 输入 值 360; 单 击 珊 线 区 域 的 选择 :文本 框 ， 选 取 
长 度 为 10 的 直线 为 旋转 轴 ， 单 击 总 确定 肝 饵 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 
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图 33.3.18 ”截面 草图 


Step19. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 一 > Ea 
a Generative sheetmetal Desion Pe 命令 ， 切换 到 饭 会 设计 工作 人 台 。 在 特征 树 中 者 击 : pe 
节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 能 汪 汪 噶 世上 少 命 仿 . 
Step20. 创建 图 33.3.19 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲压 1。 选 择 下 拉 菜 单 瑟 鹤 
sw 全 信 ， 选取 图 33.3.19 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 pe 下 拉 列 


表 中 选择 国 于 项, 单 击 reh 文 本 框 , 在 特征 树 中 选取 著 国 国 天 图 为 冲压 模具 ， 在 31* 
区 域 的 品 瑟 tillet Rl radiuns: 六 本 框 中 输入 值 时 在 Position on wall 区 域 选中 局 Position on context 复 
选 框 ， 单 击 . 意 确定 上校 钮 ， 完 成 用 户 冲压 1 的 创建 。 


选取 该 平面 _ 


图 33.3.19 ”用 户 冲 压 1 


Step21. 创建 图 33.3.20 所 示 的 特征 一 一 平面 15。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 全 按钮 ; 
在 平面 类 型 : 下拉 列 表 中 选取 上 请 广 由 上 先 项 ， 在 合 考 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.3.20 所 示 的 面 
为 参考 平面 ， 在 偏 称 : 文本 框 中 输入 数值 15， 单 击 证 确定 上 钮 ， 完 成 平面 15 的 创建 。 
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此 平面 为 参考 平面 


Stamping 上 mm Surf 人 acE Stamp,,， 


命令 ， 在 Parameters choice :下拉 列表 中 选择 
单 击 Profie: 后 的 欧 胺 钮 ， 选 取 图 33.3.21 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.3.22 所 示 的 截 
面 草图 ， 单 击 中 按钮， 退出 草图 环境 ， 单 击 seeeaa Profile :后 的 葬 | 膀 钮 ， 选 取 平 面 15 为 
草 绘 平面 ， 绘 制图 33.3.23 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 中 按钮， 退出 草图 环境 ， 在 HeghtH: 文 
本 框 中 输入 值 15, 在 下 RadusR1: 和 臣 RadusR2: 文本 框 中 分 别 输入 值 2.5 和 3, 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 曲面 冲压 1 的 创建 。 


图 33.3.21 ”曲面 冲压 1 33.3.22 ”截面 草图 1 


图 33.3.23 ”截面 草图 2 


说 明 : 如 果 初 次 创建 时 无 法 调整 方向 ， 可 以 重新 编辑 该 特征 ， 调 整 为 正确 的 冲压 方 


Step23. 创建 图 33.3.24 所 示 的 特征 一 一 曲面 冲压 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 宝 
stamping 上 二 全 个 今 ， 在 Parameters choice : F 拉 列表 中 选择 国王 六 项 ， 单 击 
Profie: 后 的 欧 有 按钮 ,选取 图 33.3.24 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 33.3.25 所 示 的 截面 草 
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图 (图 中 所 有 圆 角 半径 均 为 5) ， 在 各 9** :文本 框 中 输入 数值 90， 在 “9 :文本 框 中 输 
入 数值 5， 在 号 RadusR1: 和 加 RadusR2: 文 本 框 中 分 别 输入 数值 1.5 和 2， 单 击 图 形 区 域 的 第 


头 定义 方向 ， 单 击 硬 _ 确定 有 钮 ， 完 成 曲面 冲压 2 的 创建 。 


15 


图 33.3.25 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 33.3.26 所 示 的 特征 一 一 曲面 冲压 3。 选 择 下 拉 菜单 配 装 
a 命令， 在 Parameters dholce : -i 单 击 
Profie: ha, 选取 图 33.3.26 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.3.27 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 喇 近 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 reshtH: 文 本 框 中 输入 数值 5， 在 下 RadusR1: 和 
豆 RadusR2: 文 本 框 中 分 别 输入 数值 1.5 和 2， 单 击 图 形 区 域 的 反 向 箭头 定义 方向 ， 单 击 
忆 确定 | 护 钮 ， 完 成 曲面 冲压 3 的 创建 。 


图 33.3.26 ”曲面 冲压 3 图 33.3.27 截面 草图 


Step25. 创建 图 33.3.28 所 示 的 特征 一 一 曲面 冲压 4。 选择 下 拉 菜 单 荐 冤 
在 Parameters choice :下 拉 列 表 中 选择 回国 计 项 ， 单 击 
Profie: 后 的 葬 腔 钮 ， 选 取 图 33.3.28 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 33.3.29 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 喝 近 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 reshtH: 文 本 框 中 输入 数值 3， 在 下 RadusR1: 和 


写 RadusR2: 文本 框 中 分 别 输入 数值 1.5 和 2， 单 击 图 形 区 域 的 第 头 定义 方向 , 单 击 齐 _ 确定 | 
按钮 ， 完 成 曲面 冲压 4 的 创建 。 
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图 33.3.28 ”曲面 冲压 4 


图 33.3.29 ”截面 草图 


Step26. 创建 图 33.3.30 所 示 的 特征 一 一 曲面 冲压 5。 选 择 下 拉 菜 单 E 咏 
在 Parameters choice :下拉 列表 中 选择 国 可 先 项 ， 单 击 
Profle: 后 的 区 | 腔 钮 ， 选取 图 33.3.30 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 33.3.31 所 示 的 截面 草 
图 ， 单 击 喝 近 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 reehtH: 文 本 框 中 输入 数值 5， 在 下 RadusR1: 和 
豆 RadusR2: 文本 框 中 分 别 输入 数值 1.5 和 2, 单 击 图 形 区 域 的 箭头 定义 方向 , 单 击 总 -确定 | 
按钮 ， 完 成 曲面 冲压 5 的 创建 。 


图 33.3.30 ”曲面 神 压 5$ 


4 


图 33.3.31 截面 草图 
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Step27. 创建 图 33.3.32 所 示 的 特征 一 -前 口  。 选 择 下 拉 菜 单 国 绍 Cutting + 
和 命令， 选取 图 33.3.33 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.3.34 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 mpe: 文本 框 中 选取 g 了 和 玖 计 页 ， 单 击 总 确定 jf: 钮 ， 完 成 前 口 2 的 
创建 。 


选取 该 平面 
/ 


图 33.3.32 ”前 口 2 图 33.3.33 ”定义 草 绘 平 面 


图 33.3.34 截面 草图 


Step28. 创建 图 33.3.35 所 示 的 特征 一 - 剪 口 3。 选 择 下 拉 菜 单 苹 l es 
生命 令 ， 选 取 图 33.3.35 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.3.36 所 示 的 截 
面 草图， 在 对 话 框 的 TYPe: 文 本 框 中 选取 于 ， 单 市 总 .确定 外交 馈 ， 完 成 前 口 3 的 
创建 。 


图 33.3.35 ”前 口 3 


图 33.3.36 ”截面 草图 
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Step29. 创建 图 33.3.37 Ce 1。 在 特征 树 上 选择 剪 口 3， 然 后 选 
择 下 拉 菏 单 肛 劲 用 一 p> Gd 人 今 ， 在 第 一 方向 选项 的 
参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 本 站 浊 晤 有 迁 项 ， 在 实 便 :文本 框 中 输入 值 17， 并 在 由 四 : 文 
本 框 中 输入 值 5， 选 取 X 轴 为 参考 元 素 ， 单 击 - 芭 轰 几 拉 钮 调整 方向 ， 单 击 第 一 方向 选项 ， 在 
驮 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 节庆 选项 ， 在 实例 ;文本 框 中 输入 值 5， 并 在 刁 距 : 文 
本 框 中 输入 值 8， 单 击 参考 元 素 :文本 框 ， 在 特征 树 中 选择 Y 轴 ， 单 击 章 确 是 j 拉 钮 ， 完 成 抵 
形 阵 列 1 的 创建 。 


图 33.3.37 ”和 矩形 阵列 1 


Step30. 创建 图 33.3.38 所 示 的 特征 一 - 剪 口 4。 选 择 下 拉 菜 单 莉 加 Cutting ， 
= | 本 ee 人 介 今 ， 选取 图 33.3.38 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.3.39 所 示 的 截 
面 草图 , 在 对 话 框 的 TYPe: 文 本 框 中 选取 国 于 项 ,通过 单 市 Beverse Sids 
和 二 下 安 钮 调整 轮廓 方 向 ， 单 击 感 _ 确 定 匀 钮 ， 完 成 前 口 4 的 创建 。 


ver se Direction 


选取 该 平面 


TT 


ts 


HER 


图 33.3.38 ”前 口 4 


图 33.3.39 ”截面 草图 


Step31. 创建 图 33.3.40 所 示 的 特征 一 一 矩形 阵列 2。 选 择 下 拉 菜 单 陋 六 
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aa 一 RE RE 
中 选取 ME 先 项 ， 在 sl Ph 在 9 选项 的 志 数 5 文本 框 的 下 拉 列 表 
X 轴 为 参考 元 素 ， Pe 17， 并 在 国 本 |y 本 本 中 约 入 们 1 I 
表 中 选取 国 于 i, 看 实说 ee 向 ， 单 击 第 二 方 千 选项 ， 在 参数 Re We 
Y 轴 为 参考 元 素 ， ree ，， 并 看 国术 森 框 中 输入 9 | 
调整 方向 ， 单 市 全 村上 x 包 ， eh a 

J 创建 。 


图 33.3.40” 算 形 阵 列 2 


Step32. 创建 
四 33.3.41 所 示 的 特征 一 前 口 5。 选 择 下 拉 羔 单 节 
合生， 选取 一 。 菜单 医 吉 一 

ne 的 国 本 ,本 过 所 示 的 平面 为 划 给 平面， 给 制图 333 42 所 
创建 。 选取 单 十 六 确 定 旧 24 .3.42 所 示 的 截 
= 二 核 乌 ， 完 成 对 口 5 的 


选取 该 平面 
A 


bees 
Htttr sr 
tse 


a 
cp ts 


图 33.3.41 前 口 5 


Step33， 创 建 图 33.3.42 ”截面 草图 
Transformations \ 33.3.43 所 示 的 特征 一 一 滤 形 阵列 3。 选 择 
Rectangular Pattern . 圣 下 拉 菜 单 芽 咏 

中 选取 此 ; 全 令 ;在 “0 过 

选项 ， 在 实例 : 文本 框 中 输 项 的 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 
x ， 全 志 二 二 测 十 上 文本 框 中 输入 值 16， 并 在 由 中 ; 文本 框 了 4 
要 和 二 亨 向 尘 项 ， 在 若 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 先 中 输入 值 11， 选 取 
i: i 值 2， 并 在 文本 框 中 输入 值 11，3 
辣 交 于 | 扩 钙 ， 完 成 矩形 阵列 3 的 创建 。 ， 选 取 Y 轴 为 参考 元 素 ; 单 击 


实例 和 间距 p 
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Step34. 创建 图 33.3.44 所 示 的 特征 一 前 口 6。 选 择 下 拉 菜 单 EB de 
esha 从 仿 ; 选取 图 33.3.45 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.3.46 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 mpe 文本 框 中 选取 上 dual; 先 JI 页 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 
总 确定 j 扩 钮 ， 完 成 前 口 6 的 创建 。 


图 33.3.43 ”和 矩形 阵列 3 图 33.3.44 “前 口 6 


图 33.3.45 ”定义 草 绘 平面 图 33.3.46 ”截面 草图 


Cuttng 上 


Step35. 创建 图 33.3.47 所 示 的 特征 一 一 剪 口 7。 选 择 下 拉 菜 单 E 司 

全 今 ; 选取 图 33.3.47 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.3.48 所 示 的 截 

面 草 图 ， 在 对 话 框 的 Tips: 文本 框 中 选取 有 ai 污 I 页 ， 通 过 单 击 _ Eeeerse Sids 一 咱 馈 
和 rerseDizeetisi 包 调整 轮 廊 方 向 ， 单 市 对 s 瑞 室内 钮 ， 完 成 前 口 7 的 创建 。 


7 yy 
本 


和 饮 取 该 平面 


放大 图 | 
> 


图 33.3.47 “前 口 7 
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图 33.3.48 ”截面 草图 


Step36. 创建 图 33.3.49 所 示 的 特征 一 一 镜像 2。 选 择 下 拉 菜 单 匡 汪 
Transformations 上 fe 1 hiro 单 击 Mirrorine shanmesY 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 xy 平 
面 ， 单 击 开 nent to ms: 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 前 口 7， 单 击 夺 确定 | 近 钮 ， 完 成 镜像 2 
的 创建 。 


图 33.3.49 镜像 2 


Step37. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 天 上 3 且 命令 ， 完 成 零件 模型 的 保存 。 
Step38. 选择 F 拉 菜单 国 可 人 全 ， 切 换 窗口 并 保存 
装配 体 文件 。 


33.4 微波 炉 外 过 内 部 项 盖 的 细节 设计 


下 面 进 行 网 33. 4. 1 所 示 的 微 疲 炉 外 元 内 部 项 瘟 的 细节 设计 。 


Step1. 激 活 二 3 先 择 下 拉 菜 单 岳 . ) 
弹出 “新 零件 ， 原 点 ”对 话 框 ， 单 击 导 雪 加 深 钮 ， 完 成 零 部 件 的 创建 。 


命令 ， 系 统 
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INSIDE_COVYER_02 


4 xy 平面 
之 yz 平面 功 带 杰 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 4 
人 瀛 zx 平面 图 前 口 . : 
和 路 饭 金 参数 .1 网 镜像.2 
i 移 零件 几何 体 之 平面 .16 
> 二 邹 墙 体 .1 作用 户 冲压 . 1 
1 功 带 杰 曲 的 边线 上 的 墙 体 .1 作用 户 冲压 .2 
/ : 功 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 . 2 加 交口 2 


人 平面 . 15 和 时 外 部 参考 
J 加 曲面 冲压 . 1 二 三 几何 体 .2 
名 边线 上 的 相 切 墙 体 . 3 移 几何 体 .3 


[mw 镜像 . 1 入 几何 体 . 4 


图 33.4.1 微波炉 外 壳 内 部 顶 盖 模 型 及 特征 树 


step2. 在 新 创建 的 Sy 国语 到 硬 到 | 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
-= 二 BE 当先 项 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 在 实 便 名 称 和 夫 件 编号 文本 框 中 分 别 输入 文件 名 


INSIDE_COVER_02; 单 击 .总 确定 | 护 钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

step3， 石 击 作 "国定 二 OD 快捷 菜单 中 
对 命令 ， 系 统 进入 饭 金 设计 工作 台 。 
step4. 选择 下 拉 菜 单 国 避 一 > 命令 。 在 发 布 特征 中 选择 们 车 [作风 站 人 
并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 医 则 全 仿 .再 选 择 下 拉 菜 单 放下 一 > 
4 INSIDE COVER D2. CATFart+ 切换 到 INSIDE COVER 01 模型 文件 。 在 特征 树 中 
志 - 芹 在 痒 汪 的 快捷 菜单 中 选择 七 囊 加 和， 示 统 弹出 “选择 
性 粘贴 ”对 话 框 ， 选 择 加 且 25=Ui 昌 让 本 先 贡 ， 单 击 章 _ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 七 加 一 > 命令 ,在 发 布 特征 中 依次 选中 所 有 的 发 
布 平面 特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 加 加 命令。 再 选择 下 拉 菜 单 
= 4 IHSIDE COVER D2. CATPFart 项 ， 切换 到 INSIDE COVER 01 模型 文件 。 在 特征 
梭 中 石 击 伟 - 国 囊 喇 硬 权 国 ,并 本 于， 示 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 ， 
选择 国有 EU 计 先 艾 ， 单 击 总 确定 肯 饵 ， 完 成 外 部 参考 的 创建 。 

Step6. 设 置 饭 金 参 数 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 aa 命令 ， 在 
Thidness :文本 框 中 输入 值 0.5， 在 DefaultBend Radus :文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 BendExtremites 先 
JE 然后 在 Pinimum with no relief FP 拉 2 | 二 中 选择 Ninimuam with mo relief 选 项 单 击 瑟 确定 | 
按钮 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 

step7. 在 特征 树 中 右 击 -总 辐 站 国有 玫 达 项 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选取 医 玫 下 下放 


上 证 2 IIHSIIE_CDVER_D2 EE 本。 


全 
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Step8. 创建 图 33.4.2 所 示 的 特征 一 一 第 一 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 品 
—> 命令 ， 在 对 话 框 中 单 击 嫩 | 腔 钮 ， 选 取 外 部 参考 中 的 平面 10 作为 草 绘 平面 ， 
进入 草图 环境 ， 并 绘制 图 33.4.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 . 总 确定 上 掖 乌 ， 完 成 第 一 饭 金 壁 1 的 
创建 。 


图 33.4.2 ”第 一 饭 金 壁 1 图 33.4.3 ”截面 草图 


于 人, 在 绘图 区 选取 图 33.4.5 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 对 话 框 的 mpe: 下 
拉 列 表 中 选择 放生 汪 计 项， 在 Heieht a Inelination 下 拉 列 表 中 选取 EE 国 这 项 ， 在 文本 框 中 
输入 数值 0， 在 国 于 后 的 文本 框 中 输入 数值 90， 在 fiesranee made: 下 拉 列 表 中 选取 
在 Csranee value: 文 本 框 中 输入 数值 -1， 在 对 话 框 中 选中 辐 WithBend 
复 选 框 ， 单 击 总 确定 上 灾 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 1 的 创建 。 


此 边线 为 附 看 边 
1 


过 


图 33.4.4 ”附加 饭 金 壁 1 图 33.4.5 ”定义 附着 边 


Step10. 创建 图 33.4.6 所 示 的 特征 一 一 附加 饭 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 辆 话 

于 于 人 ,在 绘图 区 选取 图 33.4.7 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 对 话 框 的 mpe: 下 

拉 列 表 中 选择 国 于 国生 项 ， 在 Heieht a Inelination 下 拉 列 表 中 选取 EE 国 过 项 ， 在 文本 框 中 

输入 数值 10， 在 国 于 后 的 文本 框 中 输入 数值 90， 在 saranee mae: 下 拉 列 表 中 选取 

人 污 项 ， 在 Cssranes value: 文 本 框 中 输入 数值 -1， 在 对 话 框 中 选中 辐 With Bend 
复 选 枉 ， 单 击 意 _ 靖 定 匀 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 2 的 创建 。 
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此 边线 为 附着 边 


pe D> — | >» 


图 33.4.6 ”附加 饭 金 壁 2 图 33.4.7 定义 附着 边 


Step11. 创建 图 33.4.8 所 示 的 特征 一 一 平面 15。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 色 按 钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 品 光 员 jj 选项 ， 在 参考 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.4.8 所 示 的 面 为 
参考 平面 ， 在 妨 称 : 文本 框 中 输入 数值 20， 单 击 . 腊 美方 向 | 二 义 平面 方向 ， 单 击 总 确定 | 欣 
钮 ， 完 成 平面 15 的 创建 。 


选取 该 平面 


图 33.4.8 ”平面 15 


Step12. 创建 图 33.4.9 所 示 的 特征 一 一 曲面 冲压 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 容 

下 仿 ， 在 parametersdoce: 下 拉 列 表 中 选择 有 Di 
单 击 Profie: 后 的 欧 胺 钮 ， 选 取 图 33.4.9 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.4.10 所 示 的 截 
面 草图 ， 单 击 中 按钮， 退出 草图 环境 ， 单 击 seeeaa Profile :后 的 葬 | 膀 钮 ， 选 取 平 面 15 为 
草 绘 平面 ， 绘 制图 33.4.11 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 呈 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 在 中 htH: 文 
本 框 中 输入 数值 20， 在 下 RadusR1: 和 臣 RadusR2: 文 本 框 中 分 别 输入 数值 14.5 和 15， 单 击 
总 确定 ] 术 钮 ， 完 成 曲面 冲压 1 的 创建 。 


半径 25 


图 33.4.9 ”曲面 冲压 1 图 33.4.10 ”截面 草图 
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33.4.11 截面 守 图 


Step13. 创建 图 33.4.12 所 示 的 特征 一 一 附加 饭 金 壁 3。. 选 择 下 拉 菜 单 国 时 一 [ 

于 央 4 人， 在 绘图 区 选取 图 33.4.13 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 Te 

下 拉 列 表 中 选择 四 1， 在 Profie: 文本 框 后 单 击 欧 按钮， 选取 图 33.4.13 所 示 的 平 

面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.4.14 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 附加 狐 金 壁 3 的 
创建 。 


选取 该 平面 


LS。 此 边线 为 附着 边 


图 33.4.12 ”附加 人 饭 金 壁 3 图 33.4.13 ”定义 附着 边 和 章 绘 平面 


鲜 33.4.14 ”截面 草图 
Step14. 创建 图 33.4.15 所 示 的 镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > BE 一 
UE ， 单 击 Worine 31sae: 文 本 框 ,在 特征 树 中 选取 xy 平面 , 单 击 开 ment to mirror; 
文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 附加 饭 金 辟 3， 单 击 硬 确定 怕 钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


图 33.4.1$ ”镜像 1 
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Step15. 创建 图 33.4.16 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 4. 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 > 攻 到 

命令 ， 在 绘图 区 选取 图 33.4.17 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 mpes: 

F 拉 列表 中 选择 国 轩 国 国语 员 在 Heieht a Inclinatiom 下拉 列表 中 选取 EE 国 让 项 ， 在 文本 杠 

中 输入 数值 5, 在 国 于 后 的 文本 框 中 输入 数值 90， 单 击 至 tsnitiss 选 项 卡 ， 在 Let offset: 文 

本 框 中 输入 数值 -20， 在 下 本 tsttset: 文 本 框 中 输入 数值 -100， 选 中 巨 香 二 Bena 复 选 框 ， 单 击 
总 确定 上 拉 乌 ， 完 成 附加 饭 金 壁 4 的 创建 。 


图 33.4.17 定义 附着 边 


Step16. 创建 图 33.4.18 所 示 的 特征 一 一 剪 口 !。 选 择 下 拉 菜 单 EB > BE 划 
一 | 四 jg 玫 介 今 ， 选取 图 33.4.18 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.4.19 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 WP: 文本 框 中 选取 加 二 到 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
击 总 确定 及 钮 ， 完 成 前 口 1 的 创建 。 


选取 该 平面 


图 33.4.18 ”前 口 1 


© 1 一 一 一 一 一 We 10. | ' 
NS a | 
49 50__ 

aed 履 大 图 . 


图 33.4.19 ”截面 草图 
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Step17. 创建 图 33.4.20 所 示 的 镜像 2。 选 择 下 拉 菜 单 皇族 二 Transformations } 
J 人 人 ， 单 市 rrorins Bane: 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 xy 平面 ， 单 击 
了 enent to mirror: 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 剪 口 1， 单 击 草 确定 匀 钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 


图 33.4.20 ”镜像 2 


Step18. 创建 图 示 的 特征 一 一 平面 16。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 所 按钮 ; 
在 平面 类 型 :下拉 列 表 中 选取 请 议 几 下 先 项 ， 在 八 壹 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.4.21 所 示 的 面 
为 参考 平面 ， 在 偏 移 : 文本 框 中 输入 数值 110， 单 击 .点 装 广 向] 定义 平面 方向 ， 单 击 局 确定 ] 


按钮 ， 完 成 平面 16 的 创建 。 


“、 选 取 该 平面 


图 33.4.21 平面 16 


N 


step19. 选择 下 拉 菜 单 国 一 民生 命令， 创建 儿 何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 国 本 
一 人 入， 切换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step20. 创建 图 33.4.22 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 有 玉音 
全 今 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 
33.4.23 所 示 的 截面 草图 ;在 限制 区域 的 第 角 划 :文本 框 中 输入 值 360; 单 击 亢 线 区 域 的 选择 : 
文本 框 ， 在 模型 区 域 选 取 长 度 为 8 的 边线 作为 轴线 ， 单 击 意 确 定 上 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创 
建 。 


3 


图 33.4.22 旋转 体 1 
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| ] 5 

115 
| 

图 33.4.23 ”截面 草图 


Step21. 创建 图 33.4.24b 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 1。 选 取 图 33.4.24a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 
的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 


9S 一 ) GD _ 放大 图 2 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 33.4.24 倒 圆 角 1 


Step22. 切换 工作 台 。 选 择 下拉 菜 单 荐 天 一 a 
人 人 仿 ， 切 换 到 饭 爹 设计 工作 人 台 。 

step23. 在 特征 树 中 右 击 - 吉 国生 末 国 本 二 选项 ， 在 阐 出 的 快捷 薪 单 中 选取 用 区 

Step24. 创建 图 33.4.25 所 示 的 特征 一 用 户 冲 压 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 久 
人 仿 ， 选 取 图 33.4.25 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 Te: 下 拉 列 
表 中 选择 国 卫 项 , 单 击 r= 文 本 框 , 在 特征 树 中 选取 牲 国 国 国 图 为 冲压 模具 。 在 
区 域 的 口琴 let Bl radius: 文 本 框 中 输入 数值 5， 在 Pesition on wal 区 域 选 中 司 Position on context 
复 选 框 ， 单 击 总 确定 腔 钮 ， 完 成 用 户 冲 压 1 的 创建 。 


p> 上 面 为 附 春 面 
和 DB、 


图 33.4.25 ”用 户 冲 压 1 


可 
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Step25. 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 引 开 更 国人 仿 ， 创 建 几 何 休 ， 选择 下 拉 菜 单 国 于 
一 切换 至 零件 设计 工作 台 。 
Step26. 创建 图 33.4.26 所 示 的 零件 特征 一 旋转 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 浆 
be 命令 ,选取 平面 16 为 草 绘 平面 ,绘制 图 33.4.27 所 示 的 截面 草图 ; 在 限制 
区 域 的 第 第 展 :文本 框 中 输入 值 360; 单 击 轴线 区 域 的 选择 :文本 杠 ， 在 模型 区 域 选 取 长 度 
为 8 的 边线 作为 轴线 ， 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 旋转 体 2 的 创建 。 


图 33.4.26 ”旋转 体 2 图 33.4.27 截面 草图 
Step27. 创建 医 示 的 特 4 到 辆 角 2。 选 取 图 33.4.28a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 2。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 33.4.28” 倒 圆 角 2 


Step28. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 bp EL 

ee 人 人 ， 切 换 到 狐 人 多 设计 工作 人 台 。 

step29. 在 特征 树 中 右 击 袁 国 f 和 全 全 夺 项 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选取 医生 区 
合 令 。 

Step30. 创建 图 33.4.29 所 示 的 特征 一 用 户 冲 压 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 
全 令 ， 选取 图 33.4.29 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 “下拉 列 
表 中 选择 IE 项 , 单 填 ?mh 文本 框 ,在 特征 村 中 选取 - 咏 国 国 轩 为 yh 模具 ,在 
区 域 的 口 如 fi11et Ri radius: 文本 框 中 输入 数值 5， 在 Position on wal 区 域 选 中 同 Position on context 


对 
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复 选 框 ， 单 击 章 确 定 匀 钮 ， 完 成 用 户 冲压 2 的 创建 。 


ES 


图 33.4.29 ”用 户 冲 压 2 


Step31. 创建 图 33.4.30 所 示 的 特征 一 一 剪 口 2。 选 择 下 拉 菜 单 梧 到 是 一 > [EE 败 
—i> 命令 ; 选取 图 33.4.30 所 示 的 平面 为 章 给 平面， 绘制 网 33.4.31 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 TYPs: 文 本 框 中 选取 加 BE 地 先 项 ， 通 过 单 市 一 Reverse Side 外 交 饥 
和 Reverse Direction | 多 钮 调整 轮廓 方向 ， 单 击 硬 _ 确 定 上 放 钮 ， 完 成 前 口 2 的 创建 。 


图 33.4.30 “前 口 2 图 33.4.31 截面 草图 


step32. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 到 时 和 人 ， 完 成 零件 模型 的 保存 ， 
Step33. 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 国人 全 全 入， 切换 窗口 并 保存 
装配 体 文件 。 


33.5 ”微波 炉 外 壳 前 盖 的 细节 设计 


下 面 进 行 网 33. 5. 1 所 示 的 微波 炉 外 函 前 盖 的 细 市 设计 。 


Stepl. 参照 前 面 两 个 饭 金 件 的 创建 方法 ， 在 装配 环境 新 建 零件 ， 并 将 零件 命名 为 
FRONT_COVER， 将 DISH 模型 中 发 布 的 几何 特征 分 别 复制 并 选择 性 粘贴 过 来 。 
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FRONT_COVER | 


之 xy 平面 -LE2 边线 上 的 相 切 墙 体 . 3 


网 如 边线 上 的 相 切 墙 体 .4 
et -加 前 口 . 4 
路 饭 金 参数 . 1 ne 
- 溜 季 件 几何 体 加 WD 6 
女 墙 体 . 1 图 冀 D 7 
图 前 口 1 哮 同 角 . 3 
国 部 0. 国 前 口 . 8 
辐 剪 口 . 辐 首 口 ? 
轧 回 角 . 1 峡 首 口 10 
1 轧 回 角 . 4 发 外 部 参考 
皮 号 练 .2 国药 .11 态 几何 体 .2 
如 边线 上 的 相 切 墙 体 .1 国 郊 .12 钨 几何 体 .3 
， . 国 前 口 . 13 
名 边线 上 的 相 切 墙 体 . 2 入 几何 体 . 4 
| | 篇 几何 体 .5 


图 33.5.1 微波炉 外 这 前 兰 模 型 及 特征 树 


Step2. 设置 饭 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 一 ”| 生命 入， 在 
midess :文本 框 中 输入 值 0.5， 在 DeutBendRadus: 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 end Extremites 先 
项 卡 , 然后 在 IMinimum with no relief 下 拉 列 表 中 选择 证 册 with no relief § 项 。 单 击 蕊 确定 | 
钮 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 

Step3. 在 特征 村 中 石 击 袁 国 国 而 于 加 光志 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选取 于 玉 玉 


HH] xo 
Step4. 创建 图 33.5.2 所 示 的 特征 一 第 一 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 i alt 
—> 命令 ， 在 对 话 框 中 单 击 葬 | 按钮， 选取 平面 4 为 草 绘 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 


并 绘制 图 33.5.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 总 确定] 村 钮 ， 完 成 第 一 饭 金 壁 1 的 创建 。 


图 33.5.2 ”第 一 饭 金 壁 1 图 33.5.3 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 33.5.4 所 示 的 特征 一 一 剪 口 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE p> es 
4 命令， 选取 图 33.5.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.5 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 的 TYPs: 文 本 框 中 选取 了 his 旭 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
局 确定 jj 钮 ， 完 成 剪 口 1 的 创建 。 
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33.5.4 “前 口 1 33.$.5 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 33.5.6 所 示 的 特征 一 一 剪 口 2。。 选 择 下 拉 荣 单 骨 | 一 > BE 
一 命令 ， 选 取 图 33.5.4 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.7 所 示 的 截面 
草图 ， 在 对 话 框 的 TYP: 文本 框 中 选取 有 bs 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
局 确定 jj% 邹 ， 完 成 前 口 2 的 创建 。 


33.5.6 ”前 口 2 33.5.7 截面 草图 


Step7. 创建 图 33.5.8 所 示 的 特征 一 一 前 口 3。 选择 下 拉 菜 单 EEB 一 之 一 
国葬 命令 ， 选 取 图 33.5.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.9 所 示 的 截面 草图 ， 
在 对 话 框 的 Wpe: 文 本 框 中 选取 [3 和 贰 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 单 击 总 -确定 | 
按钮 ， 完 成 前 口 3 的 创建 。 


ea 
ae 


选取 该 平面 


33.5.8 ”前 口 3 
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SS 


图 33.5.9 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 33.5.10 所 示 的 特征 一 一 贺 角 1。 选 择 下 拉 菜 单衣 一 BE 导 


> 命令 ， 输 入 圆 角 半径 值 10， 选 取 图 33.5.10 所 示 的 边线 ， 单 市 盛 确定 上 jz 
钮 ， 完 成 圆 角 1 的 创建 。 


ee | 
> — 1 
辕 角 参 必 、、 
1 


图 33.5.10 圆 角 1 


Step9. 创建 图 33.5.11 所 示 的 圆 角 2。 选 取 边 线 为 四 个 扔 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 10。 


这 四 条 边线 、 
为 圆 角 参照 、、 上 
| -一 
I 人 
I 1 
1 1 | 
2 1 | 
3 = I ! 
| 1 
| ' 
了 放大 图 。 
宣 一 一 一 一 了 = 有， 


hn ee ,et eit, i ti dt a 


Step10. 创建 图 33.5.12 所 示 的 特征 一 一 凸 缘 1。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > LE 一 > 
在 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 结 和 项 , 在 teneth: 文本 杠 
中 输入 数值 8， 在 其 后 选择 品类 型 ， 在 Angke: 文本 框 中 输入 数值 90， 并 在 Radus: 文本 框 中 输 
入 数值 0.5， 单 击 spine: 后 的 文本 框 ， 选取 图 33.5.13 所 示 的 边 , 单 击 二 Erogagate jj 
钮 ， 选 中 后 Yrim sappert 复 选 框 ， 单 击 砷 _ 靖 定 儿 放 钮 ， 完 成 凸 缘 1 的 创建 。 
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图 33.5.12 ”加 缘 1 


图 33.5.13 ”定义 附着 边 


Step11. 创建 图 33.5.14 所 示 的 特征 一 一 凸 缘 2。 选 择 下 拉 菜 单一 > LE 一 > 
2 ,在 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国生 项 ,在 teneth: 文 本 框 
中 输入 数值 5, 在 "nge: 文本 框 中 输入 数值 90, 并 在 Radus: 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 Spne: 
后 的 文本 框 ， 选 取 图 33.5.15 所 示 的 边 ， 单 击 一 Eropagate 上 及 包 ， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设置 值 ， 单 击 章 确定 | 护 钮 ， 完 成 凸 缘 2 的 创建 。 


< 7> 


图 33.5.14 ”四 缘 2 


选取 队 者 边 和 aa 


图 33.5.1$ ”定义 附着 边 


step12. 创建 图 33.5.16 所 示 的 特征 一 附加 饭 金 壁 1。 选择 下 拉 菜 单 本 一 四 于 一 

eas 全 令 ， 在 绘图 区 选取 图 33.5.17 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 WP 下拉 列 
未 中 选择 国志 ， 在 Profie: 文本 框 后 单 击 葬 胺 钮 ， 选 取 图 33.5.17 所 示 的 平面 为 草 
绘 平 面 ， 绘 制图 33.5.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 定 于 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 1 的 创建 。 
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NDR 


2 


图 33.5.17 定义 附着 边 和 草图 平面 


es 


图 33.5.18 ”截面 草图 


Step13. 参照 步骤 Step12 可 创建 图 33.5.19 所 示 的 附加 饭 金 壁 2。 


一 


图 33.5.19 ”附加 人 饭 金 壁 2 


step14. 创建 图 33.5.20 所 示 的 特征 一 附加 饭 爹 辟 3。 选择 下 拉 菜 单 国 一 四 于 一 

eas 全 令 ， 在 绘图 区 选取 图 33.5.21 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 WP 下拉 列 
未 中 选择 四 坟 ,在 Profie: 文本 框 后 单 击 区 上 腕 钮 ， 选 取 图 33.5.21 所 示 的 平面 为 草 
绘 平 面 ， 绘 制图 33.5.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 | 近 钮 ， 完 成 附加 狐 金 壁 3 的 创建 。 


图 33.5.20 ”附加 饭 金 壁 3 
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~ ‘| 1' 
有 1 ! 


' 加 
图 33.5.21 定义 附着 边 图 33.5.22 ”截面 草图 


Wall On Edge.... 


命令 ， 在 绘图 区 选取 图 33.5.24 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 WYP: 下 拉 列 
表 中 选择 Ej 项， 在 Profie: 文 木 框 后 单 击 革 上 腔 钮 ， 选 取 图 33.5.24 所 示 的 平面 为 草 
绘 平面 ， 绘 制图 33.5.25 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 4 的 创建 。 


\ 
1 


， \ 
\ 机 一 本 CE 
Co : 


图 33.5.23 ”附加 饭 金 壁 4 


图 33.5.25 ”截面 草图 
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Step16. 创建 图 33.5.26 所 示 的 特征 一 一 前 口 4。 选 择 下 拉 菜 单 镍 Bp> [E> 

ele 到 从 仿 ; 选取 图 33.5.26 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.5.27 所 示 的 截面 草图 ， 
在 对 话 框 的 TYPs: 文 本 框 中 选取 a 好 先 项 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 单 击 .总 确定 | 
按钮 ， 完 成 剪 口 4 的 创建 。 


i NS 
图 33.5.26 “前 口 4 


图 33.5.27 截面 草图 


Step17. 创建 图 33.5.28 所 示 的 特征 一 -前 口 5。 选 择 下 拉 菜 单 国 蝇 一 一 

0 命令， 选取 图 33.5.26 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.29 所 示 的 截面 草图 ， 
在 对 话 框 的 TYPe: 文 本 框 中 选取 laa 妈 先 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 剪 口 5 的 创建 。 


AAA 
2 


图 33.5.28 ”前 口 $ 


图 33.5.29 ”截面 草图 


Step18. 创建 图 33.5.30 所 示 的 特征 一 一 剪 口 6。 选 择 下 拉 菜 单 区 sl 了 > 
ee 天 介 今 ， 选取 图 33.5.26 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.31 所 示 的 截面 草图 ， 
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在 对 话 框 的 TPs: 文 本 框 中 选取 a 寻 先 /项 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 单 击 意 确定 | 
按钮 ， 完 成 前 口 6 的 创建 。 


ee 


图 33.5.30 “前 口 6 


图 33.5.31 截面 草图 


Step19. 创建 图 33.5.32 所 示 的 特征 一 一 剪 口 7。 选 择 下 拉 菜 单 革 p> [有一 > 

eal 于 从 今 ; } 先 取 图 33.5.32 所 示 的 平面 为 草 绘 平 而 ， 绘 制图 33.5.33 所 示 的 截面 草图 ， 
在 对 话 框 的 Tpe: 文本 框 中 选取 国耻 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 单 击 列 瑚 定 | 
按钮 ， 完 成 剪 口 7 的 创建 。 


选取 该 平面 
1 


图 33.5.32 ”前 口 7 


| Be 


图 33.5.33 ”截面 草图 


Cuttno k 人 
i 一 > 国人 合 全， 答 入 


Step20. 创建 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 本 下 
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圆 角 半径 值 2， 选 取 图 33.5.34 所 示 的 边线 ， 单 击 总 确定 有 < 乌 ， 完 成 圆 角 3 的 创建 。 


此 8 条 边线 为 要 贺 角 对 象 


aa 
a- i 


图 33.5.34 圆 角 3 


Step21. 创建 图 33.5.35 所 示 的 特征 一 一 剪 口 8。 选 择 下 拉 菜 单 EBp> [LN 一 > 
ska 好 介 仿 ， 选取 图 33.5.35 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.36 所 示 的 截面 草图 ， 
在 对 话 框 的 Type: 文本 框 中 选取 baa 妈 先 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 王 口 8 的 创建 。 


选取 该 平面 


图 33.5.35 ”前 口 8 


图 33.5.36 截面 草图 


Step22. 创建 图 33.5.37 所 示 的 特征 一 一 剪 口 9。 选 择 下 拉 菜 单 本 用 一 > 一， 

到 入 人 ,选取 图 33.5.37 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.5.38 所 示 的 截面 草图 ， 
在 对 话 框 的 pe: 文本 框 中 选取 有 ba 选项， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
总 确定 上 摔 钮 ， 完 成 前 口 9 的 创建 。 
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> SS 选取 该 平面 
、 / 
< \ 


图 33.5.37 “前 口 9 


Ee 


图 33.5.38 ”截面 草 


Step23. 创建 图 33.5.39 所 示 的 特征 一 一 剪 口 10。 选 择 下 拉 菜 单一 > EE 

对 ,选取 图 33.5.39 所 示 的 平面 为 草 绘 平面, 绘制 图 33.5.40 所 示 的 截面 草图 
在 对 话 框 的 TWPe: 文 本 框 中 选取 国 于 项， 在 2?th: 文 本 框 中 输入 数值 20， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 剪 口 10 的 创建 。 


下 到 二 天 


图 33.5.39 ”前 口 10 


心 - 


15 


图 33.5.40 “截面 草图 
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step24. 创建 贺 角 4。 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 > 一 和 > 命令 ; 输入 
圆 角 半 径 值 为 2， 选 取 图 33.5.41 所 示 的 边线 ， 单 击 古 确定 匀 钮 ， 完 成 圆 角 4 的 创建 。 


此 边线 为 要 圆 角 对 象 


图 33.5.41 圆 角 4 


Step25. 创建 图 33.5.42 所 示 的 特征 一 一 剪 口 11。 选 择 下 拉 菜 单 革 卫 于 一 > 
村 介 仿 ;选取 图 33.5.42 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.5.43 所 示 的 截面 草图 ， 
在 对 话 框 的 TYPs: 文 本 框 中 选取 Eb 地 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
局 确定 上 护 饵 ， 完 成 前 口 11 的 创建 。 


图 33.5.42 ”前 口 11 


图 33.5.43 ”截面 草图 


Step26. 创建 图 33.5.44 所 示 的 特征 一 一 剪 口 12。 选 择 下 拉 菜 单 匡 记 
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ela 到 全 今 ; 选取 图 33.5.44 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.5.45 所 示 的 截面 草图 ， 
在 对 话 框 的 Tipe: 文本 框 中 选取 有 首先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 单 击 .总 确定 | 
按钮 ， 完 成 剪 口 12 的 创建 。 


相交 


图 33.5.44 ”去 口 12 


Step27. 创建 图 33.5.46 所 示 的 特征 一 一 前 口 13。 选 择 下 拉 菜 单 Ep> E> 

命令 ; 选取 图 33.5.46 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.5.47 所 示 的 截面 草图 ， 
在 对 话 框 的 TYPe: 文 本 框 中 选取 国 国生 项 ， 在 ?9th: 文 木 框 中 输入 数值 20， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 意 确定 j 护 钮 ， 完 成 前 口 13 的 创建 。 


一 二 一 


图 33.5.46 “前 口 13 图 33.5.47 截面 草图 
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Step28. 创建 图 33.5.48 所 示 的 特征 一 前 口 14。 选 择 下 拉 荣 单 E> [UL 全 一 > 
天 从 人 ， 选取 图 33.5.48 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.5.49 所 示 的 截面 草图 
(草图 曲线 与 剪 口 13 的 边线 重合 ), 在 对 话 框 的 mps: 文本 框 中 选取 国生 让 项 , 在 De 
文本 框 中 输入 数值 20， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 总 确定 上 控 钮 ， 完 成 前 口 14 
的 创建 。 


图 33.5.48 “前 口 14 图 33.5.49 ”截面 草图 


Step29. 创建 图 33.5.50 所 示 的 特征 一 -前 口 15。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 ED 一 > 

命令 ; 选取 图 33.5.50 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.5.51 所 示 的 截面 草图 
在 对 话 框 的 TYPe: 文 本 框 中 选取 国 玫 和 项 ， 在 ?9 由: 文 木 框 中 输入 数值 12， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 剪 口 15 的 创建 。 


图 33.5.50 ”前 口 15 


图 33.5.51 截面 草图 
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Step30. 创建 图 33.5.52 所 示 的 特征 一 一 平面 15。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 县 按钮 ; 
在 下 面 类 型 :下拉 列 表 中 选取 融 缠 鸯 | 先 项 ， 单 击 考 福 : 文 本 杠 ， 选 取 图 33.5.52 所 示 的 平面 为 
参考 平面 ， 在 妨 移 : 文本 框 中 输入 数值 65， 单 击 .区 吾 方 应 外 骨 整 平面 方向 ， 单 击 总 确定 | 控 
钮 ， 完 成 平面 15 的 创建 。 


选取 该 平面 一 


图 33.5.52 平面 15 


step31. 选择 下 拉 菜 单 国 图 一 四 于 硬 国 和 ,创建 几何 体 。 选择 下 拉 菜 单 
一 人， 切换 至 零件 设计 工作 台 。 
Step32. 创建 图 33.5.53 所 示 的 零件 特征 一 -旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 吕 
和 一 命令 ,选取 平面 15 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.5.54 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 角 展 : 文本 框 中 输入 值 90， 在 第 二 角度 :文本 框 中 输入 数值 90; 单 
击 轴线 区 域 的 选择 : 文本 框 ， 在 模型 区 域 选 取 长 度 为 4 的 边线 作为 轴线 ， 单 击 一 确定 | 拉 负 ， 


完成 旋转 体 1 的 创建 。 


L___ -1 


图 33.5.53 ”旋转 体 1 图 33.5.54 ”截面 草图 


step33. 切 换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 天 一 
5 Generative aa 内 今 ， 菇 ] 换 到 匆 爹 设计 工作 台 。 在 特征 树 中 右 击 - I 


选项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 本 证 玉昌 


Step34. 创建 图 33.5.55 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 器 


命令 。 
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>， 远 取 图 33.5.56 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 mpe: 下拉 列 
表 中 选择 国 于 项 ,， 单 市 ?me 文本 框 ,在 特征 树 中 选取 强国 国 玫 败 %x+ 扩 模具。 在 
区 域 的 口 * Set 型 sadiss: 文本 框 中 输入 数值 05 ， 在 Posiiononwall 区 域 选中 
晤 Positon on context 复 选 框 ， 单 市 台 瑞 韦 豚 钮 ， 完 成 用 户 冲 压 1 的 创建 。 


\ 此 面 为 附着 面 
EE EE: Ths: es 
a ' 一 
图 33.5.55 ”用 户 冲 压 1 图 33.5.56 ”定义 附着 面 


Step35. 创建 图 33.5.57 所 示 的 特征 一 和 矩形 阵列 1。 选 取 用 户 冲 压 1 为 要 阵列 的 对 象 ， 
选择 下 拉 菜 单 证 呈 命令 ; 
的 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 基本 选项 , 在 实 便 :文本 框 中 输入 值 5, 并 在 占 吧 : 文 
本 框 中 输入 值 80， 在 ”参半 元 素 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 Z 轴 为 参考 元 素 ， 单 击 总 确定 上 护 包 ， 
完成 矩形 阵列 1 的 创建 。 


“Transformations 后 Rectangular Pattern,,, EW 2 第 一 方向 选项 


图 33.5.57 ”和 矩形 阵列 1 


Step36. 参照 步骤 Step31~Step35 可 以 创建 用 户 冲 压 2 及 甜 形 阵列 2, 如 图 33.5.58 所 示 。 


”Eg i De | 
Ne 人 = say 3 
es 


图 33.5.58 ”和 矩形 阵列 2 


Step37. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 [和 国 命令 ， 创 建 儿 何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 
一 站 一 命令， 切换 至 零件 设计 工作 人 台 。 

Step38. 创建 图 33.5.59 所 示 的 特征 一 一 平面 16。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 全 按钮 ; 
在 平面 类 型 :下拉 列表 中 选取 贿 注 问 | 先 项 ， 单 击 合 考 ; 文 本 框 ， 选 取 图 33.5.59 所 示 的 平面 为 
参考 平面 ， 在 坊 移 : 文本 框 中 输入 数值 55， 单 击 县 美方 向 j 定 义 平面 方向 ， 单 击 总 确定 | 
钮 ， 完 成 平面 16 的 创建 。 
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” 
ae 


选取 该 平面 


图 33.5.59 平面 16 


Step39. 创建 图 33.5.60 所 示 的 零件 特征 一 -旋转 体 3。 选 择 下 拉 菜 单 柄 宝 
一 全 仿 ， 选 取 平 而 16 为 草 绘 平面, 绘制 图 33.5.61 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 角 床 :文本 框 中 输入 值 90， 在 第 二 角度 :文本 框 中 输入 数值 90; 单 
击 轴线 区 域 的 选择 :文本 框 , 在 模型 区 域 选取 长 度 为 4 的 边线 作为 轴线 , 单 击 二 区 吾 方 向 外 妆 饥 
定义 旋转 体 的 方向 ， 单 击 总 确定 以 钮 ， 完 成 旋转 体 3 的 创建 。 


图 33.5.60 ”旋转 体 3 


step40. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 下 天 一 a 
细作， 切换 到 饭 金 设计 工作 台 。 在 特征 树 中 右 击 袁 国 国 证 本 畏 
选项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 于 坟 寺 是 才 EE 

Step41. 创建 图 33.5.62 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 咏 
人， 选取 图 33.5.63 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 mpe: 下 拉 列 
表 中 选择 EEi 站 项 ， 单 击 zme: 文 本 杠 ， 在 特征 树 中 选取 " 匠 恩 三 傅 国 为 冲压 模具 。 单 击 
Paces for opening 加 ): 文 本 框 ， 选 取 几 何 体 4 中 与 附着 面 重合 的 面 作为 开放 面 ， 在 3as 区 域 
的 口琴 fillet Rl radius: 文本 框 中 输入 数值 0.5， 在 Pasition on wal | 又 域 选中 局 Position on context 复 
选 框 ， 单 击 . 总 确定 按钮， 完成 用 户 冲压 3 的 创建 。 
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一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


放大 图 


图 33.5.62 用户 冲压 3 


而 为 附着 面 


图 33.5.63 ”定义 附着 面 


Step42. 创建 图 33.5.64 所 示 的 特征 一 一 矩形 阵列 3。 选 取 用 户 冲 压 3 为 要 阵列 的 对 象 ， 
选择 下 拉 菜 单 插入 四。 Transformations 上 四 人 信 ， 在 第 一 方 癌 选项 
的 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 选项 , 在 实 六 : 文本 框 中 输入 值 4, 并 在 间距 : 文 
本 框 中 输入 值 50， 在 ”参半 元 素 ; 文本 框 中 右 击 ， 选 取 Y 轴 为 参考 元 素 ， 单 击 硬 形 定 匀 钮 ， 
完成 矩形 阵列 3 的 创建 。 


一 AD 


图 33.5.64 ”和 矩形 阵列 3 


Step43. 创建 图 33.5.65 所 示 的 特征 一 一 平面 17， 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 县 按钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 鼎 交 册 选项 ， 在 参考 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.5.65 所 示 的 面 
为 参考 平面 ， 在 仿 移 ; 文本 框 中 输入 数值 225， 单 击 区 整 方 惫 外交 钮 ， 单 击 总 确定 上 扩 钮 ， 完 
成 平面 17 的 创建 。 


选取 此 面 
1 


图 33.5.65 “平面 17 


Step44. 创建 图 33.5.66 所 示 的 特征 一 一 镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 痉 


实例 33 ”微波 炉 饭 金 外 过 的 自 顶 向 下 设计 30> 


Transformations = 1 hiro 单 击 Mirrorine ?lane: 文本 框 ， 人 寺 征 树 中 选取 平面 I 
为 镜像 平面 , 单 击 型 "nt te mirrer: 文 本 框 , 在 特征 树 中 选取 和 矩形 阵列 3, 单 击 总 确定 上 包 ， 
完成 镜像 1 的 创建 。 


图 33.5.66 ”镜像 1 


Step45. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 辐 澡 量 人 ， 完 成 零件 模型 的 保存 。 
Step46. 选择 下 拉 菜 EE 人 全 ， 切 换 窗口 并 保存 
装配 体 文件 。 


33.6 ”微波 炉 外 壳 后 盖 的 细节 设计 


33.6.1 所 示 是 微波 炉 外 过 后 盖 的 细节 设计 。 

Stepl. 参照 前 面 饭 金 件 的 创建 方法 ， 在 装配 环境 新 建 零件 ， 并 将 零件 命名 为 
BACK_COVER， 将 DISH 模型 中 发 布 的 几何 特征 分 别 复制 并 选择 性 粘贴 过 来 。 

step2. 设置 饭 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 ”发 命令 ， 在 
Thidmess : 文本 框 中 输入 值 0.5， 在 DefeultBendRadius: 文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 Bene Extremities 先 
i A EB ees oc lsd nes F 拉 列表 中 选择 bela 先 /页 。 单 市 总 确定 | 


钮 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 


sheet Metal Parameters,,. 


BACK_ COVER 
4 xy 平面 
人 瀛 yz 平面 .- 国 ] 更 口 .1 
之 zx 平面 上 矩形 阵列 . 2 | 出 加 章 口 ,8 
J 唉 饭 金 参数 . 1 鸡 口 .2 和 壁 外 部 参考 
Sr -3 零件 几何 体 上 目 形 阵列 . 3 + 各 几何 体 .2 
妨 墙 体 . 1 #- 例 用 户 冲 压 . 3 + 史 几何 体 . 3 
唱 辐 角 . 1 + 边线 上 的 相 切 墙 体 . 1 + 史 几何 体 . 4 
肥 呈 练 . 1 + 地 几何 体 .5 
韦 -平面 . 15 册 汶 几何 体 .6 
由 加 曲面 冲压 .1 
全 用 户 冲 压 .1 
旧 这 矩形 阵列 . 1 
丰 例 用 户 冲压 .2 


图 33.6.1 ”微波炉 外 过后 盖 模 型 及 特征 网 
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Step3. 创建 图 33.6.2 所 示 的 特征 一 第 一 狐 金 壁 1. 在 特征 树 中 右 击 专 国 呈 证 相同 
点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 用 5 让 间作 ， 远 反 下放 菜单 国 时 一 [EE 一 
于 于 天 人， 在 对 话 框 中 单 击 欧 | 胶 钮 ， 选 取 外 部 参考 中 的 平面 3 作为 草 绘 平面 ， 进 入 草 
图 环境 ， 并 绘制 图 33.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 草 确定 j 护 钮 ， 完 成 第 一 饭 金 壁 1 的 创建 。 


图 33.6.3 截面 草图 


step4. 创建 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 一 > 革 卫 于 更， 输入 
贺 角 半径 值 8， 选 取 图 33.6.4a 所 示 的 边线 ， 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 圆 角 1 的 创建 。 


此 边 为 要 国 角 对 乔 


[DB 


b) 圆 角 后 
图 33.6.4 圆 角 1 
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Step5. 创建 图 33.6.5 所 示 的 特征 一 一 凸 缘 1。 选 择 下 拉 菜 单衣 BB 一 > EB 一 > 
,在 对 活 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 于 和 项 ,在 cenot: 文 本 杠 
中 输入 数值 12, 在 和 "ge: 文本 框 中 输入 数值 90, 并 在 Radius: 文本 框 中 输入 数值 0.5, 单 击 Spine: 
后 的 文本 框 ， 选 取 图 33.6.6 所 示 的 边 ， 并 单 击 一 rropagate Jj 校 包 ， 单 击 总 确定 有 
钮 ， 完 成 凸 缘 1 的 创建 。 


图 33.6.5 “” 凸 缘 1 


1 


蕊 一 一 一 一 一 一 一 


Co 


图 33.6.6 ”定义 附着 边 


Step6. 创建 图 33.6.7 所 示 的 特征 一 一 平面 15。 单 击 “参考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 号 按钮 
在 平面 类 型 :下拉 列 表 中 选取 区 济 吕 选项， 在 老 才 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.6.7 所 示 的 平面 
为 参考 平面 ， 在 偏 共 : 文本 框 中 输入 数值 20， 单 击 . 盛 确定 j 扩 钮 ， 完 成 平面 15 的 创建 。 


选取 该 平面 


’ 
’ 


> 


图 33.6.7 平面 15 


Step7. 创建 图 33.6.8 所 示 的 特征 一 一 曲面 冲压 1。 选 择 下 拉 菜 单 芭 全 p> 且 U UL 和 一 > 

在 Parameters qoice : 下 拉 列 表 中 选择 国语 寺 ， 单 击 Profie: 后 的 到 | 
按钮 ,选取 图 33.6.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.6.9 所 示 的 截面 草图 , 单 击 西 上 钮 ， 
退出 草图 环境 ， 单 击 sseeaa zsfils :后 的 欧 胺 钮 ， 选 取 平面 15 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.10 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 本 | 按钮， 退出 草图 环境 ， 在 WeqhtH: 文 本 框 中 输入 数值 20， 在 
写 RadusR1: 和 四 RadusR2: 文本 框 中 分 别 和 输入 数值 3 和 4， 单 击 总 确定 上 < 钮 ， 完 成 曲面 冲 斥 
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1 的 创建 。 


图 33.6.9 截面 草图 图 33.6.10 ”截面 草图 


Step8. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 时 呈 国生 人， 创建 几何 体 。 选择 下 拉 菜 单 
一 切换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step9. 创建 图 33.6.11 所 示 的 特征 一 平面 16。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 写 按 钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 识 济 器) 先 项 ， 在 索 考 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.6.11 所 示 的 平 
面 为 参考 平面 ， 在 坊 欧 : 文本 框 中 输入 数值 20， 单 击 县 苇 方向 上 < 钮 ， 单 击 总 确定 皮包 ， 
完成 平面 16 的 创建 。 


\ 
\ 
\ 
选取 该 平面 


图 33.6.11 平面 16 


Step10. 创建 图 33.6.12 所 示 的 零件 特征 -一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 虑 许 
一 人 人 仿 ， 选 取 平 而 16 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 33.6.13 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 一 利 度 :文本 框 中 输入 值 90; 单 击 轴线 区 域 的 选择 :文本 框 , 在 模型 
区 域 选 取 长 度 为 25 的 边线 作为 轴线 ， 单 击 总 确定 上 控 包 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 
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图 33.6.12 ”旋转 体 1 


ee 


Stepll. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 基 是 一 
了 人 人 今 ， 切 换 到 饭 金 设计 工作 人 台 。 
step12. 在 特征 树 中 右 击 " 直 国 f 王 硬 二 二 过 项 ， 在 阐 出 的 快捷 闲 单 中 选取 用 玫 玫 蕊 下 


合 令 。 


全 


Step13. 创 建 图 33.6.14 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 站 

eas 从 今 ， 选 取 图 33.6.15 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 Ws 下拉 列表 中 选择 
国 国 坟 项 ， 单 韦 ?oh 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 蕊 国 部 国 国 为 站 不 模具 。 单 击 
Paces for opening 加: 文本 框 ， 选 取 图 33.6.16 所 示 的 面 为 开放 面 ， 在 MD 区 域 的 
[ ] Je fillet Rl radiuns: 六 本 框 中 输入 数值 2 ， 在 Positian on wal 区 域 选 中 所 Position on context 复 选 
框 ， 单 击 总 确定 必 乌 ， 完 成 用 户 冲压 1 的 创建 。 


此 面 为 附 寿 面 


图 33.6.14 用户 冲 压 1 图 33.6.15 ”定义 附着 面 
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ei 


图 33.6.16 定义 开放 面 


Step14. 创建 图 33.6.17 所 示 的 特征 一 一 滤 形 阵列 1。 选取 用 户 冲 压 1 为 要 阵列 的 对 象 ， 
选择 下 拉 菜 单 插 六 Transformations 上 本 人 Rectangular Pattern... 命令 在 弟 一 方向 选 
项 的 者 炽 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 区 汪 现 先 项 ， 在 实例 :文本 框 中 输入 值 5， 并 在 
间距 : 文本 框 中 输入 值 60， 在 ”参考 元 素 :文本 框 中 右 击 , 选取 Z 轴 为 参考 元 素 , 单 市 县 甘 J 


按钮 ， 单 击 .总 确定 上 乌 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 


,Er er ED PD | 
Ls 
图 33.6.17 算 形 阵列 1 


Step15. 选择 下 拉 菜 单 国 图 一 国生 ,创建 几何 体 。 选择 下 拉 菜 单 
一 > ob 出 d 一 p> as 同 仿 ， 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 
Step16. 创建 图 33.6.18 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 人 
;进取 图 33.6.19 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ,绘制 图 33.6.19 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 项 ,在 长度 :文本 框 中 输入 


值 8， 单 击 二 区 鞋 方 让 _ 几 扩 钮 定义 凸 台 的 方向 ， 单 击 章 确 定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


图 33.6.18 ” 凸 台 1 
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图 33.6.19 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 33.6.20 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 1。 选 取 图 33.6.20a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 


对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 24。 


量 命 令 ， 在 角度 :中 输入 数值 30， 选 取 凸 台 1 的 六 个 侧面 为 要 拔 模 
的 面 ， 选 取 凸 台 1 的 上 表面 为 中 性 元 素 ， 单 击 硬 确 定 上 这 钮 ， 完 成 拔 模 1 的 创建 。 


一 


图 33.6.21 拔 模 1 


Step19. 创建 图 33.6.22 所 示 的 特征 一 一 倒 贺 角 2。 选 取 图 33.6.22 所 示 的 边 为 倒 圆 角 的 


对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 $。 


图 33.6.22” 倒 圆 角 2 


312 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


Step20. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单一 
命令 ， 切 换 到 饭 金 设计 工作 台 。 

step21. 在 特征 树 中 右 击 专 国 国 古 于 国 后 ,在 漳 山 的 快捷 菜单 中 选取 本 于 访 
命令 。 

Step22. 创建 图 33.6.23 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 2。 选 择 下 拉 菜 单 谎 号 
于 全 仿 ， 选取 图 33.6.24 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 Pe 下拉 列 
未 中 选择 国 国 半 项, 单 击 ?ae: 文 本 框 , 在 特征 树 中 选取 ` 哎 古 全 全 汪 为 冲 正 模具 .在 3 
区 域 的 口 如 fi1let Ri radius: 文本 框 中 输入 数值 6， 在 Position on wal 区 域 选 中 同 Position on context 
复 选 框 ， 单 击 .总 确定 有 控 钮 ， 完 成 用 户 冲 压 2 的 创建 。 


Ee Generative Sheetmetal Design 


图 33.6.23 ”用 户 冲 压 2 图 33.6.24 ”定义 附着 面 


Step23. 创建 图 33.6.25 所 示 的 特征 一 一 剪 口 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB > sk 
全 今 选取 图 33.6.25 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.26 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 对 话 框 的 pe: 文本 框 中 选取 [和 汪 ji 生 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
击 意 形 定 匀 钮 ， 完 成 前 口 1 的 创建 。 


图 33.6.25 ”前 口 1 


E; 
二 


75 


图 33.6.26 ”截面 草图 
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Step24. 创建 图 33.6.27 所 示 的 特征 一 和 矩 形 阵列 2。 选 取 剪 口 1 为 要 阵列 的 对 象 ， 选 择 
下 拉 菜 单 革 EB p> BU > 人 今 ， 在 第 一 方向 选项 的 
大 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 攻 UL 汪 选 项， 在 实 列 :文本 框 中 输入 值 10， 在 吴 电 :文本 
框 中 输入 值 12, 单 击 大 于 区 条 :文本 框 ,在 设计 树 中 选取 yz 平面 作为 参考 元 素 ; 单 击 第 -万 朵 
选项 ， 在 合 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 莘 泪 册 针 | 尘 项 ， 在 实 全 :文本 框 中 输入 值 7， 在 
间距 : 文本 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定 怕 钮 ， 完 成 矩形 阵列 2 的 创建 。 


图 33.6.27 ”和 矩形 阵列 2 


Step25. 创建 图 33.6.28 所 示 的 特征 一 一 剪 口 2。 选 择 下 拉 菜 单 且 动量 一 > 一 > 

命令 ， 选 取 图 33.6.25 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.29 所 示 的 截面 草图 ， 
在 对 话 框 的 Type: 文本 框 中 选取 是 轩辕 4 项 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 刘 确定 上 六 饥 ， 
完成 前 口 2 的 创建 。 


图 33.6.28 ”前 口 2 


局 


图 33.6.29 ”截面 草图 


Step26. 创建 图 33.6.30 所 示 的 特征 一 一 矩形 阵列 3。 选 取 剪 口 2 为 要 阵列 的 对 象 ， 选 择 
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下 拉 菜 单 括 人 人 国宝 Transformaticns } 全 人 人， 在 第 一 方 癌 选项 的 
大 数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 用 请 先 项， 在 实说 : 文本 框 中 输入 值 9， 在 间距 : 文本 
框 中 输入 值 12， 单 击 第 = 方向 选项 ， 在 大 汝 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 用 2 本 选项 ， 在 
实 阐 : 文本 框 中 输入 值 6， 在 间距 ; 文本 框 中 输入 值 10， 单 击 ”参考 元 素 ; 文本 框 ， 在 特征 树 中 
选取 yz 平面 作为 参考 元 素 ， 单 击 总 确定 j 护 钮 ， 完 成 矩形 阵列 3 的 创建 。 


图 33.6.30 和 矩形 阵列 3 


step27. 选择 下 拉 菜 单 国 线 一 多 昌国 命令 ， 创 建 儿 何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 
一 > 命令， 切换 至 零件 设计 工作 台 。 
Step28. 创建 图 33.6.31 所 示 的 特征 一 一 平面 17。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 鳃 按钮 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 总 光 由 jj 选 项， 在 参考 : 文本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.6.31 所 示 的 平 
面 为 参考 平面 ， 在 禽 移 : 文本 框 中 输入 数值 22， 单 击 到 整 襄 向 几 近 钮 定义 平面 方向 ; 单 击 
和 确定 | 按钮 ， 完 成 平面 17 的 创建 。 


计 取 该 平面 


图 33.6.31 平面 17 


Step29. 创建 图 33.6.32 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 体 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 吕 
一 全 仿 ， 选 取 平 而 17 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 33.6.33 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 -角度 :文本 框 中 输入 值 90， 在 第 = 角度 :文本 框 中 输入 数值 90; 单 
击 轴线 区 域 的 选择 :文本 框 , 在 模型 区 域 选 取 长 度 为 110 的 边线 作为 轴线 ; 单 击 总 确定 j 校 包 ， 
完成 旋转 体 2 的 创建 。 
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图 33.6.32 ”旋转 体 2 


Step30. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 一 > 
he Generative Sheetmetal Desion Pe 命令 ， 切 换 到 狐 爹 设计 工作 合 。 

Step31. 在 特征 树 中 右 击 -各 加 和 向 轩 本 全 选项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 医改 天 让 
命令 。 

Step32. 创 建 33.6.34 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 3。 选 择 下 拉 闵 早 
. 命令 ;选取 图 33.6.34 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 
Type: 下 拉 列 表 中 选择 国 BB 结 生 项 ， 单 击 ?Toh 文 木 框 ， 在 特征 树 中 选取 强国 本 二 yh 
模具 。 在 M2* 区 域 的 口 各 et 型 radins: 文 本 框 中 输入 数值 3.5， 在 Position on wal 区 域 选中 
瑟 Position on context 复 选 框 ， 单 击 总 确定 j 扩 钮 ， 完 成 用 户 冲 压 3 的 创建 。 


Stamping 上 m= USETr Stamp,.. 


图 33.6.34 用户 冲 压 3 
Step33. 创建 图 33.6.35 所 示 的 特征 一 一 附加 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 钙 2 一 > 


命令 ， 在 绘图 区 选取 图 33.6.36 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 mpe: 下 拉 列 
表 中 选择 国生 项 ， 在 Profie: 后 的 文本 框 后 单 击 辐 按钮， 选取 图 33.6.36 所 示 的 平面 
为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.6.37 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 1 的 创 
建 。 
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图 33.6.37 截面 草图 


step34. 选择 下 拉 菜 单 国 几 一 当 呈 国生 人， 亿 建 几何 休 。 选 择 下 拉 菜 单 
=p 仿 ， 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step35. 创建 图 33.6.38 所 示 的 特征 一 一 平面 18。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 全 按钮 ; 
在 下 面 类 型 :下拉 列表 中 选取 峰 议 天 先 项 ， 在 者 忆 : 文 本 框 中 右 击 ， 选 取 图 33.6.38 所 示 的 平 
面 为 参考 平面 ， 在 炉 获 : 文本 框 中 输入 数值 6， 单 击 筷 确定 上 控 钮 ， 完 成 平面 18 的 创建 。 


图 33.6.38 ”平面 18 


Step36. 创建 图 33.6.39 所 示 的 零件 特征 一 -旋转 体 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 E 
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于， 远 取 平面 18 为 草 绘 平面, 绘制 图 33.6.40 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 -角度 :文本 框 中 输入 值 90， 在 第 = 角度 :文本 框 中 输入 值 90; 单 击 
贰 线 区 域 的 选择 :文本 框 ， 在 模型 区 域 选取 长 度 为 125 的 边线 作为 轴线 ; 单 击 总 确定 | 控 包 ， 
完成 旋转 体 3 的 创建 。 


图 33.6.39 ”旋转 体 3 


| 上 本 


L 一 一 一 一 


图 33.6.40 截面 草图 


step37. 切 换 工 作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 臣 > 
命令 ， 切 换 到 狐 念 设计 工作 台 。 

Step38. 在 特征 树 中 右 击 - 生 辐 生 国有 全 选项 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选取 医 E 避 区 

Step39. 创 建 33.6.41 所 不 的 特征 一 一 用 户 剖 压 4。 选 择 下 拉 沫 单 
EE 一 B33 对 人， 选取 图 33.6.41 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 
Wpe: 下 拉 列表 中 选择 mi 项 ， 单 击 ?ms 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 竺 国有 王国 为 冲压 
模具 。 在 8 区 域 的 口 开 和 let 了 radins; 文 本 框 中 输入 数值 0.5， 在 Positon on wall 区 域 选中 
避 Positon on context 复 选 框 ， 单 击 章 确 定 匀 钮 ， 完 成 用 户 冲压 4 的 创建 。 


此 而 为 附着 而 
N 


可 


图 33.6.41 用户 冲 压 4 
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Step40. 创建 图 33.6.42 所 示 的 特征 一 -前 口 3。 选 择 下 拉 菜 单独 EU 人 p> [en> 

于 和 人 ， 单 击 隐 | 按 乌 ， 选 取 图 33.6.42 所 示 的 平面 为 草 给 平面， 绘制 图 33.6.43 所 
示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 的 YPe: 下 拉 列 表 中 选取 加 G2 时 2 和顺， 在 Deptk: 文 本 框 中 输 
入 数值 3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 章 确定 | 护 钮 ， 完 成 剪 口 3 的 创建 。 


33.6.42 ”前 口 3 


Step41. 创建 图 33.6.44 所 示 的 特征 一 - 剪 口 4。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 ED 一 

命令 ， 单 击 欧 按钮 ， 选 取 图 33.6.44 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.45 所 
示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 的 mpe: 下 拉 列 表 中 选取 项 , 在 了 ?由 : 文 本 框 中 输 
入 数值 2?， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 总 确定 以 钮 ， 完 成 剪 口 4 的 创建 。 


Sheetmetal pocket 


33.6.45 截面 草图 
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Step42. 创建 图 33.6.46 所 示 的 特征 一 前 口 5。 选 择 下 拉 菜 单一 > 

eal 从 仿 ， 选取 图 33.6.46 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.6.47 所 示 的 截面 草图 ; 
在 对 话 框 的 mpe 下 拉 列 表 中 选取 攻 汪 让 Us 和 20 二 先 I 页 ， 在 “si 文本 框 中 输入 数值 2， 单 击 
Reverse Side | 光 钮 调整 轮 廊 ， 单 击 意 -确定 儿 钮 ， 完 成 前 口 5 的 创建 。 


图 33.6.46 ”前 口 5 


图 33.6.47 ”截面 草图 


Step43. 创建 图 33.6.48 所 示 的 特征 一 一 剪 口 6。 选 择 下 拉 菜 单 世 E 人 p> 有 一 > 

于， 渤 取 图 33.6.48 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.49 所 示 的 截面 草图 
在 Catomt Im* 区 域 的 wpe: 下拉 列表 中 选取 项 , 在 Ba init 区 域 的 mpe: 下 
拉 列 表 中 选取 车 先 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 前 口 
6 的 创建 。 


She 已 寺 四 已 十 a] st at 由 ar 由 


| 下 上 
i 


图 33.6.48 ”前 口 6 图 33.6.49 截面 草图 
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Cuttng 上 


Step44. 创建 图 33.6.50 所 示 的 特征 一 一 剪 口 7, 选 择 下 拉 菜 单 攻 BB 一 > —> 

命令 ， 单 击 哎 按钮 ， 选 取 图 33.6.50 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.6.51 所 
示 的 截面 草图 ， 在 Btont ?ze 区域 的 mpe 下 拉 列 表 中 选取 证 bhi ji J 页 ， 在 
End Tinit 区 域 的 mpe: 下 拉 列 表 中 选取 节 生 各 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
局 确定 j 护 饵 ， 完 成 剪 口 7 的 创建 。 


图 33.6.50 “前 口 7 


Fr 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 


ee gg | 


图 33.6.51 ”截面 草图 


Step45. 创建 图 33.6.52 所 示 的 特征 一 一 前 口 8。 选 择 下 拉 菜单 虑 动量 一 > EM 一 > 

3 命令， 在 catout Tre 区 域 的 TYpe: 下 拉 列 表 中 选取 国 BBEEEEE 4 人/， 在 
na Linit 区 域 的 Type: 下拉 列表 中 选取 国 轿 国光 项 ,， 单 击 欧 胶 钮 ,选取 图 33.6.52 所 示 的 平 
面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.6.53 所 示 的 截面 草图 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
局 确定 | 柳 饵 ， 完 成 前 口 8 的 创建 。 


图 33.6.52 ”前 口 8 
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图 33.6.53 ”截面 草图 


Step46. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 Ba 一 > 节 者 命令， 完成 零件 模型 的 保存 。 
Step47. 选择 下 拉 菏 单 攻 本 人 全 ， 切 换 窗口 并 保存 
闭 配 体 文件 。 


33.7 创建 微波 炉 外 壳 项 盏 


下 面 创建 网 33.7.1 押 示 的 微 疲 炉 外 元 顶 兰 。 


TOP_ COVER 
之 yz 平面 用 边线 上 的 相 切 墙 体 . 4 
之 zx 平面 月 边线 上 的 相 切 墙 体 .5 
次 狐 金 参 数 . 1 代用 户 冲压 . 1 
零件 几何 体 证 矩形 阵列 . 1 
wm 合 墙 体 . 1 全 用 户 冲压 .2 
mt 肛 带 弯曲 的 边线 上 的 墙 体 . 1 兴 矩形 阵列 . 2 
Wh 如 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 2 前 口 .1 
"点 .1 前 口 .2 
"点 .2 前 口 . 3 
花 凸 缘 加 前 口 .4 
， 点 .3 属 外 部 参考 
"点 . 4 喝 几何 体 .2 
肥 由 练 喝 几何 体 . 3 
8- 涡 几何 体 . 4 


图 33.7.1 微波 炉 外 壳 顶 盖 模型 及 特征 树 


Step1. 参照 前 面 饭 金 件 的 创建 方法 ， 在 装配 环境 新 建 零件 ， 并 将 零件 命名 为 
TOP_COVER， 将 DISH 模型 中 发 布 的 几何 特征 分 别 复制 并 选择 性 粘贴 过 来 。 

Step2. 设置 饭 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 本 一 PEBsLiaslieeussia 个 人， 在 
Thicness :文本 框 中 输入 值 0.5， 在 DERutBendRadus :文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 Bend Extremities 选 
项 卡 , 然后 在 IMnmmwithnorelef 下拉 列表 中 选择 项 。 单 击 总 确定 |j 


Minimurm with no relief 
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钮 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 
step3. 在 特征 树 中 右 击 二 国 国 硬 加 国光 贡 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 本 证 玉 
介 令 。 
Step4 创建 图 33.7.2 所 示 的 特征 一 -第 一 饭 金 壁 1,. 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 > [于 一 > 
卫生 人 ， 在 对 话 框 中 单 击 世 腔 钮 ， 选 取 平面 11 为 草 绘 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 并 绘制 
33.7.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 .总 确定 按钮， 完成 第 一 饭 金 壁 1 的 创建 。 


对 


图 33.7.2 ”第 一 饭 金 壁 1 图 33.7.3 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 33.7.4 所 示 的 特征 一 附加 饭 金 壁 1。 选择 下 拉 菜 单 人 > 

个 今 ， 在 绘图 区 选取 图 33.7.5 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 对 话 框 的 ms 下 拉 列 表 
中 选择 项 在 Heiaht & Inclination 下拉 列表 中 选取 加 E23 由 先 ] 页 ， 单 南 文 
本 框 ， 在 特征 树 中 选取 外 部 参考 平面 12 为 终止 而 ， 在 口 eanee mode; 下 拉 列 表 中 选取 
洗 项 ， 在 eance value: 文 本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 殷 | 按钮， 在 文本 框 中 
给 入 弯曲 半径 为 10， 在 对 话 框 中 选中 蕊 withBend 复 选 杠 ， 单 击 总 确定 皮包， 完成 附加 饭 金 
壁 1 的 创建 。 


Butomatic 


图 33.7.4 ”附加 人 饭 金 壁 1 
选取 此 边线 为 附着 边 


图 33.7.5 ”定义 附着 边 
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Step6. 参照 Step5 的 操作 步骤 可 以 创建 图 33.7.6 所 示 的 附加 饭 金 


图 33.7.6 ”附加 人 饭 金 壁 2 


Step7. 创建 图 33.7.7 所 示 的 特征 点 1。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 按钮 ; 在 
点 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 贡 3 先 项 ; 单 击 曲线 : 文本 框 , 在 模型 中 选取 图 33.7.7 所 示 的 边线 ， 
并 在 长 度 文本 框 中 输入 数值 8， 单 击 .总 确定 上 护 钮 ， 完 成 点 1 的 创建 。 


创建 此 点 > \ Ea i 
选择 此 边线 。 Nu 


『 一 一 一 一 


[| 
图 33.7.7 点 1 
Step8. 参照 Step7 的 操作 步 又， 创建 图 33.7.8 所 示 的 点 2。 


一 一 | 


oo i ne : -二 -创建 此 点 
_ __ - - -选择 此 边线 


1 
< 全 i 


一 一 一 一 | 


人 


图 33.7.8 点 2 


Step9. 创建 图 33.7.9 所 示 的 特征 一 凸 缘 1。 选 择 下 拉 菜单 且 交 一 
,在 对 话 框 的 下 拉 列表 中 选取 国 于 于 于 时 和 项, 在 teneth: 文 
本 框 中 输入 数值 15, 在 和 noe: 文本 框 中 输入 数值 0, 在 Radus: 文本 框 中 输入 数值 0, 单 击 Spne: 
后 的 文本 框 ， 选 取 图 33.7.10 所 示 的 边 ， 并 单 击 二 IEapagats 用 灾 钮 ， 单 击 imit 1: 文 
本 框 ， 在 特征 树 中 选取 点 1; 单 击 mt 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 点 2; 单 击 
everse Dizectionj 扩 钮 调整 方向 ， 单 击 意 -确定 | 按钮 ， 完 成 凸 缘 1 的 创建 。 
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图 33.7.9 ”上 屿 缘 1 


选取 此 边线 为 附着 边 


\ 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 + 


图 33.7.10 ”定义 附着 边 


Step10. 创建 图 33.7.11 所 示 的 特征 一 点 3。 单 击 “ 参 考 元 素 ”工具 栏 中 的 按钮 ; 
在 点 类 型 :下拉 列 表 中 选取 芽 呈 先 项 ; 单 击 曲线 :文本 框 , 在 模型 中 选取 图 33.7.11 所 示 的 边 
线 ， 并 在 长 度 文本 框 中 输入 数值 8， 单 击 总 确定 咏 包 ， 完 成 点 3 的 创建 。 


创建 此 所 


Me 


图 33.7.11 点 3 


Step11. 参照 步骤 Step10 可 以 创建 图 33.7.12 所 示 的 点 4。 


创建 此 所 
选择 此 边线 。,。.。: \、、 
ai ~ ' 1 
放大 图 


图 33.7.12 ”点 4 
Step12. 创建 图 33.7.13 所 示 的 特征 一 山 缘 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 痉 
,在 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 于 EE 入 ,在 tenoth: 文 
本 框 中 输入 数值 5, 在 Ange: 文本 框 中 输入 数值 90, 在 Radus: 文本 框 中 输入 数值 0.5, 单 击 spme 
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后 的 文本 框 ， 选 取 图 33.7.14 所 示 的 边 ， 单 击 一 ropaeate 上 饲 ， 单 击 mit 1: 文 本 
框 , 在 特征 树 中 选取 点 3; 单 击 init 2: 文 本 框 ,在 特征 树 中 选取 点 4; 单 击 REzezse Direction| 
按钮 确定 凸 缘 的 方向 ， 单 击 古 _ 确定 上 钮 ， 完 成 凸 缘 2 的 创建 。 


33.7.13” ”上山 缘 2 


选取 此 边线 为 附着 边 
\ 


Step13. 创建 图 33.7.15 所 示 的 特征 一 一 附加 饭 金 壁 2. 选 择 下 拉 菜 单 国 时 一 > 于 一 > 

命令 ， 在 绘图 区 选取 图 33.7.16 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 Ts: 下 拉 列 
表 中 选择 国 SE， 单 击 Profie: 选项 卡 中 的 欧 有 按钮 ， 选 取 图 33.7.16 所 示 的 平面 为 草 
绘 平面 ， 绘 制图 33.7.17 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 2 的 创建 。 


图 33.7.15 ”附加 饭 金 壁 2 


此 边线 为 附 看 边 
\ 


\ 
草 给 平面。 
、 \ 


L 一 一 一 J 


图 33.7.16 ”定义 附着 边 
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Step14. 参照 步骤 Step13 可 以 创建 图 33.7. 18 所 示 的 附加 饭 金 壁 3。 


Ls ee te ee ed et et ee i et i ee 


图 33.7.17 截面 草图 


图 33.7.18 ”附加 角 金 壁 3 


Step15. 创建 图 33.7.19 所 示 的 特征 一 一 附加 饭 金 壁 4。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 
E> 于 BE 到， 在 绘图 区 选取 图 33.7.20 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 
的 mpe: 下 拉 列 表 中 选择 IE i 让 项 ， 单 击 Profie: 选项 卡 中 的 区 | 胺 钮 ， 选取 图 33.7.20 所 
示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.7.21 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 马 确定 肘 钮 ， 完 成 附加 饭 金 
壁 4 的 创建 。 


此 边线 为 附 看 边 
\ 


图 33.7.19 ”附加 饭 金 壁 4 图 33.7.20 ”定义 附着 边 


一 一 一 和 一 


图 33.7.21 截面 草图 


Step16. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 池村 国人 ,创建 几何 休 。 选择 下 拉 菜 单 
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零件 设计 


> kd 命令 ， 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step17. 创建 图 33.7.22 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 体 1。 选 择 下 拉 采 单 
一 > ET 一 ”半生 下 下 全 全， 选取 图 33.7.23 所 示 的 平面 为 草 绘 平 
面 , 绘制 图 33.7.24 所 示 的 截面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 第 区 :文本 框 中 输入 值 90; 在 轩 塌 区 
域 的 选择 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 长 度 为 25 的 直线 作为 旋转 轴 ， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 旋转 
体 1 的 创建 。 


图 33.7.22 ”旋转 体 1 图 33.7.23 ”定义 草 给 平面 


图 33.7.24 ”截面 草图 


Step18. 切 换 工 作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 pe Ct 一， 
细作， 切换 到 饭 金 设计 工作 台 ,， 在 专 国 表册 到 国 |- 右 击 ， 然 后 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 

Step19. 创建 图 33.7.25 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 1。 选 择 下 拉 采 早 
bi 风 全 仿 ， 选取 图 33.7.25 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 
Type: 下 拉 列 表 中 选择 国 于 #4 项 ， 单 击 ?oh: 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 坊 国 本 二 由 yt 不 
模具 。 单 击 Fases for opening W0) ;文本 框 ， 选 取 图 33.7.26 所 示 的 面 为 开放 面 ， 在 Be 区 域 的 
器 可 fillet Rl radius: 文本 框 中 输入 数值 2.5， 在 Position on wal 区 域 选 中 司 Position on context 复 选 
框 ， 单 击 总 确定 及 钮 ， 完 成 用 户 冲压 1 的 创建 。 
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-此 面 为 附 看 面 


33.7.25 用户 冲 压 1 


et aa is ed tt ed tt ed tt tt ed 


33.7.26 “定义 开放 面 
Step20. 创建 图 33.7.27 所 示 的 特征 一 一 和 窍 形 阵列 1。 选 取 用 户 冲 压 1 为 要 阵列 的 对 象 ， 
选择 下 拉 菜 单 革 了 一 BB 一 > 人 今 ， 在 第 一 方向 选项 
者 数 : 文 木 框 的 下 拉 列 表 中 选取 鞠 昌 EE 先 项 ， 在 于 例 : 文本 框 中 输入 值 4， 并 在 避 号 : 文 
本 框 中 输入 值 35; 单 击 党 5 向 选项 ， 在 考 数 : 文 木 框 的 下 拉 列 表 中 选取 萎 EED 
在 实 倒 :文本 框 中 输入 值 8， 在 里 曙 :文本 框 中 输入 值 10， 单 击 参 汪 元 亲 : 文本 框 ， 在 特征 树 
中 选取 xy 平面 作为 参考 ， 单 击 总 确定 慰 x 钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 


图 33.7.27 ”和 矩形 阵列 1 


Step21. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 ”多国 命令 ， 创 建 儿 何 体 。 选 择 下 拉 菜 单 
一 > 人， 切换 至 零件 设计 工作 人 台 。 

Step22. 创建 图 33.7.28 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 体 2。 选 择 下 拉 采 单 
= ER 二 人 合 令 ， 选 取 图 33.7.29 所 示 的 平面 为 草 绘 平 
面 , 绘制 图 33.7.30 所 示 的 截面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 角 订 :文本 框 中 输入 值 90; 在 加 二 区 
域 的 人 选取 长 度 为 30 的 直线 作为 旋转 轴 ， 单 击 总 确定 | 校 饵 ， 完 成 旋转 
体 2 的 创建 。 
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mu 
mu 


选取 该 平面 


图 33.7.28 ”旋转 体 2 


图 33.7.29 ”定义 草 绘 平面 

Step23. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 一 ”ED 一 
a ENETalve sheetmetal Design 命令 ， 切换 到 饭 钨 设计 工 作 合 ， 不" 汪 匠 全 册 柯 闭 LE i 然 后 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 汪汪 世上 E 汪 合 令 


a 


hi 


mm 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 


本 


图 33.7.30 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 33.7.31 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲压 2。 选择 下 拉 菜 单 本 将 


stamping 上 本 人 人 


命令 ; 选取 图 33.7.32 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 Te 下 拉 列 
表 中 选择 国 呈 项 ， 单 击 ?oh: 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 - 沪 国 团团 蝎 为 症 太 模具 。 单 击 
Paces for opening 罗 ): 文本 框 ， 选 取 图 33.7.33 所 示 的 面 为 开放 面 ， 在 Baise 区域 的 
[Ho fillet Rl radius: 文本 框 中 输入 数值 2.5， 在 Pasition on wall 区 域 选 中 局 Position on context 复 选 
框 ， 单 击 总 确定 性 钮 ， 完 成 用 户 冲 压 2 的 创建 。 


图 33.7.31 用户 冲 压 2 
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此 面 为 开放 面 
0 
1 N 1 
\ 1 
\ | 
\ I 
. kk ES 
此 面 为 附着 面 Bo, 

图 33.7.32 定义 附着 面 图 33.7.33 定义 开放 面 


Step25. 创建 图 33.7.34 所 示 的 特征 一 一 矩形 阵列 2。 选 取 用 户 冲 压 2 为 要 阵列 的 对 象 ， 
选择 下 拉 菜 单 本 宝 
的 合 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 本 时 先 项 , 在 实 镜 :文本 框 中 输入 值 6, 并 在 间距 : 文 
本 框 中 输入 值 45， 单 击 第 = 方向 选项 ， 在 参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 用 汪 选项 ， 
在 实说 : 文本 框 中 输入 值 3， 在 间距 : 文本 框 中 输入 值 15， 单 击 参考 元 素 : 文本 框 ， 在 特征 树 
中 选取 zx 平面 作为 参考 ; 单 击 _ 碧 整 匀 钮 调整 方向 ， 单 击 章 形 定 匀 钮 ， 完 成 矩形 阵列 2 的 
创建 。 


Transformations 中“ Rectangular 个 今 ; 在 第 一 方向 选项 


图 33.7.34 ”和 矩形 阵列 2 


Step26. 创建 图 33.7.35 所 示 的 特征 一 一 前 口 1。 选 择 下 拉 菜 单 EEE p> > 

在 tout TPs 区域 的 Tipe: 下 拉 列 表 中 选取 国人 SEE 洛 ， 在 
Ena Linit 区 域 的 Typs: 下 拉 列 表 中 选取 国 轿 国光 项 ,， 单 击 欧 肪 钮 ,选取 图 33.7.35 所 示 的 平 
面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.7.36 所 示 的 截面 草图 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
全 确定 肝 钮 ， 完 成 前 口 1 的 创建 。 


草 给 平面 | 
| 放大 图 


图 33.7.35 “前 口 1 
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se. ee ed nd. et ed i et, i ent nt a a 


图 33.7.36 ”截面 草图 


Step27. 创建 图 33.7.37 所 示 的 特征 一 一 剪 口 2。 选 择 下 拉 荣 单 全 和 p> cE 央 一 > 

在 stout Tp 区域 的 Type: 下 拉 列 表 中 选取 国人 SG， 在 
na Linit 区 域 的 Type: 下拉 列表 中 选取 攻 轿 国光 项 ,， 单 击 欧 胶 钮 ,选取 图 33.7.37 所 示 的 平 
面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.7.38 所 示 的 截面 草图 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
全 确定 肯 钮 ， 完 成 前 口 2 的 创建 。 


图 33.7.37 “前 口 2 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


En nal 


Ds a a ed aad pe i i, pia i i i 


图 33.7.38 ”截面 草图 


Step28. 创建 图 33.7.39 所 示 的 特征 一 前 口 3。 选 择 下 拉 菜单 本 用 一 [ad 一 

ee 个 分 ， 在 Cutout TyPe 区 域 的 mpe 下 拉 列 表 中 选取 人 aE 页， 在 
na Linit 区 域 的 Type: 下拉 列表 中 选取 国 轿 国光 项 ,， 单 击 欧 胶 钮 ,选取 图 33.7.39 所 示 的 平 
面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.7.40 所 示 的 截面 草图 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
辣 确定 上 钮 ， 完 成 前 口 3 的 创建 。 
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图 33.7.39 “前 口 3 图 33.7.40 “截面 草 网 


Step29. 创建 图 33.7.41 所 示 的 特征 一 一 前 口 4。 选 择 下 拉 菜 单 本 省 一 ad 一 > 

在 atout Tp 区域 的 Tips: 下 拉 列 表 中 选取 车 于 E 在 
na Linit 区 域 的 Type: 下拉 列表 中 选取 攻 轿 加 项 ,， 单 击 欧 肪 钮 ,选取 图 33.7.41 所 示 的 平 
面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.7.42 所 示 的 截面 草图 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
对 确定 上 j 钮 ， 完 成 前 口 4 的 创建 。 


图 33.7.41 “前 口 4 


i PE 
1 1 


图 33.7.42 截面 草图 


step30. 保存 文件 。 选 择 下 拉 荣 单 图 一 > 医用 命 信 ， 完 成 零件 模型 的 保存 。 
Step31. 选择 下 拉 菜 单 国 加 wp 人 人， 切换 窗口 并 保存 
装配 体 文件 。 


33.8 ”创建 微波 炉 外 过 底板 


下 面 创建 网 33.8.1 历 示 的 微 疲 炉 外 元 撒 板 。 
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DOWN_COVER 


pie 湛 和 矩形 阵列 .2 
iy J 回 间 品 . 
pi 洪 和 矩形 阵列 . 3 
eh 湛 人 矩形 阵列 .4 
翁 墙 体 . 1 几 0 镜像 .1 
加 带 咨 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 1 国 况 品 .4 
加 带 咨 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 2 国 妆 D5 
功 带 栖 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 3 | 证 宪 外 部 参考 
代用 户 冲压 . 1 T 仿 几何 体 .2 
略 剪 口 . 1 -篇 几何 体 . 3 
区 矩形 阵列 . 1 岂 汐 儿 何 体 . 4 
收回 前 口 .2 


图 33.8.1 -微波炉 外 过 底板 模型 及 特征 树 

Step1l. 参照 前 面 饭 金 件 的 创建 方法 ， 在 装配 环境 新 建 零件 ， 并 将 零件 命名 为 
DOWN_COVER， 将 DISH 模型 中 发布 的 几何 特征 分 别 复制 并 选择 性 粘贴 过 来 。 

step2. 设置 饭 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 命令 ， 在 
Thidmess :文本 框 中 输入 值 0.5， 在 DefautBendRadius :文本 框 中 输入 值 0.5; 单 击 BendExtremities 选 
项 卡 ， 然 后 在 |Mnmum with no relief F 拉 列表 中 选择 项 。 单 击 总 -确定 久 
钮 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 

Step3. 在 特征 树 中 右 击 志 国明 硬 厂 网 贡 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选取 本 于 访 

Step4. 创建 图 33.8.2 所 示 的 特征 一 第 一 饭 金 壁 1。 选择 下 拉 菜 单一 > 
了 于 尖 ， 在 对 话 框 中 单 击 加 按钮 ， 选 取 外 部 参考 中 的 平面 13 作为 草 绘 平面 ， 进 入 草 
图 环境 ， 并 绘制 图 33.8.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 图 形 区 域 中 的 往 头 定义 方向 ， 单 击 总 确定 ] 
按钮 ， 完 成 第 一 饭 金 壁 1 的 创建 。 


sheet Metal Parameters,,. 


Minimum wii no relief 


Ey 


图 33.8.3 ”截面 草图 


334 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


Step5. 创建 图 33.8.4 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 时 一 > 于 
加 EE 天， 在 绘图 区 选取 图 33.8.5 所 示 的 边 为 附着 边 ,在 对 话 框 的 TPs 下 
拉 列 表 中 选择 Sketch Based 有 项 , 在 Profile: 洗 项 中 单 击 区 | 按 馈 ， 选取 图 33.8.5 所 示 的 平面 为 草 


绘 平面 ， 绘 制图 33.8.6 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 章 确定 上 按钮， 完成 附加 饭 金 壁 1 的 创建 。 


© 


图 33.8.4 ”附加 角 金 壁 1 图 33.8.5 ”定义 附着 边 


此 这 为 附着 边 


Step6. 参照 步骤 Step5 可 以 创建 图 33.8.7 所 示 的 附加 饭 金 壁 2。 


图 33.8.6 截面 草图 图 33.8.7 ”附加 饭 金 壁 2 


Step7. 创建 图 33.8.8 所 示 的 特征 一 一 附加 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 玖 
E 一 人 全 ， 在 绘图 区 选取 图 33.8.9 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 
Type: 下 拉 列 表 中 选择 车 汪汪 项， 在 下 如 ta Inclination 下 拉 列 表 中 选取 国 了 国光 项 ， 在 文 


本 框 中 输入 数值 18， 在 区 图 二 的 文本 框 中 输入 数值 900， 在 口 *anee node: 下拉 列表 中 选取 


由。 Monodirectional 


项 , 在 所 saranes vanue: 文 本 框 中 输入 数值 1, 在 对 话 框 中 选中 层 WithBend 复 
选 框 ， 单 击 . 蕊 确定 上 j 术 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 3 的 创建 。 


@ 此 边线 为 附着 边 。 于 


和 


图 33.8.8 ”附加 饭 金 壁 3 图 33.8.9 定义 附着 边 
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Step8. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 浸 呈 国生 人， 创建 几何 休 。 选 择 下 拉 菜 单 
= 仿 ， 切 换 至 零件 设计 工作 台 。 

Step9. 创建 图 33.8.10 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 1。 选 择 下 拉 菜 单 可 这 
和 光山 站 科 玫 一 [用 二 训 和 全 令 ， 选 取 图 33.8.11 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 33.8.11 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 美 型 :下 拉 列 表 中 选取 医 E 国 这 项 ， 在 长 度 : 文本 框 中 输入 
值 20， 单 击 一式 苇 方向 | 榨 钮 ， 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 山 台 1 的 创建 。 


图 33.8.10 ”中 台 1 图 33.8.11 ”截面 草图 
Step10. 创建 图 33.8.12 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 2。 选 择 es 
于 今 ， 选取 图 33.8.12 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 33.8.13 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 -限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 项 ,在 长度 :文本 框 中 输入 
值 10;， 单 击 . 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 凸 台 2 的 创建 。 
章 绘 平面 


图 33.8.13 截面 草图 
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Step11. 创建 图 33.8.14 所 示 的 零件 特征 一 一 山 台 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 器 
全 今 选取 图 33.8.14 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 33.8.15 
所 示 的 截面 草图 ; 在 第 一 限制 区 域 的 美 型 :下 拉 列 表 中 选取 医生 计 项 ， 在 长度: 文本 框 中 输入 
值 10， 采 用 系统 默认 的 方向 ， 单 击 .总 确定 导 饥 ， 完 成 山 台 3 的 创建 。 


草 绘 平面 
’ 

’ 

人 


« & ZZ 
图 33.8.14 ”同人 台 3 图 33.8.15 ”截面 草图 
Step12. 创建 图 33.8.16 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 4。 选 择 下 拉 菜 单 柄 玖 
人 今 ; 选取 图 33.8.16 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.8.17 


所 示 的 截面 草图 ; 在 第 一 限制 区域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国生 项 , 在 长 度 :文本 框 中 输入 
值 10， 采 用 系统 默认 的 方向 ， 单 击 总 确定 及 钮 ， 完 成 凸 台 4 的 创建 。 


图 33.8.16 ” 同 台 4 图 33.8.17 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 33.8.18 所 示 的 零件 特征 一 一 叫 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 痉 
全 今 ， 选取 图 33.8.18 所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ; 绘制 图 33.8.19 
所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 第 -限制 区 域 的 尖 型 : oe i 文本 
框 中 输入 值 8， 采 用 系统 默认 的 方向 ， 单 击 总 确定 导 包 ， 完 成 叫 模 1 的 创建 。 


草 绘 平面 


a 


图 33.8.18 思 槽 1 
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_ | -一 40 


图 33.8.19 截面 草图 


Step14. 创建 图 33.8.20b 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 EE 一 
其 命令， 选取 图 33.8.20a 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 
在 角度 :中 输入 数值 20， 单 击 图 形 区 域 的 方向 箭头 调整 拔 模 方向 ， 单 击 硬 确定 久 钮 ， 完 成 拔 
模 1 的 创建 。 


此 四 个 面 为 要 拨 模 的 面 此 面 为 中 性 面 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 33.8.20 拔 模 1 


Step15. 创建 图 33.8.21b 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 2。 选 择 下 拉 菜 单 柄 弃 
命令 ; 选取 图 33.8.21a 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 
在 角度 :中 输入 数值 20， 采 用 系统 默认 的 拔 模 方 向 ， 单 击 .总 确定 j 接 钮 ， 完 成 拔 模 2 的 创建 。 


_ 此 外 侧面 链 为 要 拔 模 的 面 


SG 
此 面 为 中 性 面 -“ 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 33.8.21 拔 模 2 
Step16. 创建 图 33.8.22b 所 示 的 零件 特征 一 一 拔 模 3。 选 择 下 拉 菜 单 证 器 
命令 ; 选取 图 33.8.22a 所 示 的 面 分 别 为 要 拔 模 的 面 和 中 性 元 素 ， 
在 角度 :中 输入 数值 20， 采 用 系统 默认 的 拔 模 方向 ， 单 击 砷 确定 匀 钮 ， 完 成 拔 模 3 的 创建 。 
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D <> 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
33.8.22 ” 拔 模 3 


此 面 为 中 性 面 
I 


此 四 个 面 为 要 我 模 了 


示 的 特 4 到 圆 角 1。 选 取 图 33.8.23a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 10。 


<- 一 山 oO HAW 


图 33.8.23 ” 倒 圆 角 1 


示 的 特 到 圆 角 2。 选 取 图 33.8.24a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 8。 


IE 开拓 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 33.8.24” 倒 圆 角 2 


示 的 特 1 


Step19. 到 辆 角 3。 选 取 图 33.8.25a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 


YN Ho 一 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 33.8.25” 倒 圆 角 3 


到 圆 角 4。 选取 图 33.8.26a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 
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Ho -人 MY 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 33.8.26 ” 倒 圆 角 4 


Step21. 创建 图 33.8.27b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 5。 选 取 图 33.8.27a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 


[yy DD /oN 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 33.8.27 倒 圆 角 5 


Step22. 创建 图 33.8.28b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 6。 选 取 图 33.8.28a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 


a) 圆 角 前 pb) 加 角 后 
图 33.8.28” 倒 圆 角 6 


Step23. 创建 图 33.8.29b 所 示 的 特征 一 一 倒 圆 角 7。 选 取 图 33.8.29a 所 示 的 边 为 倒 圆 角 


的 对 象 ， 倒 圆 角 半径 为 5。 


图 33.8.29 “” 倒 圆 角 7 


step24. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单一 
a Generative uaa 是 从 今 ， 菇 ] 换 到 匆 爹 设计 工作 人 台 ， 在- 址 国有 天 本国 上 大 击 ， 然后 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 个人 


HH o 


340 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


Step25. 创建 图 33.8.30 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 吕 
人 ， 远 取 图 33.8.31 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 mpe: 下拉 列 
表 中 逃 择 E 和 项 ， 单 击 Fese: 文 本 框 , 在 特征 树 中 选取 著 国 国 国 图 为 冲压 模具 。 在 21 
区 域 的 口 如 fi11et Ri radius: 文本 框 中 输入 数值 2， 在 Position on wal 区 域 选 中 同 Position on context 
复 选 框 ， 单 击 . 意 确定 ] 校 钮 ， 完 成 用 户 冲压 1 的 创建 。 


y 
J 
7 
4 
1/ 
7 
J 
/ 
1 
7 
7 
1 


图 33.8.30 “用户 冲压 1 


此 面 为 附着 面 


~ 
~ 


图 33.8.31 定义 附着 面 


Step26. 创建 图 33.8.32 所 示 的 特征 前 口 1。 选 择 下 拉 某 单 国 国 一 > 区 富 一 > 

命令 ， 选 取 图 33.8.32 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.8.33 所 示 的 截面 草图 ， 
在 对 话 框 的 mpe: 文本 框 中 选取 E 了 和 计 项 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 前 口 1 的 创建 。 


图 33.8.32 “前 口 1 


让 


| 


图 33.8.33 ”截面 草图 
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Step27. 创建 图 33.8.34 所 示 的 特征 一 一 矩形 阵列 1。 在 特征 树 中 选择 一 口 1， 选 择 下 拉 
菜单 对 到 > Gd 人 今 ， 在 第 一 方向 选项 的 二 数 : 
文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 | 汉 尘 先 项 ， 在 实 全 :文本 框 中 输入 值 7， 并 在 冉 虹 :文本 框 中 
输入 值 15; 单 击 单方 呵 选项 , 在 者 数 : 文 本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 商 由 上 先 项 ,在 实 蜀 : 
文本 框 中 输入 值 8， 并 在 器 中 :文本 框 中 输入 值 11， 单 击 八字 元 素 :文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 
zx 平面 作为 参考 ， 单 击 总 确 定 上 拉 钮 ， 完 成 矩形 阵列 1 的 创建 。 


图 33.8.34” 算 形 阵列 1 


Step28. 创建 图 33.8.35 所 示 的 特征 前 口 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 轩 3 一 > 

人 命令， 在 Ctort TPs 区域 的 Type: 下 拉 列 表 中 选取 计时 EE， 在 
Ena Linit 区 域 的 Typs: 下拉 列表 中 选取 国 畦 加 项 ,， 单 击 欧 胶 钮 ,选取 图 33.8.35 所 示 的 平 
面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.8.36 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 有 掖 钮 ， 完 成 前 口 2 的 创建 。 


图 33.8.35 “前 口 2 图 33.8.36 ”截面 草图 


Step29. 创建 图 33.8.37 所 示 的 特征 一 一 矩形 阵列 2。 在 特征 树 中 选取 剪 口 2， 选择 下 拉 
菏 单 本 到 是 一 LE 一 人 人 ， 在 第 一 方向 选项 的 邦 数 : 
文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国庆 选项 ， 在 实 便 :文本 框 中 输入 值 4， 在 由 中 : 文本 框 中 输 
入 值 15; 单 击 第 = 万 咎 选项 , 在 考 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 到 更 时 先 项 ， 在 实例 : 文 
本 框 中 输入 值 14， 在 中 电 : 文 本 框 中 输入 值 11， 单 击 者 他 元 素 : 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 zx 
平面 作为 参考 ， 单 击 章 王 定 j 近 钮 ， 完 成 矩形 阵列 2 的 创建 。 
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图 33.8.37” 算 形 阵列 2 


Step30. 创建 图 33.8.38 所 示 的 特征 一 一 前 口 3。 选 择 下 拉 菜 单 本 3 玫 一 > 一 > 

全 令 ， 在 Cutout Ts 区域 的 TYpe: 下拉 列 表 中 选取 攻 和 让 有 1) 革 JJ ， 在 
Ena Linit 区 域 的 Typs: 下拉 列表 中 选取 国 轿 于 项 ,， 单 击 欧 肪 钮 ,选取 图 33.8.38 所 示 的 平 
面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 33.8.39 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 | 核 乌 ， 完 成 前 口 3 的 创建 。 


图 33.8.38 ”前 口 3 图 33.8.39 ”截面 草图 
Step31. 创建 图 33.8.40 所 示 的 特征 一 一 矩形 阵列 3。 在 特征 树 中 选取 剪 口 3， 选择 下 拉 
菜单 质量“ Transformations * Rectangular 有 命令， 在 弟 一 方 癌 选项 的 基数 : 
文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 攻 到 于 先 项 ， 在 实 便 :文本 框 中 输入 值 3， 在 是 电 : 文 本 框 中 输 
入 值 15; 单 击 种 = 方 疝 选项 ,在 营 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 四 时 先 项 ， 在 实例 : 文 
本 框 中 输入 值 13， 在 问号 :文本 框 中 输入 值 11， 单 击 考 考 元 素 : 文本 框 ， 在 特征 树 中 选取 zx 
平面 作为 参考 ， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 矩形 阵列 3 的 创建 。 


图 33.8.40” 算 形 阵 列 3 


step32. 选择 下 拉 菜 单 国 一 地 国生， 介 奸 几何体。 选择 下 拉 菜 单 
人 人 ， 切换 至 零件 设 计 工 作 台 。 
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Step33. 创建 图 33.8.41 所 示 的 特征 一 平面 15。 单 击 “ 参 考 元 素 ” 工 具 栏 中 的 安 按 饵 ; 
在 平面 类 型 : 下 拉 列 表 中 选取 师 浓 中 先 项， 选取 图 33.8.41 所 示 的 平面 作为 参考 ， 在 坊 欧 : 文 
本 框 中 输入 数值 115， 单 击 . 蜡 苇 方向 J 定义 平面 方向 ， 单 击 章 _ 确定 有 钮 ， 完 成 平面 15 的 创 
建 。 


选取 该 平面 
1 


图 33.8.41 平面 15 


Step34. 创建 图 33.8.42 所 示 的 零件 特征 一 -旋转 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 柄 译 
和 一 人 人 令 ， 选 取 平 面 15 为 草 绘 平面 , 绘制 图 33.8.43 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 限制 区 域 的 第 “拓展 : 文本 框 中 输入 值 90; 选取 长 度 为 30 的 直线 作为 旋转 轴 ， 
单 击 亚 畦 方向 匀 钮 调整 旋转 方向 ， 单 击 总 确定 肘 钮 ， 完 成 旋转 体 1 的 创建 。 


图 33.8.42 ”旋转 体 1 图 33.8.43 截面 草图 


step35. 切 换 工 作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 功 下 一 > 
细作， 切换 到 饭 金 设计 工作 台 , 在 专 国明 而 到 国 上- 右 击 ， 然 后 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 党 二 呈 吉 下 河 命 令 。 

Step36. 创建 图 33.8.44 所 示 的 特征 一 一 用 户 冲 压 2。 选择 下 拉 菜 单 
人 今 ， 选取 图 33.8.44 所 示 的 平面 为 附着 面 ， 在 
Type: 下 拉 列 表 中 选择 国生 项 ， 单 击 ?meh 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 " 弗 国 本寺 yx 
模具 。 单 击 Bases for opening 四 ) :文本 框 ， 选 取 图 33.8.45 所 示 的 平面 为 开放 面 ， 在 ae 区域 
的 口 No fillet Rl radins; 文本 框 中 输入 数值 2， 在 Position on wal 区 域 选中 局 Position on context 复 选 
框 ， 单 击 总 确定 肝 包 ， 完 成 用 户 冲压 2 的 创建 。 
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此 面 为 附着 面 


图 33.8.44 ”用 户 冲 压 2 


图 33.8.45 ”定义 开放 面 


Step37. 创建 图 33.8.46 所 示 的 特征 -一 矩形 阵列 4。 在 特征 树 中 选取 用 户 冲 压 2， 选 择 
下 拉 菜 单 括 人 人 国宝 Transformations } 人 人 信 ， 在 第 一 方 朵 选项 的 
参数 : 文本 框 的 下 拉 列 表 中 选取 用 RE 汪 选项 ， 在 实 全 :文本 框 中 输入 值 10， 并 在 间距 : 文 
本 框 中 输入 值 3， 选取 乙 轴 为 参考 元 素 ; 单 击 砷 形 定 j 拉 钮 ， 完 成 矩形 阵列 4 的 创建 。 

Step38. 创建 图 33.8.47 所 示 的 特征 一 ”镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 虎 将 
ins rlne; 广 木 杠 ， 在 特征 树 中 选取 yz 平 
面 , 单 击 弄 "ment te mirror: 文 本 框 ,在 特征 树 中 选取 矩形 阵列 4 为 要 镜像 的 特征 , 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


— WW 
图 33.8.46 ”和 矩形 阵列 4 图 33.8.47 镜像 1 


Step39. 创建 图 33.8.48 所 示 的 特征 一 一 前 口 4。 选 择 下 拉 菜 单 攻 于 > 

Cut Out.,.. 命令 ， 放 Cutout Twpe 区 域 的 Type: F 拉 列表 中 选取 Sheetmetal standard 选项 在 
End Linit 区 域 的 ps: 下 拉 列 表 中 选取 和 计 项 ， 单 击 锅 拉 钮 , 选取 图 33.8.48 所 示 的 平 
面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.8.49 所 示 的 截面 草图 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 | 
钮 ， 完 成 剪 口 4 的 创建 。 
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ee et pie. ded ed, ent st nt et tt it, any. ied” ,et 
| 


放大 图 ; 
"一 一 > 12.5 直 公 人 6 


图 33.8.48 ”前 口 4 图 33.8.49 截面 草图 


Step40. 创建 图 33.8.50 所 示 的 特征 一 -前 口 5。 选 择 下 拉 菜 单 梧 一 有 一 [LN 一 > 

人 ， 在 Cutout Te 区 域 的 Tipe 下拉 列表 中 选取 涡 和 用) 先 I， 在 
End Linit 区 域 的 mpe: 下 拉 列 表 中 选取 E 有 于 项 ， 单 击 贡 按 钮 , 选取 图 33.8.50 所 示 的 平 
面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 33.8.51 所 示 的 截面 草图 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
总 确定 上 护 饵 ， 完 成 前 口 5 的 创建 。 


图 33.8.50 ”前 口 $ 


图 33.8.51 ”截面 草图 


Step41. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 呈 一 > 辐 [ 汉 是 千 今 ， 完 成 零件 模型 的 保存 。 
Step42. 切换 窗口 , 选择 下 拉线 单 窗口 mm 1 MICROWAYE OVEN ChSE. ChTProduct 选择 下 拉 
菜单 区 避 一 加 于 时， 完成 装配 文件 的 保存 。 


弧 金 芭 计 实例 


本 章 主要 包含 如 下 内 容 : 
e@ 实例 34 饭 金 板 
@ ”实例 35 饭 金 固定 加 


实例 34 饭 金 板 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 饭 金 板 的 设计 过 程 ， 首 先 创 建 第 一 饭 金 壁 特 征 ， 然 后 通过 附加 饭 金 壁 命 
令 和 凸 缘 命 令 创 建 了 饭 金 其 余 特 征 ， 在 设计 此 零件 的 过 程 中 还 创建 了 剪 口 特征 。 下 面 介 绍 
其 设计 过 程 ， 人 饭 金 件 模型 及 特征 树 如 图 34.1 所 示 。 


SM BOARD , 
A 之 xy 平面 如 边线 上 的 相 切 墙 体 . 2 轧 网 角 . 6 
区“ yz 平面 CS 同 角 . 3 前 口 . 2 
5 之 zx 平面 喝 画 角 . 4 且 呈 练 .1 
有 DB 喇 板 金 参数 . 1 如 边线 上 的 相 切 墙 体 . 3 莹 凸 缘 . 2 
>、 | A 5s- 若 委 件 几何 体 EY 加 和 角 . 5 胎 呈 练 .3 
Wy 铺 墙 体 . 1 加 前 口 . 1 上 辽 凸 缘 . 4 
Ng 赴 -A 边线 上 的 相 切 墙 体 . 1 如 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 4 朋 边线 上 的 相 切 墙 体 .7 
~ 嘲 岗 角 . 1 如 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 5 
SS 唱 同 角 . 2 如 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 6 


图 34.1 ” 饭 金 件 模 型 及 特征 树 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 FLOPPY_DRIVE_BRACKET。 

说 明 : 确认 当前 处 于 狐 金 设计 工作 台 , 如 果 不 在 该 工作 台 , 可 以 选择 下 拉 荣 单 荐 天 一 > 
和 ee 机 械 设 计 人 ， 切换 到 饭 金 设计 工作 台 ， 

Step2. 设置 饭 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 命令 ， 在 
Thidmess :文本 框 中 输入 值 1， 在 DefautBendRadius :文本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 BendExremites 选 
项 卡 , 然后 在 [Mnimum with no relief F 拉 列表 中 选择 四 和 项。 单 调 .总 确定 | 
钮 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 

Step3. 创建 图 34.2 所 示 的 特征 一 -第 一 饭 金 壁 1 选择 下 拉 菜 单 力 和 
天 命令 ， 在 对 话 框 中 单 击 艾 按 钮 ， 选 取 xy 平面 为 草 绘 平面 ， 进 入 草图 环境 ， 并 绘制 
34.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 | 校 饵 ， 完 成 第 一 饭 金 壁 1 的 创建 。 


sheet Metal Parameters,,. 


图 34.2 第 一 饭 金 壁 1 图 34.3 ”截面 草图 
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Step4. 创建 图 34.4 所 示 的 特征 -一 附加 饭 金 壁 1。 选 择 下 拉 菜 单 对 => 

eu 全 邻 ， 在 绘图 区 选取 图 34.5 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 WPS 下拉 列 表 
中 选择 四 和 项， 在 Profie: 选项 中 单 击 名 忱 钮 ， 选 取 模型 的 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 
34.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 中 取消 选中 口 和 全 3end 复 选 框 ， 单 击 总 确定 j 扩 钮 ， 完 成 附 
加 饭 金 壁 1 的 创建 。 


草图 平面 
此 边 为 附着 边 
na 
p> Ba 
图 34.4 ”附加 饭 金 壁 1 图 34.5 定义 附着 边 
FF 放大 图 _ i 口 
rT 
， | , 
2 。 
图 34.6 截面 草图 


Step5. 创建 图 34.7b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 > 于 一 > 
恒信; 在 模型 中 选取 要 倒 圆 角 的 边 , 在 加 :文本 框 中 输入 数值 5, 单 击 总 确定] 
按钮 ， 完 成 倒 圆 角 1 的 创建 。 


此 边 为 要 合 贺 角 对 象 
DB、 “nS ) 二 La 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 34.7 倒 圆 角 1 
Step6. 创建 图 34.8b 所 示 的 特征 一 - 倒 贺 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 一 > 
国 工 2 命令; 在 模型 中 选取 要 倒 圆 角 的 边 , 在 Batiws:; 文本 框 中 输入 数值 3, 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 倒 圆 角 2 的 创建 。 
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349 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 “”， 
a) 圆 角 表 


Wall On Edoe,,， 


命令 ， 在 绘图 区 选取 图 34.10 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 "Ys: 下拉 列表 
中 选择 国生 项 ， 在 Profie: 义 木 框 后 单 击 鞠 胺 钮 ， 选 取 模型 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制 
图 34.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 中 取消 选中 口 汉 负 Bena 复 选 枉 ， 单 击 总 确定 jj 饵 ， 完 
成 附加 饭 爹 壁 2 的 创建 。 


此 边 为 时 着 边 


34.9 ”附加 饭 金 壁 2 


i sie 


34.11 截面 草图 


Step8. 创建 图 34.12b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 3。 选 择 下 拉 菜 单 四 一 四 了 一 


恒生 人 , 在 模型 中 选取 要 倒 圆 角 的 边 , 在 Badins: 文本 框 中 输入 数值 3, 单 击 总 -确定 | 
按钮 ， 完 成 倒 圆 角 3 的 创建 。 


此 边 为 要 倒 贺 角 对 
yy 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


34.12 ” 倒 圆 角 3 
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Step9. 创建 图 34.13b 所 示 的 特征 一 倒 圆 角 4。 选 择 下 拉 荣 单 攻 p> [有 一 >> 
巧合 令 ; 在 模型 中 选取 要 倒 圆 角 的 边 , 在 Baiiws: 文 本 框 中 输入 数值 3, 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 倒 圆 角 4 的 创建 。 


此 边 为 要 倒 圆 角 对 象 
4 WwW ] 》 5— a 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 34.13 ” 倒 圆 角 4 


Step10. 创建 图 34.14 所 示 的 特征 -一 附加 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 匡 的 下- 一 > 


Wall On Edoe,,， 


Wals } 
命令 ， 在 绘图 区 选取 图 34.15 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 mpe: 下 拉 列 表 
中 选择 攻 ELEi 生 页 ， 在 Profie: 文本 框 后 单 击 欧 | 按钮， 选取 模型 的 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制 
34.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 中 选中 末 WihBend 复 选 枉 ， 单 击 总 确定 有 < 饵 ， 完 成 附 
加 饭 金 壁 3 的 创建 。 


图 34.14 附加 饭 金 壁 3 图 34.1$ ”定义 附着 边 


Lo 


图 34.16 截面 草图 


Step11. 创建 图 34.17b 所 示 的 特征 一 - 倒 圆 角 5。 选 择 下 拉 菜 单 对 Bp> 有 > 
国 工 命令 , 在 模型 中 选取 要 倒 圆 角 的 边 , 在 Radius: 文本 框 中 输入 数值 5, 单 击 襄 确定 | 
按钮 ， 完 成 倒 圆 角 5 的 创建 。 
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I 


一 一 一 一 -| 
As 放大 图 
py | 让 
Pu ' > : 
细 边 为 要 倒 圆 角 对 象 一 En 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 34.17 倒 圆 角 5 


Step12. 创建 图 34.18 所 示 的 特征 一 剪 口 1。 选择 下 拉 菜 单 和 了 一 > EB 一 > 
国 EEED 到 4 ， 远 取 模型 的 表面 为 草 绘 平面 ,绘制 图 34.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 的 
Te: 文本 框 中 选取 本 本 选项， 通过 单 击 卫 ezsrsesils | 扩 包 和 
Dieeeaian jj 拉 包 调整 轮廓 方向 ， 单 击 怨 - 瑚 定 由 六 钮 ， 完 成 前 口 1 的 创建 。 


半生 地 口 1 图 34.19 ”截面 草图 
Step13. 创建 图 34.20 所 示 的 特征 一 附加 饭 金 壁 4, 选 择 下 拉 菜 单一 > 凤 
全 仿 ， 在 绘图 区 选取 图 34.21 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 WP 下拉 列 表 
中 选择 四 项， 在 Profie: 文本 框 后 单 击 葬 腔 钮 , 选取 图 34.22 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 34.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 中 选中 局 WithBend 复 选 框 ， 单 击 总 确定 j 护 钮 ， 完 
成 附加 狐 金 壁 4 的 创建 。 


此 边 为 附 看 边 
\ 


ER ‘ \ 
图 34.20 ”附加 人 饭 金 壁 4 图 34.21 定义 附着 边 
5 
+ 
Fw 一 大 


图 34.22 ”定义 草 绘 平面 图 34.23 ”截面 草图 
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step14. 创建 图 34.24 所 示 的 特征 一 附加 饭 爹 壁 5 选择 下 拉 菜 单 国 引 一 > 轩 于 一 

命令 ， 在 绘图 区 选取 图 34.25 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 WP 下拉 列表 
中 选择 国生 项 ， 在 Profie: 进项 中 单 击 敬 | 腔 钮 ， 选 取 图 34.26 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 34.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 中 选中 局 WithBend 复 选 框 ， 单 击 总 确定 久 钮 ， 完 
成 附加 饭 金 壁 5 的 创建 。 


此 边 为 附 看 这 


图 34.24 ”附加 人 饭 金 壁 $ 图 34.25 ”定义 附着 边 
选取 该 平面 


个 仿 ， 在 绘图 区 选取 图 34.29 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 WW 下拉 列 表 
中 选择 国生， 在 Profie: 选项 中 单 击 贺 校 钮 ， 选 取 图 34.30 所 示 的 面 为 草 绘 平面， 
绘制 图 34.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 中 选中 蕊 With send 复 选 框 ， 单 击 总 确定] 扩 钮 ， 完 
成 附加 饭 金 壁 6 的 创建 。 


此 这 为 附 看 这 


a 


图 34.28 ”附加 人 饭 金 壁 6 


选取 该 平面 


图 34.30 ”定义 草 绘 平面 图 34.31 截面 草图 
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Step16. 创建 图 34.32b 所 示 的 特征 -一 倒 圆 角 6。 选 择 下 拉 菜 单 EE 和 p> > 
加 于 对 人， 在 模型 中 选取 要 倒 圆 角 的 边 ， 在 Radius: 文本 框 中 输入 数值 45， 单 击 
总 确定 匀 钮 ， 完 成 倒 圆 角 6 的 创建 。 


此 这 为 要 倒 男 角 对 稼 


Mn > en 


| 


a) 国 角 前 b) 圆 角 后 
图 34.32 ” 倒 圆 角 6 
Step17. 创建 图 34.33 所 示 的 特征 一 前 口 2。 选择 下 拉 菜 单 E 一 > [ad 一 > 
ee 好 介 仿 ， 选取 模型 的 表面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 34.34 所 示 的 截面 草图 ， 在 对 话 框 的 
Wype: 文本 杠 中 选取 |ast 选项 ， 通 过 单 击 Fewverse 局 Le | 按钮 和 
Reverse Jirection | 外 交 钮 调整 轮廓 方向 ， 单 击 总 确定 久 钮 ， 完 成 剪 口 2 的 创建 。 


中 二 :这 


DS 


图 34.33 ”前 口 2 


Step18. 创建 图 34.35 所 示 的 特征 一 - 山 缘 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 话 
TD 一 ”| 命令; 过 取 图 34.36 所 示 的 边 为 止 缘 附 着 边 。 在 对 话 框 的 Esc 加 
F 拉 列表 中 选择 加 先 项 ， 在 Lenst: 文 本 框 中 输入 值 3， 在 ange: 文本 框 中 输入 值 900， 在 其 
后 的 冲 下 拉 列 表 中 选择 六 选项 ,在 Radus: 文本 框 中 输入 值 0.5， 并 选中 丰 Tim suppert 复 选 框 ， 
其 他 选项 按 系 统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 山 缘 1 的 创建 。 


Step19. 创建 图 34.37 所 示 的 特征 一 - 凸 缘 2。 选 择 下 拉 菜 单 EE 全 
3 一 > 玉生 仿 ,选取 图 34.38 所 示 的 边 为 凸 缘 附 着 边 。 在 对 话 框 的 easc 辐 
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F 拉 列表 中 选择 攻读 先 项 ， 在 Leng 由 :文本 框 中 输入 值 3， 在 各 9e: 文本 框 中 输入 值 90， 在 其 
后 的 六 下 拉 列 表 中 选择 六 选项 ; 在 Radus: 文本 框 中 输入 值 0.5， 并 选中 忆 Tim Support 复 选 框 ; 
其 他 选项 按 系 统 默认 设置 ， 单 击 意 确定 j 术 饥 ， 完 成 凸 缘 2 的 创建 。 


此 边 为 附着 边 


1-\ i 


Step20. 创建 图 34.39 所 示 的 特征 一 上山 缘 3。 选 择 下 拉 菜 单 配 话 Wials > 
人 ,进取 图 34.40 所 示 的 边 为 凸 缘 附 着 边 ,在 对 话 框 的 Base 辐 
F 拉 列表 中 选择 国 加 六 项 ， 在 tength: 文本 框 中 输入 值 3， 在 noe: 文本 框 中 输入 值 900， 在 其 
后 的 下拉 列表 中 选择 谤 选 项 ; 在 Radus: 文本 框 中 输入 值 0.5， 并 选中 所 Tim suppert 复 选 框 ; 
其 他 选项 按 系统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 凸 缘 3 的 创建 。 


a E34 放大 图 - 
图 34.39 ”上 同 缘 3 图 34.40 ”定义 附着 边 


Step21. 创建 图 34.41 所 示 的 特征 一 -上山 缘 4。 选 择 下 拉 菜 单 配 话 Walk 
EE 一 人 ,进取 图 34.42 所 示 的 边 为 凸 缘 附着 边 , 在 对 话 框 的 Esc 加 
F 拉 列表 中 选择 匡 选项 ， 在 Leneth: 文本 框 中 输入 值 3， 在 各 9e: 文本 框 中 输入 值 90， 在 其 
后 的 衬 j 下 拉 列 表 中 选择 训 选项 ; 在 Radus: 文本 框 中 输入 值 0.5, 并 取消 选中 口 Trin sappert 复 
选 框 ， 其 他 选项 按 系 统 默认 设置 ， 单 击 古 确定 j 按 钮 ， 完 成 凸 缘 4 的 创建 。 


"| "| 此 边 为 附着 边 
Fr 和 鲁 1 FS i 


图 34.41 ” 山 缘 4 图 34.42 ”定义 附着 边 


Wall On Edge.... 命令 ;在 对 话 框 的 Type: 下拉 列表 中 选择 四 先 贡 ， 选 取 图 34.44 所 示 的 
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边 为 附着 边 ， 并 取消 选中 口 汉 由 Bena 复 选 框 ; 在 jhseht 到 下 拉 列 表 中 选择 国 卫 扩 项 ， 并 在 
其 后 的 文本 框 中 输入 值 5， 在 [ee 辐 下 拉 列 表 中 选择 国 国 入 项 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 
值 180， 单 击 . 蕊 确定] 校 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 7 的 创建 。 


此 边 为 附 看 边 
\ 


图 34.43 ”附加 人 饭 金 壁 7 图 34.44 ”定义 附着 边 


Step23. 保存 零件 模型 。 


实例 35 ”人 钛 金 固 定 架 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 饭 金 固定 架 的 设计 过 程 ， 通 过 “ 折 谊 ”命令 对 模型 进行 折 谊 操作 ， 再 对 


饭 金 进行 冲压 。 人 饭 金 件 模型 及 特征 树 如 图 35.1 所 示 。 


IMMOBILITY 好 边线 上 的 相 切 墙 体 . 4 
全 xy 平面 四 从 平面 弯曲 . 1 
“7 yz 平面 四 从 平面 弯曲 .2 


人 zx 平面 池 从 平面 弯曲 . 3 
风 饭 金 参数 . 1 二 平面 . 1 


er | 4 | 
零件 几何 体 委 曲面 冲压 . 1 
外山 台 .1 
误 识 别 . 1 平面 . 
好 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 1 出 -合用 户 冲 压 . 1 
好 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 . 2 | 
"a 


好 带 弯 曲 的 边线 上 的 墙 体 .3 
辐 前 口 . 1 
图 前 口 . 


图 35.1 ”人 饭 金 件 模型 及 特征 树 


Step1l. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 医 & 一 > 
令 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 零件 ”对 话 框 中 输入 名 称 IMMOBILITY， 选 中 巨 自 用 混合 设计 复 选 框 ， 
单 击 总 确定] 术 钮 ， 进 入 零 部 件 设计 工作 台 。 


命令 ;选取 xy 平面 为 草 绘 平 面 , 绘制 图 35.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 美 型 :下 拉 列 表 中 选取 加 国 先 项， 在 长度: 文本 框 中 输入 值 11， 选 中 


完成 凸 侣 1 的 创建 。 


图 352 WW 人 1 图 35.3 ”截面 草图 
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Step3. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 一 
hs Generative Sheetmetal Desien 命令 ， 切 换 到 饭 念 设计 工作 人 台 。 

Step4. 将 零件 模型 进行 识别 。 选 择 下 拉 菜 单 国 咏 命令 ， 单 击 
Reference face 文本 框 ， 在 模型 区 选取 图 35.4 所 示 的 表面 ， 单 击 总 确定 有 护 钮 ， 完 成 识别 1 的 创 
建 。 


Step5. 设置 饭 金 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 配 玖 Pe 命令 ， 在 
Thidmess : 文本 框 中 输入 值 1， 存 DefaultBendRadius; 文 木 框 中 输入 值 02， 单 击 Bend Extremities 选 
项 卡 , 然后 在 IMnimum with no relef 项 。 单 击 总 确定 > 


钮 ， 完 成 饭 金 参数 的 设置 。 


命令 ， 在 绘图 区 选取 图 35.6 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 mpe: 下 拉 列 表 
中 选择 国生 项 ， 在 Profie: 选项 中 单 击 锚 控 钮 ， 选 取 图 35.7 所 示 的 平面 为 草 绘 平面， 
绘制 图 35.8 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 1 的 创建 。 


此 边 为 附着 边 


人 


放大 图 ，-。 


| 


图 35.5 ”附加 人 饭 金 辟 1 图 35.6 定义 附着 边 


选取 该 平面 


em 
| [ | 


图 35.7 定义 草 绘 平面 图 35.8 截面 草图 


358 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


Step7. 创建 图 35.9 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 2。 选 择 下 拉 菜 单 革 B=> 

命令 ， 在 绘图 区 选取 图 35.10 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 WP 下拉 列 表 
中 选择 国生 、 在 Profie: 选项 中 单 击 国有 按钮 , 选取 图 35.11 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 35.12 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 总 确定 j 核 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 2 的 创建 。 


此 这 为 附着 边 


IL 


图 35.9 ”附加 人 饭 金 壁 2 图 35.10” 定义 附着 边 


选取 该 平面 


图 35.11 定义 草 绘 平 面 图 35.12 截面 草图 


Step8. 创建 图 35.13 所 示 的 特征 一 -附加 饭 金 壁 3。 选 择 下 拉 菜 单 医 区 是 一 > 

命令 ， 在 绘图 区 选取 图 35.14 所 示 的 边 为 附着 边 ， 在 对 话 框 的 We 下拉 列表 
中 选择 项 , 在 国 吏 六 本 框 中 输入 数值 3， 在 国 国 后 的 文本 框 中 输入 数值 90， 在 
对 话 框 中 选中 with Bend 复 选 枉 ， 单 击 意 _ 确 定 匀 钮 ， 完 成 附加 狐 金 壁 3 的 创建 。 


Butomatic 


此 边 为 附着 边 
| ee 
放大 图， ee We 
图 35.13 ”附加 令 金 壁 3 图 35.14 定义 附着 边 


Step9. 创建 图 35.15 所 示 的 特征 一 前 口 1。 选 择 下 拉 菜 单一 > BE 一 > 

加 人 仿 ， 选取 图 35.15 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 35.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 
对 话 框 的 mpe 文本 框 中 选取 有 AL 选项 ,通过 单 击 二 Rezerse Sids 中 校 馈 和 
everse Tizestion 只 包 调整 轮 廊 方 向 ， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 剪 口 1 的 创建 。 
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35.15 ”前 口 1 35.16 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 35.17 所 示 的 特征 一 - 剪 口 2。 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > BB 一 > 
ee 人 仿 ;选取 图 35.17 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 35.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 
对 话 框 的 YP: 文本 框 中 选取 者 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 剪 口 方向 ， 单 击 台 确定 有 拉 包 ， 


完成 前 口 2 的 创建 。 
直径 2 
> - 


35.17 ”前 口 2 35.18 ”截面 草图 


拉 列 表 中 选择 项 ,在 Profle: 选项 中 单 击 罗 | 按钮， 选取 图 35.21 所 示 的 平面 为 草 
给 平面， 绘制 图 35.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 砷 确定 用 钮 ， 完 成 附加 饭 金 壁 4 的 创建 。 


\ i 


此 边 为 附着 边 


35.19 ”附加 饭 金 壁 4 35.20 ”定义 附着 边 


| 上 2 


图 35.21 定义 草 绘 平面 图 35.22 截面 草图 
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Step12. 创建 图 35.23 所 示 的 特征 一 一 折 弯 1。 选 择 下拉 菜 单 医生 一 > 

人， 在 Profle: 渤 项 中 单 击 加 | 控 钥 ， 选 取 图 35.23 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 35.24 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 忠 按钮 退出 草图 环境 。 在 模型 中 选取 图 35.25 所 示 的 点 
为 固定 点 ， 在 ge: 文本 框 中 输入 数值 135， 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 折 弯 1 的 创建 。 


N 


~_ 
wu 


“各 选取 该 平面 


图 35.23” 折 弯 1 图 35.24 截面 草图 图 35.25 ”选取 固定 点 


Step13. 创建 图 35.26 所 示 的 特征 一 一 折 弯 2。 选 择 下 拉 菜 单独 Bp> EE 一 >> 

全 仿 ， 在 Profie: 将 项 中 单 击 葬 胺 钮 ， 选 取 图 35.26 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 35.27 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 蝶 近 钮 退出 草图 环境 。 在 模型 中 选取 图 35.28 所 示 的 点 
为 固定 点 ， 在 和 rge: 文本 框 中 输入 数值 135， 单 击 总 确定 六 钮 ， 完 成 折 弯 2 的 创建 。 


图 35.26 折 弯 2 图 35.27 截面 草图 图 35.28 ”选取 固定 点 


Step14. 创建 图 35.29 所 示 的 特征 一 折 杰 3. 选 择 下 拉 菜 单 国 一 外 一 

强人， 在 Profie: 将 项 中 单 击 葬 胺 钮 ， 选 取 图 35.29 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 35.30 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 蝶 按钮 退出 草图 环境 。 在 模型 中 选取 图 35.31 所 示 的 点 
为 固定 点 ， 在 nge: 文 本 框 中 输入 数值 99)， 单 击 总 确定 上 掖 钮 ， 完 成 折 弯 3 的 创建 。 
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图 35.30 ”截面 草图 


图 35.31 选取 固定 点 
Step15. 创建 图 35.32 所 示 的 特征 一 一 平面 1。 蛙 击 “ 参 考 元 系 ” 工 具 栏 中 的 全 按钮; 
在 平面 类 型 :下拉 列 表 中 选取 几 鹿 册 | 先 项 ， 单 击 者 亿 : 文 本 杠 ， 在 模型 区 选取 图 35.32 所 示 的 
平面 为 参考 平面 , 在 偏 称 :文本 框 中 输入 数值 3, 调整 方向 指向 模型 的 外 侧 , 单 击 总 确定 ] 控 
钮 ， 完 成 平面 1 的 创建 。 


mu 
mu 


选取 此 面 


图 35.32 平面 1 


时 今 ， 在 Parameters choice : 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 玫 3 坟 ， 
单 击 Profie: rn 选取 图 35.33 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 绘 制图 35.34 所 示 的 草 
图 ， 单 击 中 校 全 ge profile es 选取 平 1 为 草 绘 平面 ， 给 和 


豆 RadusR2: 文本 框 中 分 ) 唱 输 入 数值 05 和 0.6 we 完成 曲面 冲压 1 的 创建 。 

Step17. 创建 图 35.36b 所 示 的 特征 一 镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 证 5 一 > 
erin Plame; 文 木 框 ， 在 特征 树 中 选取 yz 平 
面 ， 单 击 弄 mnt te mirror: 文 本 框 ， 在 特征 树 中 选取 曲面 冲压 1， 单 击 意 _ 确定 怕 钮 ， 完 成 镜 
像 1 的 创建 。 
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时 


图 35.34 草图 10 图 35.35 草图 11 


一 


35.36 ”镜像 1 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 


Step18. 创建 图 35.37 所 示 的 特征 一 平面 2。 单 击 “ 参 考 元 素 ”工具 栏 中 的 局 按 钮 ; 
在 平面 类 型 :下拉 列 表 中 选取 其 济 吕 | 先 项 ， 在 过 考 : 文 本 框 中 右 击 ， 选 取 xy 平面 ,在 塌 移 : 文 
本 框 中 输入 数值 9， 单 击 . 蛋 苇 方 向] 二 义 平面 方向 ， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 平面 2 的 创建 。 


35.37 平面 2 


Step19. 选择 下 拉 菜 单 和 EB 一 命令 ， 创 建 几何 体 。 
Step20. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch07\reference\ 文 件 下 的 语 首 视 
频 讲解 文件 IMMOBILITY-r02.exe。 


异型 的 外 观 这 站 


剖 染 实例 


本 章 主 要 包含 如 下 内 容 : 
e@ 实例 36 贴图 贴画 及 浴 染 实例 
e 实例 37 机 械 零 件 泻 染 


实例 36 ”贴图 巾 男 及 浑 梁 实例 


本 实例 讲解 了 如 何在 模型 表面 进行 贴图 ， 并 对 贴图 后 的 模型 进行 演 染 的 整个 过 程 ， 如 
图 36.1a 所 示 。 

Task1. 准备 贴 男 图 像 文 件 

在 模型 上 贴图 ， 表 先 要 准备 一 个 图 像 文 件 ， 书 中 编者 已 经 准备 了 一 个 含有 文字 的 图 像 
文件 decal.bmp， 如 图 36.1b 所 示 。 下 面 主 要 介绍 如 何 将 图 像 文 件 decal.bmp 处 理 成 适合 于 
CATIA 贴画 用 的 图 所 。 


a) 模型 b) 图 像 文件 
图 36.1 在 模型 上 贴图 


Task2. 创 建 装配 文件 
新 建 装 配 文件 ， 并 进入 零 部 件 装配 工作 人 台 。 
Task3. 在 模型 的 表面 上 设置 贴画 外 观 


Step1. 切换 界面 。 选 择 下 拉 荣 单 本 是 一 > 2 

step2. 打开 文件 。 激 活动 | 人选 项 ， 过 择 下 拉 薪 单 医 天 
令 ， 选 取 D:\catins20\work\ch08\ins36\Block.CATPart。 

Step3. 打开 贴画 文件 。 单 击 “ 应 用 材料 ”工具 栏 中 的 按钮， 系统 弹出 “贴画 ”对 话 
框 。 在 结 移 选项 卡 下 单 击 国 按 钮 ， 选 择 Di\catins20\Wwork\ch08\ins36\decal.bmp。 

Step4. 定义 放置 面 。 单 击 图 36.2 所 示 的 模型 表面 。 


~ 


~ 
mm 
> 


选取 该 平面 
图 36.2 定义 放置 面 


mu 
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Step5. 定义 参数 。 在 加 区 域 选 中 “" 复 选 框 ， 在 2 文本 框 中 输入 数值 90， 同 时 调 
节 对 话 框 中 的 滑轮 ， 使 图 片 处 于 合适 的 位 置 。 结 果 如 图 36.3 所 示 。 


图 36.3 ”贴图 显示 


Step6. 单 击 罗 明 选项 卡 ， 选 中 启 全 用 透明 新 色 复 选 杠 ， 单 击 委 按 钮 ， 系 统 弹 出 “拾取 透明 
颜色 ”对 话 框 ， 单 击 字体 中 的 绿色 区 域 ， 使 带 9 色 :显示 出 绿色 ， 然 后 单 击 总 确定 j 扩 包 ， 
完成 背景 颜色 的 设置 。 

Step7. 在 “贴画 ”对 话 框 中 单 击 .总 确定 有 x 钮 ， 完 成 贴 面 的 插入 ， 结 果 如 图 36.4 所 示 。 


机 械 工 业 


图 36.4 ”贴图 显示 


Task4. 对 模型 进行 泻 染 


Step1. 单 击 “应 用 材料 ”工具 栏 中 的 荔 按 钮 ， 系 统 弹 出 “ 库 ( 只 读 )” 对 话 框 。 

Step2， 单 击 Baiatiae 文 本 框 ， 选 中 “DS Light Blue” 选项， 并 将 其 拖 动 到 图 形 区 域 中 ， 
形 显 示 出 颜色 。 

Step3. 单 击 “渲染 ”工具 栏 中 的 亩 按钮 ， 可 以 进行 对 模型 的 快速 演 染 。 

Task5. 保存 模型 。 


保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 辐 开 时 人， 即 可 保存 零件 模型 ， 
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本 实例 介绍 了 使 用 CATIA V5R20 进行 机 械 零 件 泻 染 的 一 般 过 程 , 泻 染 效 末 如 网 37.1 
所 示 。 


37.1 ” 演 染 图 


Task1. 导入 模型 文件 


stepl. 新 建 装配 文件 。 选择 下 拉 菜 单 国 国 | 本 到 人 千 人 ,未 统 弹出 “新 建 ”对 
话 框 ， 在 对 话 框 中 选取 国生， 单 汕 [全 确定 上 < 包 ， 系 统 进 入 装配 工作 台 。 

step2. 进入 “图 片 工 作 室 ” 工 作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 芭 HB 一 > 
印台 于 人， 未 统 即 进入 到 图 片 工作 室 工作 台 。 

Step3. 引入 部 件 。 在 特征 树 中 选中 园 ] 开 型 喇 囊 选 项， 使 其 处 于 激活 状态 。 选 择 下 拉 菜 
单 EEE 一 > 阮 现 有 部 件 . 命令 ,打开 D:\catins20\work\ch08\ins37\instance_engine.CATPart 
文件 。 

Task2. 设置 模型 外 观 属 性 

Stepl. 单 击 “ 应 用 材料 ”工具 栏 中 的 贸 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 库 〈 只 读 )” 对 话 框 。 

Step2. 在 对 话 框 中 单 击 “ea 选项 卡 ， 选 中 “Aluminium” 选 项 ， 将 其 拖 动 到 模型 上 ， 
即 可 将 选中 的 材质 添加 到 模型 上 ， 如 图 37.2 所 示 。 单 击 | 玖 确定 | 扩 钙 。 

注意 : 此 处 添加 的 外 观 材 质 必 须 在 “ 带 材 料 着 色 ” 的 泻 业 样式 下 才能 观察 到 。 


基础 结构 一 
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图 37.2 添加 材质 


Task3. 添加 展示 室 环 境 


Step1. 添加 立方 体 环境 。 单 击 “场景 编辑 器 ”工具 条 中 的 “创建 箱 环境 ”按钮 喇 ， 添 
加 环境 后 ， 模 型 如 图 37.3 所 示 。 在 特征 树 中 显示 出 环境 各 个 墙壁 特征 ， 如 图 37.4 所 示 。 


Shpplications 
弛 环境 1 
图 北 
国 市 
国 西 
图 来 
国 上 
国 下 
37.3 ”添加 立方 体 环境 图 37.4 ”特征 树 


Step2. 调整 环境 大 小 。 单 击 特 征 树 中 洁 轩 国生 厂 到 渤 项 前 的 “+” 号 ， 显 


. MT TT [1500 m 图 
Fe 站 000 mn [ 国 ] 


图 37.5 “环境 定义 ”对 话 框 图 37.6 调整 环境 大 小 
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Step3. 调整 环境 位 置 。 单 击 “ 视 图 ”工具 条 中 的 加 按钮 ， 将 视图 调整 到 俯视 图 状态 ， 在 对 
话 框 位 置 ;方向 区 域 的 了 文本 框 中 输入 值 455.0, 将 环境 中 某 一 墙壁 靠 到 模型 底部 , 如 图 37.7 所 示 。 


放大 图 | 


DD 


37.7 调整 位 置 


Step4. 设置 场景 环境 贴图 。 

(1) 设置 地 板 图 案 。 在 “环境 定义 ”对 话 框 的 墙 性 结构 区 域 选中 “ 西 ” 墙壁 ， 在 结构 定名 
划 按 钮 ， 系 统 弹 出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 取 图 片 floorjpg， 单 击 上 外包 ， 
结果 如 图 37.8 所 示 。 


图 37.8 ”地 板 图 案 
(2) 设置 墙壁 图 案 。 在 “环境 定义 ”对 话 框 的 墙 仁 结 槐 区 域 分 别 选中 “ 北 ”“ 上 ”“ 下 ” 
二 | 按钮, 系统 弹出 “选择 文件 ”对话 框 , 选取 图 片 walljpg， 
于 | 按钮 ， 结 果 如 图 37.9 所 示 。 


37.9 ”墙壁 图 案 
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(3) 设置 天 花 板 图 案 。 在 “环境 定义 ” 对话 框 的 墙 性 结构 区 域 选 中 “ 东 ” 选 项 , 在 结构 定 多 
区 域 单 击 剧 按钮 ， 系 统 弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 取 图 片 skyjpg， 单 击 上 开罗 钮 ， 
结果 如 图 37.10 所 示 。 单 击 “ 环 境 定义 ”对 话 框 中 的 | 一 址 证 | 钮 ， 完 成 环境 的 定义 。 


图 37.10 “天花板 图 案 


Task4. 创建 聚 光 源 


Step1. 添加 光源 。 单 击 “ 场 景 编辑 器 ”工具 条 中 的 “创建 聚 光 源 ”按钮 “， 系 统 自动 
产生 一 个 光源 ， 可 以 将 光源 拖 动 到 合适 的 位 置 ， 结 下 如 图 37.11 所 示 。 


图 37.11 添加 光源 


Step2. 定义 光源 属性 。 
(1) 在 特征 树 中 单 击 昌国 出 选项 前 的 “+” 号 ， 然 后 选中 功 凋 国 选 项 ， 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选取 国 时 昌国 下 了 人， 未 统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 
(2) 定义 光源 照明 属性 。 单 击 照明 选项 卡 ， 在 光源 区 域 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 目 
选项 ， 在 强度 后 的 文本 框 中 输入 光源 强度 为 1.8， 在 衰减 区 域 的 豪 咸 下 拉 列 表 中 选择 
本 加， 在 襄 二 末端 文 木 框 中 输入 数值 3819， 在 指数 文本 框 中 输入 数值 1。 
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(3) 定义 光源 区 域 属性 。 单 击 妖 辐 选项 卡 ， 在 类 蜡 下 拉 列 表 中 选取 请 曙 选 项 ， 其 他 参 


数 采 用 系统 上 默认 设置 值 ， 结 果 如 图 37.12 所 示 。 


a 


37.12 ”设置 光源 属性 


(4) 定义 光源 位 置 。 单 击 位 豆 选项 卡 ， 在 原点 区 域 的 天 、 工 、 荆 文本 框 中 分 别 输入 数值 
-2078、1744、121.3， 同 时 在 参考 轴 区 域 中 选中 号 模型 单 选项 。 
(5) 单 击 [ 仿 确 定 上 钮 ， 完 成 光源 的 设置 。 


Task5. 创建 照相 机 视图 


单 击 “ 场 景 编辑 器 ”工具 条 中 的 “创建 照相 机 ”按钮 训 ， 视 图 区 出 现 照 相机 边框 ， 调 整 


37.13 ”添加 照相 机 


Task6. 新 建 拍 摄 并 泻 染 图 像 

Step1. 新 建 扫 摄 。 

(1) 单 击 “ 演 染 ” 工 具 条 中 的 “创建 拍摄 ”按钮 转 ， 系 统 弹 出 图 37.14 所 示 的 “拍摄 
定义 ”对 话 框 。 
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拍摄 名 称 : 提拔 1 
帧 | 质量 | 间接 照明 | 动画 | 效果 | 
场景 
i 区 机 1 日 
: FF 人 LIL 加 


EE 


下 小 一 一 呈 一 一 大 昌 [3w0 图 x [500 轿 但 素 


比率 ”已 预定 只 : [aa "| 
部 自 定 以 : [3333 生 


屏 萌 : 1280x1024 
输出 
国 @ 在 屏 万 上 


ey | 
图 37.14 “拍摄 定义 ”对 话 框 


(2) 定义 帧 属性 。 单 击 向 选项 卡 ， 在 照相 机 :下 拉 列 表 中 选择 请 训 
钮 预 宛 照相 机 视图 。 

(3) 定义 拍摄 质量 。 单 击 虚 时 选项 卡 ， 在 党 染 区 域 的 展 射 *、 折 射 * 和 式 弹 : 文本 框 中 分 
别 输入 数值 3、2、5， 同 时 在 精确 度 区 域 中 将 精确 度 调 到 最 高 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 
值 ， 单 击 [ 仿 确 定 上 2 钮 ， 完 成 拍摄 定义 。 

Step2. 泻 染 拍 摄 。 单 击 “ 演 染 ” 工 具 条 中 的 “渲染 拍摄 ”按钮 请 4， 系统 弹出 图 37.15 
所 示 的 “ 泻 染 ”对 话 框 。 单 击 “ 泻 染 ” 二 证 本 中 的 st 即 可 预览 演 染 图 ， 结 果 如 图 
37.16 所 示 〈 演 染 后 的 效果 参见 随 书 光盘 文件 D:\catins20\work\ch08\ins37\ok\ph1.doc)。 


项 ， 单 击 图 | 控 


当前 拍 皇 | 汗 于 于 对 时 于 于 
视点 : ”照相 机 1 锐 理 : ”是 最 终 到 集 : 否 
环境 : 环境 1 阴影 : ”是 全 局 照明 ; 否 
活动 光源 : 1 抗 锯齿 : 是 焦 散 : 到 
图 爸 : ”800 x800 像素 动画: 无 字段 深度 : 本 
输出 : “在 屏 萌 上 压缩 程序 设置 .._j 二 
通 : 于 


图 37.15 “ 演 染 ”对 话 框 
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图 慑 已 另存 洲 : C: "DDCWNE 102\LOCALS 1\Temp "CatiaRender. ti 上 


有 


37.16” 演 染 图 片 


Step3. 保存 泻 染 图 。 单 击 “ 正 在 泻 染 输出 ”对 话 框 中 的 “另存 为 ”按钮 图 ， 系 统 弹出 
“另存 为 ”对 话 框 ， 在 哥 存 类 型 @ 下拉 列 表 中 选择 国王: 对 强生 ,输入 文件 名 称 
为 “picture”， 单 击 芽 芭 王国 吕 溢 乌 ， 即 可 保存 泻 染 图 。 

Step4. 保存 模型 文件 。 


IMA 造型 设计 实例 


本 章 主 要 包含 如 下 内 容 : 
e 实例 38 淋浴 把 手 
e@ 实例 39 吹风 机 


实例 38 淋浴 把 于 


本 实例 通过 淋浴 把 手 曲 面 造 型 范例 来 说 明 IMA 曲面 造型 的 一 般 过 程 ， 由 此 读者 可 以 体 
会 到 CATIA IMA 在 曲面 零件 整体 造型 中 的 便捷 、 高 效 之 处 。 
模型 及 特征 树 如 图 38.1 所 示 。 


mzzle handle 

< 全 xy 平 辐 

< 全 yz 平 铅 

全 zz 平 加 
零件 几何 体 
< 封闭 曲面 . 1 

下 售 合 体 .1 

呈 -| 叫 | 四 模 . 1 


pb ref surt 


4 subdivision Surface. 1 


图 38.1 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 本 到 =——p、 [上 2 i Inagine & Shape 命令 ， 
输入 零件 名 称 muzzle_handle, 取消 选中 口 自 用 混入 设计 复 选 框 , 单 击 [ 芒 确定 上 4 乌 , 进入 “IMA 
形状 设计 ”工作 台 。 

Step2， 选 项 设置 。 选 择 下 拉 菜 单 国 汪 一 上 命令 ， 系 统 阐 出“ 选项” 对话 框 。 
在 “选项 对 话 框 左 侧 的 树 中 单 击 局 形 忧 节 点 下 的 民 于 二 选项 , 然后 在 右 侧 Seaea 
选项 卡 Rimitiwve Creation Center Node 区 域 选 中 岂 Origin centered 单 选项 ， 单 击 . 司 确定 jj 产妇 ， 

Step3. 新 建 儿 何 图 形 集 。 选 择 下 拉 菜 单项 宅 全 邻 ,系统 弹 出 图 38.2 
所 示 的 “ 播 入 几何 图 形 集 ” 对 话 框 ， 在 多 称 : 文本 框 中 输入 “ref_surf”， 单 击 已 形 定 匀 钮 。 

Step4. 调整 视图 方位 。 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 “仰视 图 ”按钮 国 ， 将 视图 方位 调整 
到 仰视 方位 。 

Step5. 创建 柱 形 曲面 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宪 
命令 ， 在 图 形 区 中 创建 图 38.3 所 示 的 柱 形 曲面。 


Closed Frimitiwes 
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插入 几何 图 形 集 


阁 称 : Fef_surf 


EE: |muazzlLle handle 


| 
| 取消 | 
图 38.2 “插入 几何 图 形 集 ”对 话 框 图 38.3 ” 柱 形 曲面 


Step6. 调整 柱 形 曲面 形状 。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Affinity” 按 钮 回 ， 然 后 单 击 苹 校 
钮 ， 再 单 击 是 按钮， 在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 38.4 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 
总 确定 用 急 ， 结 果 如 图 38.5 所 示 。 


hffinity | 
x= 所 mw 图 
zs Bom ”图 


他 确定 | 半 取 消 | 


图 38.4 “Affinity” 对 话 框 图 38.5 调整 圆柱 面 形 状 


Step7. 设置 变换 中 心 。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Translation” 按钮 路 ， 选择 图 38.6 所 未 
的 单元 网 格 ， 然 后 单 击 硬 按钮 ， 在 “Translation” 对 话 框 中 设置 图 38.7 所 示 的 参数 ， 单 击 
意 确 定 儿 交 钊 。 


选取 该 单元 网 格 『 


图 38.6 ”定义 参照 而 图 38.7 “Translation” 对 话 框 
Step8. 网 格 分 市 1。 选 择 下 拉 菜 单 丘 愉 和 INA - Face Cuttine 命令 ; 在 工具 控制 板 中 


确认 出 按 钮 被 按 下 , 单 击 | = 在 系统 弹出 的 “Number Of Sections” 对 话 框 中 输入 值 1， 
然后 单 击 .总 确定 4 钮 ,选取 图 38.8 所 示 的 网 格 边线 为 分 割 对 象 ; 单 击 隐 按钮 完成 分 割 ， 结 
果 如 图 38.9 所 示 。 
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图 38.8 ”选取 分 割 对 象 图 38.9 网 格 分 割 1 
Step9. 局 部 对 称 牵 引 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 痉 人 仿 ， 在 工 具 控 制 


板 中 单 击 “Affinity” 按钮 玖 和 “而 ”按钮 祝 ; 选取 图 38.10 所 示 的 顶部 单元 格 为 编辑 对 象 ; 
单 击 三 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 杠 中 设置 多 38.11 所 示 的 参数 ;然后 单 击 
局 确定 上 44 乌 ， 结 果 如 图 38.12 所 示 。 


选取 此 单元 
人 


“= .0 mm > 


图 38.10 选取 替 引 对 象 图 38.11 “Translation” 对 话 框 


T=OD0 mY 90 mm? 
EO i A 
Tu Hp 


窜 近 钮 ， 单 击 屿 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
“Rotation” 对 话 框 中 设置 图 38.13 所 示 的 参数 ; 然后 单 击 加 确 是 用 立 钮 ,结果 如 图 38.14 所 示 。 

Step11. 平移 编辑 1。 在 工具 控制 板 中 单 击 各 按 钮 徊 按钮 ， 选 取 图 38.15 所 示 的 网 格 
为 平移 对 象 ; 单 击 轧 按 钮 ,在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 中 设置 图 38.16 所 示 的 参数 ; 
然后 单 市. 总 确定 肯 钮 ， 结 果 如 图 38.17 所 示 。 
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Mx = Fsots 图 
Rw Pass 3 
Wi Pass 南 


古 取 消 」 预览 | 
图 38.13 “Rotation” 对 话 框 


选取 此 网 格 


> 
图 38.15 ”选取 平移 对 象 图 38.16 “Translation” 对 话 框 


图 38.17 平移 编辑 1 
Step12. 比例 吸附 1。 在 工 其 控制 板 的 编辑 区 域 中 单 击 “Attraction” 按钮 - 峰 ， 采 用 默认 
的 图 38.18 所 示 的 网 格 边线 ， 在 工具 控制 板 中 单 击 量 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Weight” 对 话 
框 中 输入 值 85 (图 38.19)， 然 后 单 击 . 总 确定 肝 钮 ， 结 果 如 图 38.20 所 示 。 


选取 此 边线 


| 
[Sa | 
图 38.18 选取 网 格 边线 图 38.19 “Weight” 对 话 框 
Step13. 平移 编辑 2。 在 工具 控制 板 中 确认 跤 按钮 和 - 迄 按钮 被 按 下 ; 选取 图 38.21 所 示 
的 边线 为 平移 对 象 ; 单 击 量 按钮， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 中 设置 图 38.22 所 示 
的 参数 ， 然 后 单 击 总 确定 村 饲 ， 结 果 如 图 38.23 所 示 。 
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选取 此 边线 


图 38.21 选取 平移 对 象 


图 38.22 ” “Translation” 对 话 框 图 38.23 平移 编辑 2 


Step14. 平移 编辑 3。 在 工具 控制 板 中 确认 岂 按 钮 入 按钮 被 按 下 ; 选取 图 38.24 所 示 
的 边线 为 平移 对 象 ; 单 击 硬 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation ”对话 框 中 设置 图 38.25 所 示 
的 参数 ， 然 后 单 击 总 确定 ] 护 钮 ， 结 果 如 图 38.26 所 示 。 


司 图 
” 司 加 全 确定 | 总 取消 | 
图 38.24 选取 平移 对 象 图 38.25 “Translation ”对话 框 


图 38.26 平移 编辑 3 


WN TNA 一 Face Cuttine 人 


Step15. 网 格 分 割 2。 选 择 下 拉 荣 单 十 二 命令 ; 在 工具 控制 板 
中 确认 畦 I 掖 钮 被 按 下 ， 单 击 曙 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Number Of Sections” 对 话 框 中 输入 
值 1， 然 后 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 选 取 图 38.27 所 示 的 网 格 边线 为 分 割 对 象 ， 单 击 名 按钮 完成 
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分 割 ， 结 果 如 图 38.28 所 示 。 
选取 此 边线 


图 38.27 选取 分 割 对 象 


Step16. 平移 编辑 4。 选 择 下 拉 菜 单 国 i 命令 ， 在 工具 控制 板 
中 单 击 紧 按钮 和 之 按钮， 选取 图 38.29 所 示 的 两 条 边线 〈 按 住 Ctrl 键 ) 为 平移 对 象 ， 单 击 
付 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 杠 中 设置 图 38.30 所 示 的 参数 ; 然后 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 结 果 如 图 38.31 所 示 。 


选取 此 两 条 边线 


图 38.29 ”选取 平移 对 象 图 38.30 “Translation” 对 话 框 


图 38.31 平移 编辑 4 


Step17. 平移 编辑 5。 在 工具 控制 板 中 单 击 峻 按钮 和 和 按 馈 ; 选取 图 38.32 所 示 的 边线 
为 平移 对 象 ; 单 击 硬 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 杠 中 人 设置 图 38.33 所 示 的 参数 ; 
然后 单 击 总 确定 j4 乌 ， 结 果 如 图 38.34 所 示 。 


选取 此 两 条 边线 


”汪汪 
图 38.32 ”选取 平移 对 象 图 38.33 “Translation” 对 话 框 
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图 38.34 平移 编辑 5 


step18. 表面 细 分 1。 选择 下 拉 荣 单 E 2 入 邻 ， 在 工具 控制 
板 中 单 击 三 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Sbudivision Ratio” 对 话 框 中 输入 值 0.7， 单 击 总 确定 jj 
钮 ;在 图 形 区 中 选取 图 38.35 所 示 的 网 格 表面 为 细 分 对 象 ; 单 击 岗 按钮 完成 表面 细 分 ， 结 
果 如 图 38.36 所 示 。 


选取 此 日 元 格 


图 38.35 选取 细 分 对 象 图 38.36 表面 细 分 


Step19. 表面 细 分 2。 在 图 形 区 中 选取 图 38.37 所 示 的 网 格 表面 为 细 分 对 象 ， 单 击 钢 按 
钮 完成 表面 细 分 ， 结 果 如 图 38.38 所 示 。 详 细 操作 过 程 参 照 Step18。 
选取 此 早 元 格 


图 38.37 选取 细 分 对 和 象 图 38.38 ”表面 细 分 
Step20. 局 部 对 称 牵 引 2。 选 择 下 拉 菜 单 E 国 咏 人 信 ， 在 工 具 控 


制 板 中 单 击 贱 按钮 和 路 控 钮 ， 选 取 图 38.39 所 示 的 内 部 单元 格 为 牵引 对 象 ， 单 击 曙 按钮， 
在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 中 设置 图 38.40 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 . 总 确定 jjz 邹 ， 和 
果 如 图 38.41 所 示 。 
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选取 此 单元 格 


图 38.39 选取 牵引 对 象 图 38.40 “Translation” 对 话 框 


图 38.41 局 部 对 称 牵引 2 


Step21. 比例 吸附 2。 在 工 其 控制 板 的 编辑 区 域 中 单 击 “Attraction” 按钮 这， 采用 默认 
的 图 38.42 所 示 的 网 格 边线 ， 在 工具 控制 板 中 单 击 蚀 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Weight” 对 话 
框 中 输入 值 100 (图 38.43)， 然 后 单 击 硬 确定 用 钮 ， 按 Ese 键 ， 结 束 曲 面 编辑 。 结 果 如 图 
38.44 所 示 。 

选取 此 边线 


图 38.42 ”选取 网 格 边线 


Weieht = rm 立 
“| 闸 确 定 | 总 职 消 
[GE em 


图 38.43 “Weight” 对 话 框 图 38.44 ”编辑 结果 


Step22. 选择 下 拉 菜 单 攻 本 设计 上 四 所 件 设计 命令 , 切换 到 零件 
设计 工作 台 。 在 特征 树 上 右 击 加 国旗 2 更 民品 3 点 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


分 -人 
i 
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Step23. 封闭 曲面 , 选择 下 拉 菜 单 荐 品 
在 图 形 区 选取 全 部 曲面 ， 然 后 单 击 总 确定 咏 包 ， 完 成 封闭 曲面 的 创建 。 

Step24. 隐藏 对 象 。 在 特征 树 上 右 击 大 Subdivision cuUTTace. | 节点， 在 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 医用 二 大 全 今 。 

Step25. 创建 盒 体 1。 选 择 下 拉 菜 单 EB 一 > En | 
用 默认 的 内 侧 厚 度 人 为 1， 外侧 厚度 值 为 0， 选取 图 38.45 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 单 
击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 盒 体 1 的 创建 。 结 果 如 图 38.46 所 示 。 


图 38.45 ”定义 要 移 除 的 面 图 38.46 盒 体 1 
Step26. 创建 图 38.47 所 示 的 凹 模 1。 选 择 下 拉 菜 单 配 弃 基于 草图 的 特定， 


一 > [EE 人. 选取 zx 平 而 为 刘 绘 六 面 绘制 图 38.48 所 示 的 截面 草图 ; 在 对 话 框 
第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 国生 咒 , 并 单 击 县 转 方向 上 包 , 单 击 [ 莒 确定 | 
按钮 ， 完 成 凹 模 1 的 创建 。 


图 38.47 四 槽 1 图 38.48 ”截面 草图 


step27. 保存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 三 一 > 辐 国 人 刍 仿 ， 保 存 模型 文件 . 


实例 39 了 吹 风 机 


下 面 通过 吹风 机 曲面 造型 实例 来 说 明 IMA 曲面 造型 的 一 般 过 程 ， 由 此 读者 可 以 体会 到 
CATIA IMA 在 曲面 零件 整体 造型 中 的 便捷 、 高 效 之 处 。 
模型 及 特征 树 如 图 39.1 所 示 。 


blower 
< 全 xy 半身 
< 一 yz 平 男 
< 全 zx 平生 
号 -到 2 零件 几何 体 
镶 生 扣 ,1 


重 - sub surftf 


A Subdivision Surface.1 


则 -全 main surf 


图 39.1 模型 及 特征 树 


Step1. 新 建文 件 ,选择 下 拉 菜 单 加 可 mp ES 命令 ， 
输入 零件 名 称 blower， 取 消 选中 口 息 用 混合 设计 复 选 枉 ， 单 击 [ 硬 _ 靖 定 | 妆 钙 ， 进 入 IMA 设计 工 
作 台 。 

Step2. 新 建 几 何 图 形 集 。 选 择 下 拉 菜 单 柄 弃 人 全 邻 ,系统 弹出 图 39.2 
所 示 的 “插入 几何 图 形 集 ” 对 话 框 ， 在 区 称 : 文本 框 中 输入 名 称 “sub_surf”， 单 击 总 确定 jj 
钮 。 

Step3. 调整 视图 方位 。 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 “ 左 视图 ”按钮 国 ， 将 视图 方位 调整 
到 左 视 方位 。 

Step4. 创建 柱 形 曲 面 。 选 择 下 拉 菜 单 可 用 一 > BB > 
命令 ， 在 图 形 区 中 创建 图 39.3 所 示 的 柱 形 曲 面 。 


插入 几何 图 形 集 


阁 称 : Fa _ surf 
人 : [blower "| 


特征 : | 
= 加 取消 | 
图 39.2 “插入 几何 图 形 集 ” 对 话 框 图 39.3 ” 柱 形 曲面 
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Step5. 调整 柱 形 曲面 形状 。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Affinity” 按 钮 嘉 ， 然 后 单 击 丰 L 按 
钮 ， 再 单 击 蕊 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 39.4 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 
局 确定 | 拉 乌 ， 结 果 如 图 39.5 所 示 。 


hEFinitw ?| 
Fx = Pam “图 
z= Fam 转 


| | 


| ,DOD mm > 
图 39.4 “Affinity” 对 话 框 图 39.5 调整 形状 
Step6. 设置 变换 中 心 。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Translation” 按钮 眠 和 “ 面 ” 按 包 必 ， 
选择 图 39.6 所 示 的 面 为 参照 ， 然 后 单 击 赎 按钮 ， 在 “Translation ”对话 框 中 设置 图 39.7 所 
示 的 参数 ， 单 击 总 确定 jj 饵 。 


选取 该 平面 


EE 


图 39.6 ”选取 参照 面 图 39.7 “Translation” 对 话 框 


Step7. 调整 视图 方位 。 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 “ 正 视图 ”按钮 国 ， 将 视图 方位 调整 
到 正视 方位 。 

Step8. 网 格 分 割 1。 选择 下 拉 菜 单 国 号 个 仿 ， 在 工具 控制 板 中 
确认 师 按 钮 被 按 下 , 单 击 包 按钮 , 在 系统 弹出 的 “Number Of Sections” 对 话 框 中 输入 值 5， 
然后 单 击 总 确定 | 扩 饵 ,选取 图 39.8 所 示 的 网 格 边线 为 分 割 对 象 ; 单 击 加 按钮 完成 分 割 ， 结 
果 如 图 39.9 所 示 。 


] 
] 


图 39.8 ”选取 分 割 对 象 图 39.9 ”网 格 分 割 1 
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Step9. 平移 编辑 1。 选 择 下 拉 菜 单 毁 次 命令 ， 在 工具 控 制 | 板 中 
单 击 “Translation” 按 钮 刁 和 “点 ”按钮 ”; 选取 图 39.10 所 示 的 四 点 〈 按 下 Ctrl 键 ) 为 平 
移 对 象 ; 单 击 国 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation ”对话 框 中 设置 图 39.11 所 示 的 参数 ， 然 
后 单 击 总 确定 上 j 钮 ， 结 果 如 图 39.12 所 示 。 


图 39.10 ”选取 平移 对 象 


图 39.12 平移 编辑 1 


Step10. 平移 编辑 2。 在 工具 控制 板 中 确认 “Translation” 按钮 胰 和 “点 ”按钮 “被 按 
下 ;选取 图 39.13 所 示 的 四 点 ( 按 下 Ctrl 键 ) 为 平移 对 象 ， 单 击 三 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
“Translation” 对 话 框 中 设置 图 39.14 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 总 确定 有 钮 ， 结 果 如 图 39.15 所 


图 39.13 ”选取 平移 对 象 图 39.14 “Translation ”对 话 框 
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图 39.15 平移 编辑 2 
Step11. 局 部 对 称 牵 引 1。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Affinity” 按 钮 个 ;然后 单 击 硬 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 39.16 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 总 确定 上 乌 ， 结 
如 图 39.17 所 示 。 


hffinity | 
fx = fiom ”图 
zz= [nm ”图 


局 取消 | 


39.16 “Affinity” 对 话 框 图 39.17 ”对称 牵引 1 


Step12. 平移 编辑 3。 在 工具 控制 权 中 确认 “Translation ” 按钮 名 和 “点 ”按钮 “被 按 
下 ; 选取 图 39.18 所 示 的 四 点 ( 按 下 Ctrl 键 ) 为 平移 对 象 ， 单 击 蕊 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
“Translation ”对话 框 *= 文 本 框 中 输入 值 0， 在 ”文本 框 中 输入 值 164， 在 := 文本 框 中 输 
入 值 0， 然 后 单 击 砷 确定 均 包 ， 结 果 如 图 39.19 所 示 。 


选取 此 四 点 
= 


CC DM 
a 


图 39.18 ”选取 平移 对 象 图 39.19 平移 编辑 3 


Step13. 局 部 对 称 牵 引 2。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Affinity” 投 钮 局 :; 然后 单 击 硬 按钮， 
在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 39.20 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 总 确定 j 掖 钮 ， 结 
如 图 39.21 所 示 。 
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hffFinity | 
Fx = [om ”图 
Fr = [om ”图 


LE 2 


39.20 “Affinity” 对 话 框 39.21 “对 称 牵 引 2 


Step14. 平移 编辑 4。 在 工具 控制 板 中 人 确认 “Translation” 按钮 眠 和 “点 ”按钮 于 被 按 
下 ; 选取 图 39.22 所 示 的 四 点 ( 按 下 Ctrl 键 ) 为 平移 对 象 ， 单 击 志 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
“Translation” 对 话 框 * :文本 框 中 输入 值 0， 在 :文本 框 中 输入 值 94， 在 : :文本 框 中 输入 
值 0， 然 后 单 击 剖 确定 肚 饵 ， 结 果 如 图 39.23 所 示 。 


选取 此 四 后 


” 


图 39.22 ”选取 平移 对 象 图 39.23 ”平移 编辑 4 
Step15. 局 部 对 称 牵 引 3。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Affinity” 按 钮 军 ; 然后 单 击 硬 按钮 ， 
在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 39.24 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 总 确定 有 钮 ， 结 
如 图 39.25 所 示 。 


hffinity | 
Fx = Fomw ”图 
Fz = Fom ”图 


EE on) 


39.24 “Affinity” 对 话 框 39.25 ”对称 牵引 3 


Step16. 平移 编辑 5。 在 工具 控制 板 中 人 确认 “Translation” 按钮 网 和 “点 ”按钮 时 被 按 
下 ; 选取 图 39.26 所 示 的 四 点 ( 按 下 Ctrl 键 ) 为 平移 对 象 ; 单 击 区 按钮， 在 系统 弹出 的 
“Translation” 对 话 框 *= 文本 框 中 输入 值 0，7 = 文本 框 中 输入 值 54，= = 文本 框 中 输入 值 0， 
然后 单 击 硬 确 是 有 安 钮 ， 结 果 如 图 39.27 所 示 。 
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选取 此 四 扣 
-7 


图 39.26 ”选取 平移 对 象 
Step17. 局 部 对 称 罕 引 4。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Affinity” 按 钮 路; 然后 单 击 二 按 钮 ， 
在 系统 弹出 的 “Affinity” 对 话 框 中 设置 图 39.28 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 总 确定 有 钮 ， 结 
如 图 39.29 所 示 。 


Le aa 


39.28 “Affinity” 对 话 框 39.29 ”对 称 牵 引 4 


Step18. 平移 编辑 6。 在 工具 控制 板 中 确认 “Translation ” 按钮 号 和 “点 ”按钮 ”被 按 
下 ; 选取 图 39.30 所 示 的 四 点 ( 按 下 Ctrl 键 ) 为 平移 对 象 ， 单 击 蕊 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
“Translation” 对 话 框 *= 文 本 框 中 输入 值 0， 在 了 文本 框 中 输入 值 25， 在 = = 文本 框 中 输入 
值 0， 然 后 单 击 .总 确定 上 钮 ， 结 果 如 图 39.31 所 示 。 


选取 此 四 后 
-7 


a 


39.30 ”选取 平移 对 象 39.31 平移 编辑 6 


Step19. 调整 视图 方位 。 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 “ 仰 视图 ”按钮 国 ， 将 视图 方位 调 
整 到 仰视 方位 。 
Step20. 创建 长 方 体 。 选 择 下 拉 菜 单 恩 将 


一 > .EE 


= Closed Frimitiwes 


实例 39 吹风 机 389 


令 ， 在 图 形 区 中 创建 长 方 体 。 
Step21. 使 用 对 称 牵 引 调 整 长 方 体 的 大 小 。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Affinity” 按 钮 辟 ， 


hfEfinity | 


Js 后 Hemn 立 
Er Remn EE 
Fz = En 


| 时 确 定 | 总 取消 | 


39.32 “Affinity” 对 话 框 39.33 ”对 称 牵 引 5 


Step22. 定义 变换 中 心 。 在 工具 控制 板 中 单 击 “Translation ” 按钮 名 和 “ 面 ”按钮 
选择 图 39.34 所 示 的 面 为 参照 ， 然后 单 击 硬 按钮 ， 在“Translation ”对话 杠 中 设置 图 39.35 
所 示 的 参数 ， 单 击 总 克 证 jj 包 ， 


选取 该 平面 
39.34 ”定义 参照 面 39.35 “Translation ”对 话 框 


Step23. 平移 编辑 7。 在 工具 控制 板 中 单 击 竖 按钮 和 请 按钮 ， 然 后 单 击 三 按钮， 在 系 
统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 中 设置 图 39.36 所 示 的 参数 ; 然后 单 击 硬 确 定 久 钙 ， 结果 如 
图 39.37 所 示 。 

说 明 : 操作 此 步骤 前 需 将 视图 调整 到 仰视 方位 。 


39.36 “Translation” 对 话 框 39.37 平移 编辑 7 
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Step24. 调整 视图 方位 。 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 “正视 图 ”按钮 国 ， 将 视图 方位 调整 
到 正视 方位 。 

Step25. 平移 编辑 8。 在 工具 控制 权 中 确认 “Translation ” 按钮 同和 “点 ”按钮 国 被 按 
下 ; 按 住 Cul 键 ， 框 选 图 39.38 所 示 的 四 点 为 平移 对 象 ， 单 击 鲁 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
“Translation” 对 话 框 x = 文本 框 中 输入 值 0， 在 ”文本 框 中 输入 值 200， 在 = = 文本 框 中 输 
入 值 -170， 然 后 单 击 意 确 定 匀 钮 ， 结 果 如 图 39.39 所 示 。 


选取 此 四 所 


图 39.39 平移 编辑 8 


图 39.38 ”选取 平移 对 象 


Step26. 比例 吸附 。 在 工具 控制 板 的 编辑 区 域 中 单 击 “Attraction ” 按钮 亚 和 “ 面 ”按钮 
馈 ， 选 取 图 39.40 所 示 的 网 格 边线 ， 在 工具 控制 板 中 单 击 胡 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Weight” 
对 话 框 中 输入 值 50， 然 后 单 击 硬 确 定 匀 钮 ， 结 果 如 图 39.41 所 示 。 


选取 四 周 的 网 格 “了 


和 底部 的 网 格 <- 
图 39.40 ”选取 网 格 边线 图 39.41 编辑 结果 
Step27. 网 格 分 割 2。 选 择 下 拉 菜 单 配 将 人 人 > ， 在 工具 控制 板 


中 确认 则 按钮 被 按 下 ， 单 击 硬 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Number Of Sections” 对 话 框 中 输入 
值 3， 然 后 单 击 总 确定 肝 钮 ， 选 取 图 39.42 所 示 的 网 格 边线 为 分 割 对 象 ， 单 击 移 按钮 完成 
分 割 ， 结 果 如 图 39.43 所 示 。 

Step28. 平移 编辑 9。 选 择 下 拉 菜 单 玲 咏 个 信 ， 在 工 具 控制 | 板 
中 确认 “Translation” 按钮 鉴 和 “点 ”按钮 被 按 下 ; 按 住 Ctrl 键 ， 框 选 图 39.44 所 示 的 两 
点 为 平移 对 象 ， 单 击 屿 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 = = 文本 框 中 输入 值 0， 
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在 了 = 文本 框 中 输入 值 140, 在 = = 文本 框 中 输入 值 0, 然后 单 击 . 总 确定 肝 钮 ,结果 如 图 39.45 
所 示 。 


选取 此 边线 


~ 


图 39.42 ”选取 分 割 对 象 图 39.43 ”网 格 分 割 2 


选取 此 两 点 


N 


图 39.44 ”选取 平移 对 象 图 39.45 平移 编辑 9 
Step29. 平移 编辑 10。 按 住 Ctrl 键 ， 框 选 图 39.46 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ; 单 击 硬 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 * 7 文本 框 中 输入 值 0，， 在 ” 文本 框 中 输入 值 264， 
在 := 文本 框 中 输入 值 0， 然 后 单 击 总 确定 上 钮 ， 结 果 如 图 39.47 所 示 。 


选取 此 两 点 


39.46 ”选取 平移 对 象 39.47 平移 编辑 10 
Step30. 平移 编辑 11。 按 住 Ctrl 键 , 框 选 图 39.48 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ; 单 击 苞 护 钮 ， 
在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 * :文本 框 中 输入 值 0, 在 ” 文本 框 中 输入 值 169, 在 := 
文本 框 中 输入 值 -55， 然 后 单 击 总 确定 肝 钮 ， 结 果 如 图 39.49 所 示 。 
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PP | 
选取 此 两 点 
| 
图 39.48 ”选取 平移 对 象 图 39.49 平移 编辑 11 
Step31. 平移 编辑 12。 按 住 Ctrl 键 ， 框 选 图 39.50 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ; 单 击 硬 接 


钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 = = 文本 框 中 输入 值 0， 在 ?= 文本 框 中 输入 值 209， 
在 :文本 框 中 输入 值 -66， 然 后 单 击 总 确定 此 : 包 ， 结 果 如 图 39.51 所 示 。 


Ld 
Ld 


选取 此 两 点 


图 39.50 ”选取 平移 对 象 图 39.51 平移 编辑 12 
Step32. 平移 编辑 13。 按 住 Shift 键 ， 框 选 图 39.52 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ; 单 击 胃 近 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation ”对话 框 * :文本 框 中 输入 值 0， 在 ” 文本 框 中 输入 值 223， 
在 := 文本 框 中 输入 值 -86， 然 后 单 击 总 确定 导 : 钮 ， 结 果 如 图 39.53 所 示 。 


选取 此 两 点 


图 39.52 ”选取 平移 对 象 图 39.53 “平移 编辑 13 


Step33. 平移 编辑 14。 按 住 Shift 键 ， 框 选 图 39.54 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ， 单 击 硬 接 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 x= 文本 框 中 输入 值 0， 在 了 = 文本 框 中 输入 值 180， 
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在 -文本 框 中 输入 值 -85， 然 后 单 击 总 确定 j 掖 钮 ， 结 果 如 图 39.55 所 示 。 


” 
ae 


选取 此 两 点 


图 39.54 ”选取 平移 对 象 图 39.55 平移 编辑 14 
Step34. 平移 编辑 15。 按 住 Shift 键 ， 框 选 图 39.56 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ， 单 击 硬 接 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 * = 文本 框 中 输入 值 0， 在 ?= 文本 框 中 输入 值 223， 
在 := 文本 框 中 输入 值 -144.5; 然后 单 击 总 确定 j 控 钮 ， 结 果 如 图 39.57 所 示 。 


选取 此 两 点 ~、、 


图 39.$6 ”选取 平移 对 象 图 39.57 “平移 编辑 15 
Step35. 平移 编辑 16。 按 住 Shift 键 ， 框 选 图 39.58 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ， 单 击 乃 控 


钮 ， 在 系统 弹出 的 “Translation” 对 话 框 *= 文 本 框 中 输入 值 0， 在 ”文本 框 中 输入 值 178， 
在 := 文本 框 中 输入 值 -123; 然后 单 击 一 确定 | 扩 钮 ， 结 果 如 图 39.59 所 示 。 


选取 此 两 点 、 、 


图 39.58 ”选取 平移 对 象 图 39.59 ”平移 编辑 16 
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Step36. 平移 编辑 17。 按 住 Shift 键 ， 框 选 图 39.60 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ， 单 击 鹿 近 
饼 ， 在 系统 弹出 的 “Translation ”对话 框 * :文本 框 中 输入 值 0， 在 ”文本 框 中 输入 值 173， 
在 := 文本 框 中 输入 值 -171， 然后 单 击 总 确 定 导 钮 ， 结 果 如 图 39.61 所 示 。 


选取 此 两 点 、、 


三 


图 39.60 ”选取 平移 对 象 图 39.61 平移 编辑 17 


Step37. 平移 编辑 18。 按 住 Shift 键 ， 框 选 图 39.62 所 示 的 两 点 为 平移 对 象 ， 单 击 鹿 近 
饼 ， 在 系统 弹出 的 “Translation ”对话 框 * :文本 框 中 输入 值 0， 在 ”文本 框 中 输入 值 203， 
在 := 文本 框 中 输入 值 -168; 然后 单 击 .总 确定 j 拉 钮 ， 结 果 如 图 39.63 所 示 。 


选取 此 两 点 、、 


LS 一 和 一 
图 39.62 ”选取 平移 对 象 图 39.63 平移 编辑 18 
Step38. 选择 下 拉 菜 单 国 于 一 | 2 全 和， 切换 到 曲面 


设计 工作 台 。 
Step39. 新 建 几何 图 形 集 。 选 择 下 拉 菜 单 革 号 命令 ， 系 统 弹 出 “ 插 
入 几何 图 形 集 ”对 话 框 ， 在 宝生 : 文本 框 中 输入 名 称 “main_sur”， 单 击 总 确定 上 x 包 ， 
Step40. 创建 修剪 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 生 一 > EE 一 > 
形 区 选取 图 39.64 所 示 的 两 个 曲面 为 参照 ， 单 击 总 确定 | 护 馈 。 
Step41. 封闭 曲面 。 选 择 下 拉 菜单 配 冯 
形 区 选取 全 部 曲面 ， 然 后 单 击 总 确 定 j 钮 ， 完 成 封闭 曲面 的 创建 。 
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39.64 ”定义 参照 对 象 


Step42， 隐 藏 对 象 。 在 特征 树 上 右 击 纲 收 韵 . 1 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


Step43. 创建 图 39.65 所 示 的 倒 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 攻 昌 一 > Ea 一 > 
命令， 选取 图 39.66 所 示 的 边 为 要 圆 角 的 对 象 ， 在 半径 :文本 框 中 输入 值 5， 在 
选择 樟 式 : 下 拉 列 表 中 选取 国 强 六 项 ， 单 市 [ 信 确定 此 : 钮 ， 完 成 个 圆 角 1 的 创建 。 


了 了 


图 39.65 ” 倒 圆 角 1 图 39.66 定义 参照 边 
step44. 创建 合体 1, 选择 下 拉 菜 单 国 RE 下 一 本 于 ,在 小 
侧 厚度 ”文本 框 中 输入 值 1.5$, “外侧 厚度 ” 值 为 0， 选取 图 39.67 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 
然后 单 击 屯 确 定 儿 疼 钮 ， 完 成 盒 体 1 的 创建 。 结 果 如 图 39.68 所 示 。 


v ” 
选取 该 两 平面 


图 39.67 定义 要 移 除 的 面 图 39.68 例 体 1 
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请 全 仿 ， 切 换 到 零件 
下 兴工 作对 录 命 


令 。 


Step46. 创建 布尔 操作 。 选 择 下 拉 有 来 单 情 信 a 呈 命 令 ， 在 
特征 树 中 选取 亏 合体 . 1， 然 后 单 击 一 三 呈 | 扩 钮 ， 完 成 布尔 操作 的 创建 。 然 后 将 
耸 合 伟 .1 隐藏 。 

Step47. 保存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 区 汪 可 一 > 


第 10 章 


DMU 电子 样机 人 设计 
实例 


本 革 主 要 包含 如 下 内 容 : 
e 实例 40 凸轮 运动 机 构 
e 实例 41 牛头 人 刨床 运动 机 构 


实例 40 “凸轮 运动 机 构 


实例 概述 : 
本 实例 详细 讲解 了 贡 轮 运动 机 构 模 拟 的 设计 过 程 ， 使 读者 进一步 熟悉 CATIA 中 的 


DMU 运动 机 构 的 应 用 。 本 实例 中 重点 要 求 读者 掌握 装配 的 先后 顺序 及 其 在 装配 中 的 机 械 装 
置 编辑 命令 的 使 用 ; 廿 轮 运动 机 构 如 图 40.1 所 示 。 


图 40.1 凸轮 运动 机 构 


Task1. 新 建 产品 


Step1. 新 建 产品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产品 昌国 守 | 

Step2. 修改 文件 名 。 右 击 忽 | 国 结 时 加， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 国 加 时 项 ， 示 统 漳 
出 “属性 “对 话 框 ， 在 雪 导 第 9 文本 框 中 输入 文件 名 “CAM_mech” 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 
文件 名 的 修改 。 

Task2， 机 构 闭 配 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 E 天 一 > 一 
进入 “DMU 运动 机 构 ” 工 作 台 。 

Step2. 添加 图 40.2 所 示 的 零件 模型 。 

(1) 单 击 特征 树 中 鳄 攻关 ， 激 活 CAM_mech。 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 > | 一 年 下 故国 命 令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ” 
对 话 框 中 选取 D:/catins20/work/ch10/ins40/fixed_plate.CATPart， 然后 单 击 [E 开 省 安 钮 。 

(3) 定义 “固定 零件 ” 选择 下 拉 菜 单 配 宝 命令 ， 系 统 弹 出 “新 固 
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定 零 件 ” 对 话 框 ， 在 “新 轩 定 零件 ”对 话 框 中 单 击 .新 相框 问 置 接 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 机 械 装 
置 ” 对 话 框 ， 采 用 系统 默认 设置 ， 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 并 在 特征 树 中 单 击 
分 ". 丽 十 到 到 古本 ( 单 击 模型 )， 结 果 如 图 40.2 所 示 。 


Step3. 添加 图 40.3 所 示 的 零件 模型 。 


图 40.2 添加 “fixed plate” 零 件 模型 图 40.3 添加 “cam” 零 件 模 型 


(1) 在 确认 CAM_mech 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 p> | 二 量 业 者 业 二 个 
令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 模型 文件 cam.CATPart， 然 后 单 市 [3 弄 四 | 坟 钮 。 

(2) 使 用 指南 针 将 部 件 cam 移动 至 合适 的 位 置 。 

(3) 添加 “旋转 ”接合 。 选 择 下 拉 菜 单 革 器 
系统 弹出 图 40.4 所 示 的 “创建 接合 ; 旋转” 对话 框 。 分 别 选取 图 40.5 的 轴线 1、 轴 线 2、 
cam 零件 的 xy 平面 和 fixed_plate 零件 的 xy 平面 为 接合 对 象 ， 选中 站 坑 称 = 单 选 项 ， 在 其 
后 的 文本 框 中 输入 值 0， 并 选中 巨 驱动 角度 复 选 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 
总 确定 jj 包 ， 系统 弹出 图 40.6 所 示 的 “信息 ”对 话 框 ， 单 击 世 更 是 “| 图 钮 ， 完 成 “旋转 ， 
接合 的 添加 。 


登台 : 旋转 


平面 1: [Catlrxr 平面 平面 2: [FIXED FLATE 1/xy 平 [ 让 委 仿 移 慷 偏 入 = 廿 同 
平面 3: 于 平面 4: 于 站 居中 
后 六 动 币 度 ; 
DN 地 确定 | 六 取消， 


图 40.4 “创建 接合 : 旋转 ”对 话 框 
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Bla 阿 


_ 了 ) 可 以 模拟 机 械 装置 


确定 


图 40.5 定义 “旋转 ”接合 对 象 图 40.6 “信息 ”对 话 框 


Step4. 添加 图 40.7 所 示 的 零件 模型 。 

(1) 在 确认 CAM_mech 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 开 仿 了 现 有 部 全 .和 
令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 模型 文件 rod.CATPart， 然 后 单 击 地名 | 伙 馈 。 

(2) 使 用 指南 针 将 部 件 rod 移动 至 合适 的 位 置 。 

(3) 添加 “ 梭 形 ” 接合。 选择 下 拉 菜 单 本 l 命令 ， 
分 别 选 取 图 40.8 的 轴线 1、 轴 线 2、fixed_plate 零件 的 xy 平面 和 rod 零件 的 xy 平面 为 接合 
对 象 ， 单 击 总 确定 月 < 钮 ， 完 成 “ 梭 形 ”接合 的 添加 


图 40.7 添加 “rod” 和 零件 模型 图 40.8 ”定义 “ 梭 形 ”接合 对 象 


Step5. 添加 图 40.9 所 示 的 零件 模型 。 

(1) 在 确认 CAM_mech 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 一 p | 二 量 业 二 二 个 
令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 模型 文件 pin.CATPart， 然 后 单 击 [ 弄 四 | 控 馈 。 

(2) 使 用 指南 针 将 部 件 pin 移动 至 合适 的 位 置 。 

(3) 添加 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 > | 
令 , 进入 “装配 设计 ”工作 台 ; 选择 下 拉 菜 单 配 败 
的 轴线 1、 轴 线 2 为 相合 对 象 。 


令 , 分 别 选取 图 40.10 
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放大 图 


40.9 ”添加 “pin” 零 件 模 型 


(4) 添加 “相合 ”约束 。 选择 下 拉 菜 单 国 村 一 > 
所 示 的 rod 零件 的 xy 平面 和 pin 零件 的 yz 平面 。 


看 合 令 ， 分 别 选 取 图 40.11 


40.11 定义 “相合 ”对 和 象 


(5) 更 新 操作 。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 下 


Step6. 添加 “刚性 ”接合 。 选择 下 拉 菜 单 EB | 1 耻 二 DTWMU 运动 机 构 


命令 ,进入 DMU 运动 机 构 " 工 作 台 ;选择 下 拉 菜 单 固 玉 
命令 ， 分 别 选取 零件 rod 和 零件 pin 为 接合 对 象 ， 单 市 . 蕊 确定 上 x 乌 ， 完 成 “刚性 ”接合 的 


st 


党 
巧 


Step7. 添加 图 40.12 所 示 的 零件 模型 。 
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(1) 在 确认 CAM_mech 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 器 人 
令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 模型 文件 wheelL.CATPart， 然 后 单 击 开 名 上: 包 ， 

(2) 使 用 指南 针 将 部 件 wheel 移动 至 合适 的 位 置 。 

(3) 添加 “旋转 ”接合 。 选 择 下 拉 莱 单 本 全 
分 别 选取 图 40.13 的 轴线 1、 轴 线 2、wheel 零件 的 yz 平面 和 pin 零件 的 yz 平面 为 接合 对 象 ， 
单 击 总 确定 上 x 包 ， 完 成 “旋转 ”接合 的 添加 。 


图 40.12 添加 “wheel” 零 件 模 型 图 40.13” 定义 “旋转 ”接合 对 象 


命令 ， 进 入 “装配 设计 ”工作 台 ; 选择 下 拉 菜 单 配 玖 
40.14 所 示 的 面 1 和 面 2， 在 “约束 定义 ” 庄村 时 二 放下 所 六 i 中 法 可 ] 引 外 部 
单 击 总 确定 上 包 ， 完 成 “接触 ”约束 的 添加 。 


图 40.14 添加 “接触 ”约束 


Step9. 添加 “滚动 曲线 ”接合 。 选 择 下 拉 菜 单 基 到 一 > BS 一 > 
全 册 可 合 邻 ， 进 入 “DMU 运动 机 构 ” 工 作 台 ;选择 下 拉 菜 单 国 i 
,分别 选取 图 40.15 所 示 的 曲线 1、2 为 接合 对 象 | 按 


钮 ， 系 统 弹 出 “信息 ”对 话 框 ， 单 击 [确定 “| 们 钮 ， 完 成 “滚动 昌 线 ”接合 的 添加 。 
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图 40.15 ”添加 “滚动 曲线 ”接合 


Task3， 编 辑 公 式 

在 图 40.16 所 示 的 特征 树 中 双击 昌 全 点 下 的 学 基本 本 ， 系 统 
弹出 图 40.17 所 示 的 “编辑 命令 ; 命令 .1〔〈 和 角度 )” 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 前 信 重 : 文本 框 中 右 
击 ， 选 择 了 Wii 和 合 仿 ， 未 统 弹 出 “公式 编辑 器 : 机 械 装 置 .命令 \ 命 令 .T\ 角 度 ” 对 话 框 ; 
单 击 特征 树 中 的 这 醒 硬 当 于 唱 昨 加 国民 ，7: 词 由 区域 的 “参数 ”选项 单元 对 应 的 
全 部 的 成 只 区域 中 双击 县 交 2 提 和 2 纪 二 污 J 页 ， 在 其 上 的 文本 框 中 输入 图 40.18 所 示 的 内 容 
人 机械 装置 .1\KINTime`*72deg/1s”; 单 击 两 次 总 确定 jj 名， 


"ppplications 


二 - 机 械 装 置 
= 家 机 械 装置 1， 自 由 度 =0 
束 - 圭 合 
| 8 命令 . 1 《〈 旅 转 . 1, 角度 ) i ney md 
图 40.16 ”特征 树 图 40.17 “编辑 命令 : 命令 .1 (角度 )” 对 话 框 


公式 编辑 器 : 机 概 装 置 . 1\ 命 令 \ 命 令 . 1' 角 度 


国 中 | 会 || 
.外 .1 用 导 

「 玩 委 汪 置 ,1YITITine tedegrls | 

全 部 的 成 局 pg 


SWE| Ss| 


图 40.18 “公式 编辑 器 : 机械 装置 . 人 命令 \ 命 令 . 1\ 角 度 ” 对 话 框 
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Task4， 运动 模拟 

Stepl. 单 击 “DMU 运动 机 构 ” 工 具 栏 中 的 驾 按 钮 下 的 “使 用 法 则 曲线 进行 模拟 ” 按 
钮 贞 ， 系 统 弹出 图 40.19 所 示 的 “运动 模拟 -机 械 装置 1” 对话 框 ， 在 对 话 框 的 浅 : 文本 
框 中 输入 值 40， 单 击 “ 向 前 播放 ”按钮 [ 攻 |， 即 可 完成 凸轮 机 构 运动 模拟 ，。 


运动 模 扒 - 机 械 装 置 . 1 


机 械 装 置 : | 机械 装置 1 于 | 
司 动 上 一 一 一 10 oo0 轩 | 


SR: | 分 析 


[训话 传 感 三 [| 挫 制 向 量 


em 


图 40.19 “运动 模拟 -机 械 装置 . 1” 对 话 框 


Step2. 保存 模型 文件 。 


实例 41 “牛头 刨床 运动 机 构 


实例 概述 : 

本 实例 详细 讲解 了 牛头 创 床 运动 机 构 模拟 的 设计 过 程 ， 使 读者 进一步 熟悉 CATIA 中 的 
DMU 运动 机 构 的 应 用 。 本 实例 中 重点 要 求 读者 掌握 交配 的 先后 顺序 ， 注 意 不 能 使 各 零 部 件 
之 间 完 全 约束 。 牛 头 创 床 机 构 如 图 41.1 所 示 。 


图 41.1 牛头 侧 床 机 构 


Task1. 新 建 产品 


Step1. 新 建 产 品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产 吕 % ey 

Step2. 修改 文件 名 。 碳 击 志 IE 人， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选取 世 且 图 这 项 ， 系 统 阐 
出 “属性 “对 话 框 ; 在 于;' 晶 s 文 本 框 中 输入 文件 名 “shaping_machine ?” 单 击 硬 _ 确定 外交 钮 ， 
完成 文件 名 的 修改 。 


Task2. 机 构 装 配 


Step1. 添加 图 41.2 所 示 的 支架 模型 。 

(1) 单 击 特征 树 中 shaping_machine, 激活 shaping_machine。 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 辆 交 人 合 令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ” 
对 话 框 中 选取 D， /catins20/workgchlo/ins41l/bracketCATPart， 然 后 单 击 玫 才 环 @@ | 人 六 馈 。 

(3) 添加 “固定” 约束。 选择 下 拉 菜 单 国 线 一 > 民有 命令， 然后 在 特征 树 中 单 
十 或 单 击 模型 )， 结 果 如 图 41.2 所 示 。 
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图 41.2 添加 文 染 模型 


Step2. 添加 图 41.3 所 示 的 零件 一 一 背 块 1 并 定位 。 


图 41.3 添加 滑 块 1 


(1) 在 确认 shaping_machine 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 梧 一直 一 > | 有 里 i 二 
命令 , 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 滑 块 模型 文件 slider01.CATPart, 然后 单 击 LEE | 
按钮 。 

(2) 将 滑 块 1 移动 至 合适 的 位 置 。 

(3) 设置 轴线 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宝 
个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.4 所 示 。 


(4) 设置 平面 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 品 ;选取 图 41.5 
所 示 的 bracket 零件 的 xy 平面 和 slider01 零件 的 yz 平面 为 相合 对 象 ， 在 系统 弹出 的 “约束 
属性 ” 对话 框 的 方向 下 拉 列 表 中 选择 [用 国 加 选项 ， 单 击 章 确定 外 妆 钮 ， 完 成 平面 相合 约束 的 
设置 , 并 更 新 调整 其 至 合适 的 位 置 。 
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图 41.5 定义 平面 “相合 ”约束 
Step3. 添加 图 41.6 所 示 的 连 杆 并 定位 。 


图 41.6 ”添加 连 杆 零件 


(1) 在 确认 shaping_machine 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 有 订单 丘 .、 + 天 有 部 件 .， 
命令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 连 杆 模型 文件 connecting_rod.CATPart， 然 后 单 击 
_ 拭 加 | 扩 包 . 

(2) 将 部 件 移动 全 合适 的 位 置 。 

(3) 设置 轴线 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 配 信 
个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.7 所 示 ; 并 更 新 调整 其 全 合适 的 位 置 。 


~ 轴 1 
图 41.7 定义 轴线 “相合 ”对 和 象 


Step4. 添加 图 41.8 所 示 的 曲柄 并 定位 。 


图 41.8 添加 曲柄 零件 
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(1) 在 确认 shaping_machine 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 陋 弃 隔 : 现 有 部 件 .. 
命令 ， 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 曲柄 模型 文件 brace.CATPart， 然 


按钮 。 
(2) 将 部 件 移 动 全 合适 的 位 置 
a 
个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.9 所 示 ; 并 更 新 调整 其 至 合适 的 位 置 。 


命令 ;分别 选取 两 


(4) 设置 面 “ 接 触 ” 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 配 浆 国 命 令 ; 选取 图 41.10 所 


示 的 面 1 和 和 面 2 作为 接触 面 ， 并 更 新 调整 其 全 


天 的 位 首 。 


四 


图 41.10 ”定义 “接触 ”和 面 


Step5. 添加 图 41.11 所 示 的 摇 杆 并 定位 。 


图 41.11 添加 摇 杆 零件 


(1) 在 确认 shaping_machine 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 菜单 柄 交 
命令 ,在 弹出 的 “选择 文件 ”对话 框 中 选取 摇 杆 模型 文件 rockerCATPart， 然 
投 钮 。 
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(2) 将 部 件 移动 至 合适 的 位 置 。 
(3) 设置 轴线 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 E23 
个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.12 所 示 。 


图 41.12 定义 轴线 “相合 ”对 象 


(4) 设置 面 “接触 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 本 二 
示 的 面 1 和 面 2 作为 接触 面 。 


; 选取 图 41.13 所 


图 41.13 ”定义 “接触 ”和 面 


(5) 设置 轴线 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 
个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.14 所 示 。 


(6) 设置 面 “ 接 触 ” 约束 。 选择 下 拉 菜 单 EE 
示 的 面 1 和 面 2 作为 接触 面 ， 并 更 新 调整 其 至 合适 的 位 置 。 
Step6. 添加 图 41.16 所 示 的 滑 块 2 并 定位 。 


加 合 令 ; 选取 图 41.15 所 
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图 41.15 ”定义 “接触 ” 面 


(1) 在 确认 shaping_machine 处 于 激活 状态 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 陋 弃 
命令 , 在 弹出 的 “选择 文件 ”对 话 框 中 选取 滑 块 模型 文件 slider02.CATPart, 然后 单 击 LE | 
按钮 。 

(2) 将 部 件 滑 块 移动 至 合适 的 位 置 。 

(3) 设置 轴线 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 菜 单 醚 将 
个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.17 所 示 。 


图 41.17 定义 轴线 “相合 ”对 和 象 


四 全 


(4) 设置 轴线 “相合 ”约束 。 选 择 下 拉 某 单 虑 鸣 令 ; 分 别 选取 两 


个 部 件 的 轴线 为 相合 对 象 ， 如 图 41.18 所 示 ; 并 更 新 调整 其 至 合适 的 位 置 。 


图 41.18 ”定义 轴线 “相合 ”对 和 象 


:数字 化 装配 国生 )” DMU 运动 机 构 


step7. 转换 装配 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 > 绒 
命令 ， 进 入 “DMU 运动 机 构 ” 工 作 台 ; 单 击 “DMU 运动 机 构 ” 工 具 栏 中 的 “装配 约束 转 


可 
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换 ” 按 钮 合 ， 系 统 弹 出 图 41.19 所 示 的 “装配 件 约束 转换 ”对 话 框 ， 单 市 二 浙 机 投注 秆 | 
按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 机 械 装 置 ” 对 话 框 ， 单 击 一 确定 外交 钟 ， 在 “装配 件 约束 转换 ”对 
话 框 中 单 市 .自动 包 只 肘 灾 钮 ， 单 市 .总 确定 上 < 钮 ， 完 成 转换 装配 约束 的 创建 。 


装配 件 约 束 转 换 


0 时 1 夏 | 


未 和解 的 对 : DT 
we 


合 确 定 | 总 取消 | 


图 41.19 “装配 件 约束 转换 ”对 话 框 


step8. 编辑 接合 .在 图 41.20 所 示 的 特征 树 中 双击 % 各 国 于 R99 本 昌国 9 是 
系统 弹出 “编辑 接合 : 旋转 .1 (旋转 )” 对 话 框 ， 选 中 局 六 乾 奈 复 选 框 ， 在 接 S 眼 制 区 域 的 
“< 上限”“ 下 限 ”文本 框 中 分 别 输入 值 -3600、3600， 单 击 蕊 确定 jj 急 ， 在 弹出 的 “信息 ” 
对 话 框 中 单 市 [确定 上 闪 钮 ， 完 成 接合 定义 。 


=- pplications 
号 -机 械 装 置 
-六 机 械 装置. 1， 自 由 度 =1 

接合 

业 - 同 旋转 . 1 (BRACE. 1, BRACKET. 1) 

6 圆柱 面 .2 (SLIDER_02. 1, BRACE. 1) 

吉 - 入 旋转 .3 (ROCKER. 1, BRACKET. 1) 
- 国 楼 形 . 4 (BRACKET. 1, SLIDER_01. 1) 
崇 诈 转 .5 (CONNECTING_ROD. 1, ROCKER. 1) 
汤圆 柱 面 .6 (SLIDER_01. 1, CONNECTING_ROD. 1) 

出 滁 同 柱 耐 .7 (SLIDER_02. 1, ROCKER. 1) 

八 令 

束 -| 回 定 零 件 ( BRACKET.1 ) 


速度 和 加 速度 
图 41.20 ”特征 树 


Task3.， 编辑 公式 

在 图 41.20 所 示 的 特征 树 中 双击 可 需 加 二 点 下 的 吕 国定 且 罗 ， 示 红 
弹出 图 41.21 所 示 的 对 话 框 ， 在 其 对 话 框 的 草 们 重 : 文本 框 中 右 击 ， 选 择 选项 ， 系 
统 弹 出 “公式 编辑 器 :机 械 装置 . 工 命令 \ 命 令 民 角度 ”对 话 框 ， 单 击 特征 树 中 的 
个 醒 二 要 于 加 中 且 轩 3， 词 和 区 域 的 “参数 ”选项 单元 对 应 的 全 部 的 成 员 区 域 中 双 
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击 本 二 二 ; 渤 I 页 在 其 上 的 文本 框 中 输入 图 41.22 所 示 的 内 容 “` 机 械 装 
置 .1\KINTime**60deg/1s”， 单 击 两 次 总 确定 上 月 乌 ， 完 成 编辑 公式 的 操作 。 


图 41.21 “编辑 命令 : 命令 . 1 (角度 )” 对 话 框 


国 强 | 鲍 | 了 | 


「 向 笛 涂 置 . 1 "ETHITime *BOdeerls 


全 部 的 成 员 


WE| | 


图 41.22 “公式 编辑 器 : 机 械 装 置 . 1 命令 \ 命 令 . 1\ 角 度 ” 对 话 框 


Task4.， 运动 模拟 


Step1. 运动 模拟 。 单 击 “DMU 运动 机 构 ” 工 具 栏 中 的 驾 按 钮 下 的 “使 用 法 则 曲线 进 
行 模拟 ”按钮 刁 ， 系 统 弹出 图 41.23 所 示 的 “运动 模拟 -机 械 装 置 .1” 对 话 框 ， 在 步骤 数 : 文 
本 框 中 输入 值 300， 单 击 “向 前 播放 ”按钮 | 攻 |， 即 可 完成 牛头 刨床 机 构 运动 模拟 。 


运动 昼 拟 - 机 械 装 置 . 1 


机 要 装置 : [机械 装置 1 有司 
启动 可 \ 图 


步骤 数 : Fo | 分 析 . 


号 讽 话 传 感 如 [|] 经 制 向 县 


we 


图 41.23 “运动 模拟 -机 械 装置 . 1” 对 话 框 


Step2. 保存 模型 文件 。 


第 个 1 
模具 设计 实例 


本 章 主要 包含 如 下 内 容 : 

实例 42” 带 型 世 的 模具 设计 
实例 43 ”具有 复杂 外 形 的 模具 设计 
实例 44 ”和 带 破 孔 的 模具 设计 
实例 45 ”一 模 多 穴 的 模具 设计 
实例 46 “市 侧 抽 机 构 的 模具 设计 
实例 47 ”和 融 滑 块 的 模具 设计 


实例 42 市 型 心 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 一 个 杯子 的 模具 设计 (图 42.1)。 在 设计 该 杯子 的 模具 时 ， 如 果 将 模具 的 
开 模 方 癌 定义 为 紧 直 方 问 ， 那 么 杯子 中 下 了 扎 的 轴线 方 癌 就 与 开 模 方向 垂 百 ， 这 驶 需要 设计 
型 必 模 有 具 元 件 才能 构建 该 孔 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


上 模型 腔 (upper_cavity ) 
杯子 浇注 件 (molding) 


A 型 必 (core) 


下 模型 腔 (lower_cavity) 


图 42.1 杯子 的 模具 设计 


Stage1. 加 载 模型 


Step1. 选择 文件 路 径 D:\catins20\Wwork\ch1l1\ins42\cup_mold.CATPart， 单 市 国语 > 
钮 并 确认 切换 到 零件 设计 工作 台 。 

Step2. 设置 缩放 率 。 选 择 下 拉 菜 单 E 玉 单 击 
地 芒 ; 文本 框 ， 在 图 形 区 域 中 选取 轴 系 的 原点 作为 参考 ， 然 后 在 比率 :文本 框 中 输入 数值 
1.006， 单 击 总 确定 ] 梯 包 ， 完 成 缩放 率 的 设置 。 

step3. 在 特征 树 中 右 击 各 国生 汪汪 亲 和光 责 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 国 
令 ， 然 后 石 击 & 国 国 时 国 轩 六 ,， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 轿 斑 玉 开 和 人, 在 “过 
择 性 烙 贴 ”对 话 框 中 选取 时 革 3siisaiail5 到 先 项 ， 单 击 总 确定 煌 < 饲 ， 完 成 几何 体 的 复制 。 

step4. 在 特征 树 中 韭 击 刘 Ex 页， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 
单 击 特征 属性 选项 卡 ， 在 特征 名 称 :文本 框 中 输入 parting， 单 击 总 确定 肤 钮 ， 完 成 几何 体 的 重 


命名 。 
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Stage2. 创建 工件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 线 一 二 硬结 人, 将“ 几何体 人 3” 更 改 命名 为 “mold”。 
Step2. 创建 图 LA 选择 下 拉 菜 单 EB 一 > 
活用 二 二 国 合 今 ， 选取 xy 平面 为 草 绘 平面 , 绘制 图 42.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 第 一 限制 区 域 的 类 型 :下 拉 列 表 中 选取 于 项 ， 在 长度 :文本 框 中 输入 值 40， 选 中 
瑟 镜像 范围 复 选 枉 ， 单 击 章 殉 定 匀 钮 ， 完 成 凸 台 1 的 创建 。 


图 42.2 mm 人 台 1 图 42.3 ”截面 草图 


Stage3. 创建 型 腔 分 型 面 


Step1. 插入 几何 图 形 集 。 选 择 下 拉 菜单 配 话 2 命令， 在 “插入 几何 
图 形 集 ” 对 话 框 的 名 称 :文本 框 中 输入 Cavity_surface， 完成 几何 图 形 集 
的 插入 。 

Step2. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 语 淖 2 人， 
切换 到 创 成 式 外 形 设 计 工 作 人 台 “〔〈 隐 省 “parting” 及 “mold” 文 件 )。 

Step3. 创建 图 42.4 所 示 的 分 割 1。 选择 下 拉 菜 单 国 要 一 > ——» REE 
令 , 单 击 要 切除 的 元 素 :文本 框 , 在 特征 树 中 选取 缩放 .1 为 要 切除 的 元 素 , 单 击 切 呈 元 到 文本 框 ， 
选取 xy 平面 为 切除 元 素 ， 同 时 选中 后 保留 丽 侧 复 选 框 ， 单 击 总 确定 肝 闪 钮 ， 完 成 分 割 1 的 创 
建 。 


图 42.4 分 割 1 


416 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


Step4. 创建 图 42.5 所 示 的 提取 1《〈 隐 藏 零件 几何 体 及 分 制 1)。 选 择 下 拉 沫 单 

一 一 上 量 命 令 ， 在 拓展 类 型 : 下拉 列表 中 选取 器 国 选项 ， 单 击 

要 提取 的 元 素 文本 框 ， 在 图 形 区 域 中 选取 要 提取 的 曲面 ， 单 击 总 确定 导 钮 ， 完 成 提取 1 的 创建 。 
说 明 : 在 选取 提取 面 时 ， 可 参考 视频 来 完成 . 


Step5. 创建 接合 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 呈 全 今 ， 在 特征 树 中 
选取 所 有 的 提取 特征 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 .总 确定 肚 钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 42.6 所 示 的 拉 伸 1。 选择 下 拉 菜 单 卫 全 : 
选取 图 42.7 所 示 的 边线 为 拉 伸 轮廓， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 方向 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 
于， 在 本 和 ! 区 域 的 并: 下 拉 列 表 中 均 选 择 国 时 项 ， 在 RT: 文本 框 中 均 输入 深度 
值 60， 单 击 . 总 确定 j 术 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 

Step7. 创建 接合 2。 选 择 下 拉 菜 单 开 人 
中 选取 接合 1 和 拉 伸 1 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 总 确定 肚 乌 ， 完 成 接合 2 的 创建 。 


在 特征 树 


De 局 
| 图 42.7 定义 轮廓 线 


Step8. 创建 图 42.8 所 示 的 草图 6 选择 下 拉 菜 单 国 天 一 > 一 > CE 
令 ， 选择 xy 平面 作为 草图 平面 ， 在 草 绘 工作 台中 绘制 图 42.8 所 示 的 草图 . 


图 42.8 草图 6 
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Step9. 创建 图 42.9 所 示 的 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 本 全 
选取 草图 6 为 拉 伸 轮 廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 方 自 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 | 对 
项 ,在 限制 ! 和 限制 2 区 域 的 类型 :下 拉 列 表 中 均 选 择 国 中 先 项 ， 然后 在 R+: 文本 框 中 分 别 输 入 深 
度 值 205、65， 单 击 总 确定 必 交 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 


纠 - 


42.9 拉 伸 2 


Step10. 创建 图 42.10 所 示 的 修剪 1。 选 择 下 拉 菜 单 本 从 a 
令 ， 在 “ 修 前 定义 ”对 话 框 的 本 s: 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 选 择 拉 仲 2 和 接合 2 为 修剪 元素， 
调整 至 图 42.10 所 示 ， 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 修剪 1 的 创建 。 

Step11. 将 修剪 1 更 改 命名 为 “Cavity_surface ”。 


42.10 ”修剪 1 


Stage4. 创建 型 心 分 型 面 ( 显 示 零 件 几何 体 并 隐藏 型 腔 分 型 面 ) 


Step1. 插入 几何 图 形 集 。 选 择 下 拉 菜 单 配 玖 区 命令 ， 在 “插入 几何 
图 形 集 ” 对 话 框 的 和 名称: 文本 框 中 输入 Core_surface， 单 击 .总 确定 上 要 钮 ， 完 成 几何 图 形 集 的 
插入 。 

Step2. 创建 图 42.11 所 示 的 提取 2。 选 择 下 拉 菜 单 证 器 
今 ， 在 拓展 类 型 :下拉 列 表 中 选取 加 吏 先 项 ， 单 击 要 捍 了 的 元 素 文本 框 ， 在 图 形 区 域 中 选取 要 提 
取 的 曲面 ， 单 击 总 确定 ] 校 饵 ， 完 成 提取 2 的 创建 。 

Step3. 创建 接合 3。 选 择 下 拉 菜 单 攻 BE 全 今 ， 在 特征 树 
中 选取 提取 29、 提取 30、 提取 31、 提取 32、 提 取 33 和 提取 34 为 要 接合 的 元 素 , 单 击 . 总 确定 ] 
按钮 ， 完 成 接合 3 的 创建 。 
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Step4. 创建 图 42.12 所 示 的 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜 单 要 
选取 图 42.13 所 示 的 边线 为 拉 伸 轮廓 ， 在 “ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 的 方向 :文本 框 中 右 击 ， 选 取 
合计 项， 在 本 8 :和 限制 2 区域 的 关 :下 拉 列表 中 均 选 择 国 加 选项 ， 然 后 在 R+: 文本 杠 
中 分 别 输入 深度 值 50、0， 单 击 章 确 定 |j 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 3 的 创建 。 


图 42.12 拉 伸 3 图 42.13 ”定义 轮廓 线 


Step5. 创建 接合 4。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 EE 一 > EE 时 命令 ， 在 特征 树 
中 选取 接合 3 和 拉 伸 3 为 要 接合 的 元 素 ， 单 击 .总 确定 | 校 钮 ， 完 成 接合 4 的 创建 。 
Step6. 将 接合 4 更改 命名 为 “Core_surface”。 


Stage5. 创建 下 模型 腔 (显示 mold 零件 ) 


DD 


stepl. 在 特征 树 中 选取 强国 图 交 项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 bia 

令 。 处 后 右 击 站， 了 区区 荆 2 命令， 系统 弹出 “ 移 除 ” 
对 话 框 ， 单 击 总 确定 有 < 乌 ， 完 成 特征 的 移 除 。 

Step2. 显示 型 胸 分 型 面 并 隐 首 零件 几何 体 。 

step3. 在 特征 树 中 右 击 坊 国 图 沁 项， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 下 加 对 和 仿 ,在 漳 帆 
的 快捷 菜单 中 选取 棋 于 汉王， 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选取 国语 让 证 于 二 计 
项 ， 单 击 . 总 确定 校 钮 ， 完 成 几何 体 的 复制 。 

Step4. 将 复制 的 “mold” 更 改 命 “lower_cavity”。 

Step5. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 到 一 > 攻 
换 到 零件 设计 工作 台 。 
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基于 曲 向 的 特 伍 国企 


Step6. 创建 图 42.14 所 示 的 分 割 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 咏 
, 命令 ， 在 特征 树 中 选取 全 汪 国 分割 对 象 ， 单 击 图 形 中 的 箭头 定义 
分 割 方向 ， 单 击 . 总 确定 | 扩 饲 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 


说 明 : 选取 对 象 时 可 参见 视频 ， 图 42.14 是 将 mold 零件 隐藏 的 效果 。 


Stage6. 创建 型 必 


Stepl. 在 特征 树 中 右 击 吕 国 国 选项 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选 取 且 生生 命令 ， 在 阐 出 的 
快捷 菜单 中 选取 骤 昌 ae 天 四 命令 ， 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选取 号 有 光志 呈 沁 证， 
单 击 章 确 定 | 拉 钮 ， 完 成 几何 体 的 复制 。 
Step2. 将 复制 的 “mold” 更 改 命名 为 “core”。 
Step3. 创建 图 42.15 所 示 的 分 割 2。 选 择 下 拉 菜 单 柄 从 
一 > 中 庆生 仿 ， 在 特征 村 中 过 取 上 [因为 分 宣 | 对 复 ， 单 击 图 形 中 的 箭 
头 定义 分 割 方向 ， 单 击 总 确定 按钮 ， 完 成 分 割 2 的 创建 。 


基于 曲面 的 特征 


图 42.14 分 割 1 图 42.15 分割 2 
Stage7. 创建 上 模型 腔 〈 隐 藏 mold 零件 及 分 型 面 ) 


Step1. 在 特征 树 中 五 击 击 [和 ij 页 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 县 全 玫 命令, 


在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 用 训 535 关 介 今 , 在 “选择 性 粘贴 ?对话 框 中 选取 定 富 UBB 
选项 ， 单 击 总 确定 上 钮 ， 完 成 几何 体 的 复制 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 肛交 | 本国 合 令 ， 在 系统 弹出 的 “问题 ” 
对 话 框 中 单 击 [ 是 四 | 拉 钙 ， 然 后 在 特征 树 中 选择 xy 平面 为 对 称 平面 ， 在 “对 称 定义 ”对 话 
框 中 单 击 .总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 上 模型 腔 的 创建 。 

Step3. 将 复制 的 “lower_cavity” 和 零件 更 改 合 名 为 “upper_cavity”。 


Stage8. 移动 零件 (显示 零件 几何 体 ) 


step1. 移动 型 芯 。 在 特征 树 中 选中 坝 国 国 先 项， 右 击 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选取 
命令 ; 选择 下 拉 菜 单 攻 多 在 示 统 洋 山 
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的 “问题 ”对 话 框 中 单 击 忆 是 多 | 交 钮 ， 在 向 量 定义 :下 拉 列 表 中 选取 三 有 下 到 半 项 ， 右 击 
方向 : 文本 框 ， 选 取 国 入 护 测 为 移动 的 方向 ,然后 在 文本 框 中 输入 数值 110， 单 击 总 确定 上 > 
钮 ， 完 成 型 心 的 移动 ， 如 图 42.16 所 示 。 

step2. 移动 上 模型 腔 。 在 特征 树 中 选中 二 汪 国 选项 ， 右 击 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 
中 选取 攻 玫 得 遇 丰 痢 命 今 ， 选 择 下 拉 菜 单 相交 人 今 ， 在 系 
统 弹出 的 “问题 ”对 话 框 中 单 击 上 是 oO。 | 六 乌 ， 在 向 量 定 多 LE 
右 击 方向 : 文本 杠 ， 选 取 下 车 扔 测 为 移动 的 方向 ， 然 后 在 文本 框 中 输入 数值 90， 单 击 .总 确定 上 


钮 ， 完 成 上 模型 腔 的 移动 ， 如 图 42.17 所 示 。 


图 42.16 ”移动 型 蕊 图 42.17 移动 上 模型 腔 


Step3. 移动 下 模型 腔 。 在 特征 树 中 选中 而 EnE 和 汪 选项， 右 击 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 
中 选取 攻 定 汪 丰 者 合 今 ， 选 择 下 拉 菜 单 配 玫 人 仿 ， 在 系 
统 弹 出 的 “问题 ”对 话 框 中 单 市 [是 3 省 必 馈 ， 在 向 旦 定义 : 下拉 列表 中 选取 于 于 Bt， 
石 击 方向 : 文本 框 ， 选取 国电 护 刀 为 移动 的 方向 ,然后 在 文本 框 中 输入 数值 -60， 单 击 .总 确定 有 
钮 ， 完 成 下 模型 腔 的 移动 ， 如 图 42.18 所 示 。 


了 


ss 
4 


图 42.18 ”移动 下 模型 腔 


Step4. 保存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 配 疾 


实例 43 ”具有 复杂 外 形 的 模具 设计 


43.1 所 示 为 一 个 下 盖 (DOWN_COVER) 的 模型 ， 该 模型 的 表面 有 多 个 破 孔 ， 要 使 
其 能 够 顺利 分 出 上 、 下 模具 ， 必 须 将 破 孔 填补 才能 完成 ， 本 实例 将 详细 介绍 如 何 来 设计 访 
模具 。 几 43.2 为 下 盖 的 模具 开 模 网 。 


上 模 (UPPER VOL) 


下 兰 的 表面 有 多 个 破 孔 


个 
i 从 


浇注 件 (DOWN_COVER 
_MOLDING) 


ae 


> 


、\ 
\、 
\ 


下 模 (LOWER VOL ) 


图 43.1 零件 模型 图 43.2 下 亲 的 模具 开 模 图 


Task1. 导入 模型 


Stage1. 加 载 模型 


Step1. 新 建 产 品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产 品 翅 [ET 

Step2. 修改 文件 名 。 碳 击 旬 | 国 3T 国 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 国 国 国生 项 ， 未 统 弹 
出 “属性 “对 话 框 ; 在 雪 # 编 引文 本 框 中 输入 文件 名 “down cover_mold”; 单 击 司 确 定 上 把 包 ， 
完成 文件 名 的 修改 。 

Step3. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单一 于 于 
令 ， 系 统 切 换 至 “型 蕊 /型 腔 设 计 ” 工 作 台 。 

Step4. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 时 
出 “Import Molded Part” 对 话 框 。 

Step5. 在 “Import Molded Part” 对 话 框 的 ”加 区 域 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 写 ， 此 时 系统 
弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 择 文件 路 人 径 D:\catins20\work\ch11\ins43\down cover .CATPart， 
单 市 5 加 上 包 ， 


Step6. 选择 要 开 模 的 实体 。 接 受 系统 献 认 设 是 。 


命令， 系统 弹 
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Stage2. 设置 收缩 率 


Step1. 设置 坐标 系 。 接 受 系统 默认 设置 。 

Step2. 设置 收缩 数值 。 在 小 吾 区 域 的 "文本 框 中 输入 值 1.006。 

Step3. 在 “Import down cover .CATPart” 对 话 框 中 单 击 总 确定 上 接 钮 ， 完 成 零件 的 收缩 
设置 ， 结 果 如 图 43.3 所 示 。 


图 43.3 ”零件 几何 体 


Stage3. 添加 缩放 后 的 实体 


stepl. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 2 一 光合 入， 系 
统 切 换 至 “零件 设计 ”工作 台 。 

step2. 显示 特征 。 在 特征 树 中 依次 单 市 下 人 多 RS 针 于 一 > 
:+ 必 丙 下 

step3， 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 专 国 时 古国 图 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 
看 合 仿 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

Step4. 创建 封闭 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 配 生 
出 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 封闭 曲面 。 在 特征 树 中 单 击 " 劲 [INORSODRTEEEE 全 于 合 于 人生 放 的 
“+” 号 ， 然 后 在 其 “+” 号 下 选择 立 项 绩 熏 ， 在 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 中 单 击 总 确定 jj 
钮 。 

Step5. 隐藏 产 品 模型 。 在 特征 树 中 单 击 人 加 前 的 “+” 
OEE 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 

说 明 : 这 里 将 产品 模型 隐藏 起 来 ， 为 了 便于 以 下 的 操作 . 

Step6. 切换 工作 台 。i 开 如 
命令 ， 系 统 切换 至 “型 芯 / 型 腔 设计 ”工作 台 。 


step7. 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 "起 EDIT 和， 


mp EES 


国 合 令 ， 系 统 弹 


一 
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在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用量 命令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 
Task2. 定义 主 开 模 方向 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 站 mep 乓 0 et 
命令 ， 系 统 弹 出 “Main Pulling Direction Definition ”对话 框 。 

Step2. 锁定 坐标 系 。 在 该 对 话 框 的 下 区 域 中 选中 昌 sea 复 选 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选取 加 载 的 零件 几何 体 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 榨 钮 , 计算 完成 
后 在 特征 树 中 增加 了 两 个 几何 图 形 集 ， 同 时 在 零件 儿 何 体 上 也 会 显示 出 来 ， 如 图 43.4 所 示 。 


图 43.4 区 域 颜 色 


Task3. 移动 元 素 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 配 宇 
系统 弹出 “Transfer Element” 对 话 框 。 

Step2. 定义 型 腔 区 域 。 在 该 对 话 框 的 Ps 下 拉 列 表 中 选取 呈 才 | 先 项 ， 然 后 选取 
43.5 所 示 的 面 和 各 个 孔 的 内 表面 。 


En Fulline Direction k 


ae 


选取 该 曲面 


~~、 
mu 


选取 该 曲面 


图 43.5 ”定义 型 腔 区 域 


Step3， 定义 型 芯 区 域 。 在 该 对 话 框 的 nstinatim 下 拉 列 表 中 选取 国 图 选项， 然后 选取 图 
43.6 所 示 的 面 。 


选取 六 曲面 及 对 侧 的 曲面 


de 


图 43.6 定义 型 蕊 区 域 
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Step4. 在 “Transfer Element” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 元 素 的 移动 。 
Task4. 集合 曲面 


Step1. 集合 型 心 曲 面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 某 单 攻 末 一 w EE 于 于 于 
命令 ， 系 统 弹 出 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces ”对话 框 的 srt mid rea 下 拉 列 表 中 
选项 ， 此 时 系统 会 自动 在 “is 区 域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 ee dstm Join 复 选 框 ， 
单 击 总 刷 定 用 交 钮 ， 完 成 型 芯 曲 面 的 集合 。 

Step2. 集合 型 腔 曲 面 。 

(1) 选择 命令 .选择 下 扩 菜 单 国 一 EE 于 
命令 ， 系 统 弹 出 “Aggregate Surfaces ”对话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 的 ssst mold ssa 下 拉 列 表 中 
和 先 贡 ， 此 时 系统 会 自动 在 ”5 区域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces ”对话 框 中 选中 9ete s dtm Join 复 选 框 ， 
单 击 总 刷 定 有 钮 ， 完 成 型 腔 曲 面 的 集合 。 


Task5. 创建 分 型 面 


选择 


Stage1. 创建 PrtSrf 接合 1 


Step1. 狐 建 几何 图 形 集 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 弘 B 
集 ” 对 话 框 。 

(2) 在 弹出 的 对 话 框 的 作 可 :文本 框 中 输入 文件 名 “Parting_surface” 接受 3 弛 :文本 杠 
中 的 默认 选项 和 可， 欠 后 单 击 总 确定 上 < 包 ， 

Step2. 创建 图 43.7 所 示 的 填充 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 宝 
“填充 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 填充 边界 。 选 取 孔 的 边线 为 要 填充 的 边界 。 

(3) 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 填充 曲面 的 创建 。 


用 光 二 命令 ， 系 统 弹 出 “插入 几何 图 形 


一 > 全 下 生命 令 ， 系 统 弹出 
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图 43.7 ”填充 曲面 
Step3. 参照 Step2 可 以 创建 图 43.8 所 示 的 填充 曲面 。 


图 43.8 ”填充 曲面 


Step4. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 配 全 
统 弹 出 “Parting surface Definition ”对话 框 。 

(2) 选取 拉 伸 边界 点 。 在 绘图 区 选取 零件 模型 的 型 胁 面 ， 此 时 零件 模型 上 会 显示 许多 
边界 点 ， 在 对 话 框 中 取消 选中 口 Jaia parting swface 复 选 枉 ， 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 
43.9 所 示 的 点 1 和 点 2 作为 拉 伸 边界 点 。 


图 43.9 选取 拉 伸 边界 点 


(3) 定义 拉 伸 方向 和 长 度 。 在 该 对 话 框 中 选择 erieneth 选项 卡 ， 在 zs 文本 框 
中 输入 值 50， 在 坐标 系 中 选取 XX 轴 ， 然 后 单 击 27 旺 于 上 术 钮 ， 结 果 如 图 43.10 所 示 。 


图 43.10” 拉 伸 边 界 
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Step5. 创建 PrtSrf 拉 伸 2, 在 Wt* 1 文本 框 中 单 击 一 下 ,在 零件 模型 中 分 别 选取 图 43.11 
所 示 的 点 3 和 点 4 作为 拉 伸 边 界 点 ; 然后 在 坐标 系 中 选取 YY 轴 ( 主 华 标 系 )， 在 吃 红 文本 
框 中 输入 值 50， 单 击 varsej 校 钮 ， 结 果 如 图 43.12 所 示 。 


图 43.11 选取 拉 伸 边界 点 图 43.12 ”创建 PrtSrf 拉 伸 2 


Step6. 创建 PrtSrf 拉 伸 3。 在 涯 芋 文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 
43.13 所 示 的 点 5 和 点 6 作为 拉 伸 边界 点 ; 然后 在 坐标 系 中 选取 X 轴 ， 在 所 文本 框 中 输 
入 值 50， 结 末 如 图 43.14 所 示 。 


图 43.13 ”选取 拉 伸 边界 点 图 43.14 创建 PrtSrf 拉 伸 3 


Step7. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 4。, 在 *， 文本 杠 中 单 击 一 下 , 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 43.15 
所 示 的 点 7 和 点 8 作为 拉 伸 边界 点 ; 然后 在 坐标 系 中 选取 立轴 〈 主 坐标 系 )， 在 拼 8 文本 
框 中 输入 值 S0， 结 果 如 图 43.16 所 示 。 


图 43.15 ”选取 拉 伸 边界 点 图 43.16 ”创建 PrtSrf 拉 伸 4 


Stage2. 创建 扫 掠 曲面 


Step1. 创建 接合 2。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菏 单 配 友 
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“接合 定义 ”对 话 框 . 


(2) 选取 接合 对 象 。 选 取 图 43.17 所 示 的 边界 1 和 边界 2， 接受 系统 默认 的 合并 距离 值 
( 即 公 并 值 )。 


引导 线 i 


43.17 ”选取 边界 线 


(3) 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 接合 2 的 创建 。 

Step2. 创建 图 43.18 所 示 的 扫 掠 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 E 
“ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 在 模型 中 选取 接合 2 作为 轮廓 曲线 。 

(3) 选取 引导 曲线 1]。 选 取 图 43.17 所 示 的 引导 线 1。 

(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 j 扩 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 1 的 创建 。 


一 了 EE 人， 示 统 弹 帆 


43.18 ” 扫 掠 曲面 1 


Step3. 参照 Step1 和 Step2 可 以 创建 图 43.19 所 示 的 扫 护 曲面 2。 


43.19 ” 扫 掠 曲面 2 


Step4. 创建 图 43.20 所 示 的 扫 掠 曲面 3。 
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一 人 全， 系统 详 山 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 是 ， 
“ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 选 取 图 43.21 所 示 的 边线 3 作为 轮廓 曲线 。 

(3) 选取 引导 曲线 。 选 取 图 43.21 所 示 的 边线 4 作为 引导 线 。 

(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 3 的 创建 。 


43.21 选取 边线 


Step5. 参照 步骤 Step4 可 以 创建 图 43.22 所 示 的 扫 护 曲面 4。 


43.22 ” 扫 护 曲面 4 


Step6. 创建 接合 3。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 请 
“接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 惠 属国 王国 前 的 “+” 号 ， 选 取 会 夯 硬 国 国 和 四 
形 区 域 中 的 各 个 曲面 ， 接 受 系统 默认 的 合并 距离 值 。 

(3) 单 击 总 确定 | 术 钮 ， 完 成 接合 3 的 创建 。 


一 > 人 今 ， 系 统 阐 出 
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(4) 重 命名 型 芯 分 型 面 。 右 击 ` 铝 国 国 国 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 国 命令 ， 处 后 
在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 ”入 开导 性 选项 卡 , 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 “Core_surface”， 
单 击 总 确定 上 控 钮 ， 完 成 型 芯 分 型 面 的 重 命名 。 

Step7. 创建 接合 4。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 E 
“接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 中 全 * ER 全 国 放 的 “+” 号 ， 选 取 会 夯 面 号， 
然后 选取 图 形 区 域 中 的 各 个 曲面 ， 接 受 系统 默认 的 合并 距离 值 。 

(3) 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 接合 4 的 创建 。 

(4) 重 命名 型 腔 分 型 面 。 右 击 吕 轿 语 ， 在 漳 山 的 快捷 菜单 中 选择 蕊 及 清 命令 ,然后 
在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 和 年 避 和 选项 卡 ， 在 特 fE 名 称 ; 文本 框 中 输入 文件 名 
“Cavity_surface”， 单 击 章 确定 j 护 钮 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 重 命名 。 


mi juin... 命令 ， 系统 弹出 


Task6. 模具 分 型 
Stage1. 创建 型 世 


stepl. 在 特征 树 中 选取 项 ES 并 右 击 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 


EE 和 人 
EE . 


step2. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单一 J 了 于 | 一 PE 


可 


Step3. 加 载 工件 。 
(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 时 down Cover moldR 


(2) 选择 命令 。 选择 下 拉 药 单 揪 六 Nold Base Components k = A Hew Insert... 
令 ， 系 统 弹 出 “Define Insert” 对 话 框 。 
(3) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放 年 平面。 在 型 已 分 型 面 上 单 击 任 


意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 * 文本 框 中 输入 值 0，， 在 “文本 框 中 输入 值 0， 在 
”文本 框 中 输入 值 0， 在 * 文本 框 中 输入 值 -30。 

(4) 定义 工件 类 型 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 辟 按 钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 
国 Pad with chanfer 选 项 ， 然 后 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 滁 ?aa 选项 。 

(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “ss 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 100， 在 ”文本 框 中 输入 值 60， 在 ** 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 接受 系统 默 
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认 人 充 置 。 


(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 章 确定 上 把 饵 ， 创建 结果 如 图 43.23 所 示 。 


图 43.23” ”加载 工件 
(7) 重 命 名 工件 。 右 击 也 加 于 加 图 ， 在 阅 出 的 快捷 菜单 中 选择 


命令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 下 甸 选项 卡 ， 在 省 和 汪 和 文本 框 中 均 输 


入 “core”， 单 击 总 确定 外交 钊 ， 此 时 系统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 上 
工件 的 重 命 名 。 
Step4. 分 割 工 件 。 


本 命令 ， 系 统 弹 出 “Split Definition ”对话 框 。 
(2) 定义 分 割 曲面 。 选 取 图 43.24 所 示 的 型 蕊 分 型 面 ， 然 后 单 击 图 43.24 所 示 的 箭头 ， 
单 击 总 确定 j 拉 馈 ， 结 果 如 图 43.25 所 示 。 


选取 此 曲面 


图 43.24 ”选取 特征 图 43.25 ”型 心 


Stage2. 创建 型 腔 


step1. 显示 型 及 分 型 面 。 在 特征 权 中 右 击 本 于 时 ， 在 痒 由 的 快捷 菜单 中 
将 型 腔 分 型 面 显示 出 来 。 


“。 在 特征 树 中 右 击 后 ER 和 国 ， 在 洋 出 的 快捷 菜单 中 选择 


Step3. 加 载 工件 。 
(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 筷 down cover mo]q 因 
(2) 选择 命令 。 选择 下 拉 沫 单 岳 作 Nold Base Lomponents = A Hew Insert... 
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系统 弹出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(3) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放置 平面 。 在 型 心 分 型 面 上 单 击 任 

意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 “ 文本 框 中 输入 值 0， 在 
”文本 框 中 输入 值 0， 在 “ 文本 框 中 输入 值 -30。 

(4) 定义 工件 类 型 。 接 受 系 统 默认 选项 设置 。 

(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 ee 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 100， 在 ”文本 框 中 输入 值 60， 在 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 接受 系统 默 
认 人 充 置 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 总 确定 肯 钮 ， 创 建 结果 如 图 43.26 所 示 。 

(7) 重 命名 工件 . 左 击 ?S| 国 刚 ， 在 痒 测 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 了 喇 选项 卡 ， 在 2 相生 文本 框 中 均 输 
入 “cavity”， 单 击 总 确定 久 钮 ， 此 时 系统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 攻 基 .. 

成 工件 的 重 命名 。 

Step4. 分 割 工 件 。 

(1) 选择 命令 。 在 特征 树 中 右 击 捧 2 ER 和 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
人 信 ， 系统 弹 出 “Split Definition ”对 话 框 。 


(2) 定义 分 割 曲 面 。 选 取 图 43.27 所 示 的 型 腔 分 型 面 ， 采 用 系统 默认 的 分 割 方向 ， 单 击 
总 确定 匀 钮 。 


选取 此 曲面 
/ 


图 43.28 ”型 腔 
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说 明 : 可 将 错误 特征 删除 . 例如 : 在 特征 树 中 双 十 种 ， 处 后 
滁 霍 件 几 何 体 “> 0 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 
命令 ;此 时 系统 弹出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 总 确定 | 榨 馈 . 


Task7. 保存 文件 


保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 且 用 一 > 革 肪 各 命令 ， 即 可 保存 模型 。 


实例 44 ”市 破 孔 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 一 亚 香 蛙 盒 盖 (SOAP_BOX) 的 模具 设计 (图 44.1)。 由 于 设计 原件 中 有 
破 筷 ， 在 模具 设计 时 必须 将 这 一 破 筷 填补 ， 才 可 以 顺利 地 分 出 上 、 下 模 上 其 ， 使 其 顺利 脱 模 。 
下 面 介绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 。 


模 (UPPER VOL) 


Bes, 


下 模 (LOWER VOL) 
浇注 件 (SOAP_BOX_MOLDING) 
图 44.1 香 旦 盒 盖 的 模具 设计 

Task1. 导入 模型 


Stage1. 加 载 模型 


Step1. 新 建 产 品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产品 井 ETTE 

Step?. 选择 命令 .选择 下 拉 亲 单 淹 一 23 一 2 
令 ， 系 统 切 换 至 “型 蕊 /型 腔 设 计 ” 工 作 台 。 

Step3. 修改 文件 名 。 右 击 锦 | 辆 加 刚 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 国 国 轩 项， 未 统 立 
出 “属性 “对 话 框 ， 在 二 4 第 文本 框 中 输入 文件 名 “soap_box_mold”， 单 击 总 确定 上 包 ， 
完成 文件 名 的 修改 。 

Step4. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 世 到 
出 “Import Molded Part” 对 话 框 。 

Step5. 在 “Import Molded Part” 对 话 框 的 四 时 区域 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 膏 ， 此 时 系统 
弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 择 文件 路 径 D:catins20\work\ch1llvins44\soap_box.CATPart， 单 
击 _ 打 四。 按钮 。 


Step6. 选择 要 开 便 的 实体 。 接 受 系 统 默认 设置 。 


命令， 系统 弹 
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Stage2. 设置 收缩 率 


Step1. 设置 坐标 系 。 接 受 系统 默认 设置 。 

Step2. 设置 收缩 数值 。 在 we 区 域 的 "文本 框 中 输入 值 1.006。 

Step3. 在 “Import handle.CATPart” 对 话 框 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 零件 的 收缩 设置 ， 
结果 如 图 44.2 所 示 。 


图 44.2 ”零件 几何 体 


Stage3. 添加 缩放 后 的 实体 


全 信 ， 系 


Step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 世 j 一 ”2 人生 
统 切换 至 “零件 设计 ”工作 台 。 

step2. 显示 特征 。 在 特征 树 中 依次 单 市 下 人 oJ 于 于 三 3 一 > 
a ”号 ， 显 示 出 二 声 攻 f 亲 可 大 国生 车 肌 . 

Step3. 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 移 国 和 天 十 国 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 命 令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

Step4. 创建 封闭 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 
出 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 封闭 曲面 。 在 特征 树 中 单 击 二 芒 国 鲁 而 一 到 多国 国 fy “, ”号 ， 然 后 
在 其 “+” 号 下 选择 必 国 开 因 ， 在 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 中 单 击 她 形 定 | 扩 钙 . 

Step5. 隐藏 产品 模型 。 在 特征 树 中 单 击 起 国 国有 玫 亲 的 “+ ”号 ， 然 后 右 击 
< 坟 一 汪 因 在 洋 汪 的 快捷 菜单 中 选择 国人 仿 ， 将 产品 模型 隐藏 起 来 。 

step6. 切换 工作 台 . 选择 下 拉 菜 单一 到 于 于 
命令 ， 系 统 切换 至 “型 世 / 型 腔 设计 ”工作 台 。 

Step7. 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 二 壤 国 再 而 下 到 列国 图 ， 在 洋 出 的 快捷 荣 
单 中 选择 国 命 令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 


sj。 PE 


命令 ， 系统 弹 
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Task2. 定义 主 开 模 方向 


m= Fulline Direction k Fulline Direction... 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 帮 
命令 ， 系 统 弹 出 “Main Pulling Direction Definition ”对 话 框 。 

Step2. 锁定 坐标 系 。 在 该 对 话 框 的 “区域 中 选中 昌 eeked 复 选 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选取 加 载 的 零件 几何 体 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 总 瑞 定 上 拉 馈 ,计算 完成 
后 在 特征 树 中 增加 了 两 个 几何 图 形 集 ， 同 时 在 零件 几何 体 上 也 会 显示 出 来 ， 如 图 44.3 所 示 。 


图 44.3 ”区 域 颜 色 


Task3. 移动 元 素 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 采 持 本 八 
系统 弹出 “Transfer Element” 对 话 框 。 

Step2. 定义 型 芯 区 域 。 在 该 对 话 框 的 timation 下 拉 列 表 中 选取 国 国 选项， 然后 选取 图 
44.4 所 示 的 面 。 


= Fulline Direction k 一 Transter... 


图 44.4 ”定义 型 蕊 区 域 


Step3. 定义 型 腑 区 域 。 采 用 默认 的 参数 设置 值 。 
Step4. 在 “Transfer Element” 对 话 框 中 单 击 总 确定 有 护 钮 ， 完 成 元 素 的 移动 。 


Task4. 集合 曲面 


Step1. 集合 型 心 曲面 。 
(1) 选择 命令 .选择 f 扩 菜单 E 一 EE 了 区 
命令 ， 系 统 阐 出 “Aggregate Surfaces ”对 话 框 。 
(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces ”对 话 框 的 3set = area 下 拉 列 表 中 
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选项 ， 此 时 系统 会 自动 在 “Ys 区 域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 于 区 ssts s dtm Join 复 选 框 ， 
单 击 他 -并 定 | 扩 钮 ， 完 成 型 芯 曲面 的 集合 。 

Step2. 集合 型 腔 曲 面 。 

(1) 选择 命令 选择 下 扩 荣 单 国 一 于 于 于 
命令 ， 系 统 阐 出 “Aggregate Surfaces ”对 话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 的 Sest a mold sea 下 拉 列 表 中 
i 时? 先 项 ， 此 时 系统 会 自动 在 “5 区 域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 te stm Join 复 选 框 ， 
单 击 总 刷 定 有 < 钮 ， 完 成 型 腔 曲 面 的 集合 。 


选择 


选择 


Task5. 创建 分 型 面 
Stage1. 创建 PrtSrf 接合 1 


Step1. 狐 建 几何 图 形 集 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 本 玫 相合 邻 ， 系 统 弹出 “插入 几何 图 形 
集 ” 对 话 框 。 

(2) 在 弹出 的 对 话 框 的 外 可: 文本 框 中 输入 文件 名 “Reparsurface”， 接 受 3 弛 :文本 框 中 
的 默认 选项 请， 然后 单 市 总 确定 | 扩 包 。 

Step2. 创建 图 44.5 所 示 的 填充 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 弛 
“填充 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 填充 边界 。 选 取 孔 的 边线 为 要 填充 的 边界 。 

(3) 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 填充 曲面 的 创建 。 


图 44.5 ”填充 曲面 


Step3. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 配 宇 
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统 弹 出 “Parting surface Definition ”对话 框 。 

(2) 选取 拉 伸 边界 点 。 在 绘图 区 选取 零件 模型 的 型 腔 面 ， 此 时 零件 模型 上 会 显示 许多 
边界 点 ， 在 对 话 框 中 取消 选中 口 Jeia perting swface 复 选 框 ， 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 
44.6 所 示 的 点 1 和 点 2 作为 拉 伸 边界 点 。 


图 44.6 ”选取 拉 伸 边界 点 


(3) 定义 拉 伸 方向 和 长 度 。 在 该 对 话 框 中 选择 umenet 选项 卡 , 在 文本 框 
中 输入 值 S0， 在 坐标 系 中 选取 X 轴 ， 结 果 如 图 44.7 所 示 。 


图 44.7” 拉 伸 边 界 


Step4. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 2, 在 宇文 本 框 中 单 击 一 下 ,在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 44.8 
所 示 的 点 3 和 点 4 作为 拉 伸 边界 点 ; 然后 在 坐标 系 中 选取 YY 轴 ( 主 坐 标 系 )， 在 “YY 文本 
框 中 输入 值 50， 结 果 如 图 44.9 所 示 。 


图 44.8 ”选取 拉 伸 边界 点 


图 44.9 ”创建 PrtSrf 拉 伸 2 
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Step5. 参照 步骤 Step4 和 Step5 可 以 创建 图 44.10 所 示 的 两 个 PrSrf 拉 伸 特征 。 


图 44.10 拉 介 边界 
Stage2. 创建 扫 掠 曲面 


Step1. 创建 图 44.11 所 示 的 扫 掠 曲面 1。 


图 44.11 扫 捧 曲面 1 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 攻 一 > 命令， 系统 阐 出 
“ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 选 取 图 44.12 所 示 的 边线 1 作为 轮廓 曲线 。 

(3) 选取 引导 曲线 。 选 取 图 44.12 所 示 的 边线 2 作为 引导 线 。 

(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 上 术 乌 ， 完 成 扫 掠 曲面 1 的 创建 。 


边线 1 
、 


44.12 ”选取 边线 


Step2. 参照 步 又 Stepl 可 以 创建 图 44.13 所 示 的 扫 拯 特征 。 


44.13 ” 扫 护 曲 面 
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Step3. 创建 接合 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 攻 & 
“接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 玲 合 国 王国 诈 的 “+ ”号 ， 选 取 会 夯 面 和 和 加 
形 区 域 中 的 各 个 曲面 ， 接 受 系统 默认 的 合并 距离 值 。 

(3) 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 

(4) 重 命名 型 芯 分 型 面 。 石 市 咏 且 到， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 车 人 ,从 
后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 es: 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 
“Core surface”, 单 击 总 确定 | 外交 外 ， 完成 型 心 分 型 面 的 重 命 名 。 

Step4. 创建 接合 2。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 匡 玫 Dperations 
“接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 市 下 22 E 国 前 的 “<+” 号 ， 选 取 会 郑 面 国 ， 
然后 选取 图 形 区 域 中 的 各 个 曲面 ， 接 受 系统 默认 的 合并 距离 值 。 

(3) 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 接合 2 的 创建 。 

(4) 重 命 名 型 腔 分 型 面 。 矿 填 器 略图， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 国 
后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 “上 时 = 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 文件 名 
“Cavity_surface”， 单 击 .总 确定 上 钮 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 重 命名 。 


一 > 国人 ， 示 统 弹 出 


Task6. 模具 分 型 
Stage1. 创建 型 世 


step1. 在 特征 树 中 选取 BE 和 驶 ER 并 右 击 在 弹出 的 快 


十 上 


== = Mold Tooline Desier 


step3. 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 仿 -E 丰 于. 
Step4. 加 载 工 件 。 


(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 龟 . 轩 放下 


(2) 选择 命令 。 选择 下 拉 有 订单 插 六 Nold Base Components k mf nr 
令 ， 系 统 弹 出 “Define Insert” 对 话 框 。 
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(3) 定义 放 症 平 徊 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放 萤 平 徊 。 在 型 心 分 型 和 而 上 单 击 任 
意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 “ 文本 框 中 输入 值 0， 在 
“文本 框 中 输入 值 0， 在 “ 文本 框 中 输入 值 -30。 

(4) 定义 工件 类 型 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 仿 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 
园 Pad_with_chanfer 选项 ， 然 后 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 元 ?aa 选项 。 

(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “ss 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 150, 在 * 文本 框 中 输入 值 150, 在 ” 文本 框 中 输入 值 60, 在 + 文本 框 中 
输入 值 0， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 .总 确定 有 控 钮 ， 创 建 结果 如 图 44.14 所 示 。 


~ 


图 44.14 加 载 工件 


(7) 重 命 名 工件 。 右 击 “ ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
:十 记 洒 命令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 六 品 选项 卡 ， 在 实 耻 名 称 和 | 零件 编 弛 文本 杠 
中 均 输 入 “core”， 单 击 总 确定 上 护 钮 ， 此 时 系统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 市 下 天 
完成 工件 的 重 命名 。 

Step5. 分 割 工件 。 

(1) 选择 命令 。 在 特征 树 中 厂 击 ?国志 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 
mm 人 全， 系统 弹出 “Split Definition” 对 话 框 。 

(2) 定义 分 割 曲面 。 选 取 图 44.15 所 示 的 型 芯 分 型 面 ， 然 后 单 击 图 44.15 所 示 的 箭头 ， 
单 击 总 确定 | 护 钮 ， 结 果 如 图 44.16 所 示 。 


~ 
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说 明 : 可 将 错误 特征 删除 。 例如 在 特征 树 中 双击 溃 TE ， 人 处 后 右 十 
功 国 时 相国 .了 才 下 的 八国 单 中 先 杯 四 
仿 ， 此 时 系统 弹出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 硬 确定 | 拉 知 . 


Stage2. 创建 型 腔 


step1l. 显示 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 石 击 本 本 5 宣告， 在 泣 出 的 快捷 菜单 中 
命令 ， 将 型 腔 分 型 面 显 示 出 来 。 


step2. 隐藏 型 芯 。 在 特征 树 中 石 击 和 %? 国 天， 在 阐 册 的 快捷 菜单 中 选择 
» 隐 报 。 


Step3. 加 载 工 件 。 


(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 金 | ESGSRERG. 


(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 基 B 一 > Bi 重 => ad 
系统 弹出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(3) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放置 平面 。 在 型 腔 分 型 面 上 单 击 任 
意 位置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 三 文本 框 中 输入 值 0， 在 “ 文本 框 中 输入 值 0， 在 
”文本 框 中 输入 值 30， 在 * 文本 框 中 输入 值 -30。 

(4) 定义 工件 类 型 。 接 受 系统 默认 选项 设置 。 

(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “ws 选项 不， 然后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 150, 在 站 文本 框 中 输入 值 150, 在 工 文本 框 中 输入 值 60, 在 *t 文本 框 中 
输入 值 0， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 意 确定 上 包 ， 创 建 结果 如 图 44.17 所 示 。 


-他 -人 
命令 


》 


图 44.17 加载 工 件 


(7) 重 命名 工件 . 右 市 -7 于 训 富国 国 ， 在 立 由 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 六 曲 选项 卡 ， 在 实 刚 名 称 和 零件 编号 文 本 框 中 均 输 
入 “cavity”， 单 击 章 确定 上 饥 ， 此 时 系统 弹出 “Warning” 对 话 杠 ， 单 击 世 态 引 入 钮 ， 完 
成 工件 的 重 命名 。 


442 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


Step4. 分 割 工 件 。 
(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 昌国 到 计 嘲 |. 
(2) 选择 命令 。 在 特征 树 中 右 击 '? 国 3 ， 如 沁 由 向 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 系 统 弹 出 “Split Definition ”对话 框 。 

(3) 定义 分 割 曲 面 。 选 取 图 44.18 所 示 的 型 腔 分 型 面 ， 采 用 系统 默认 的 分 割 方向 ， 单 击 
总 确定 匀 馈 。 

(4) 隐藏 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 击 有 ES 国 ， 在 潼 出 的 快捷 菜单 中 选 
NT 分 型 面 隐藏 ， 结 果 如 图 44.19 所 示 。 


= -，，. 
Wh Split component... 


图 44.18 ”选取 特征 图 44.19 ”型 腔 
Task7. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 I〗 一 > 国 于 全 今 ， 即 可 保存 模型 


买 例 45 一 模 多 人 六 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 一 于 微波 炉 旋 钮 的 一 模 多 闪 的 模 上 其 设计 〈 图 45.1)。 所 谓 一 模 多 六 模具 是 
指 一 个 模 其 中 可 以 含有 多 个 相同 的 型 腔 ， 注射 时 便 可 以 同时 获得 多 个 成 型 和 零件 的 模 上 其 设计 。 
下 面 详 细 介绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 。 


图 45.1 一 模 多 穴 的 模具 设计 


Task1. 导入 模型 


Stage1. 加 载 模型 


Step1. 新 建 产品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产品 昌国 于 吗 。 

step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 国 避 一 人 > me 
命令 ， 系 统 切换 全 “型 必 / 型 腔 设计 ”工作 人 台 。 

Step3. 修改 文件 名 。 在 特征 树 中 右 击 吉 ] 了 ESGE 恒 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 
项 ; 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 记性 噶 s 文 本 框 中 输入 文件 名 “gas_oven_switch_mold”; 
单 击 总 确定 肚 钮 ， 完 成 文件 名 的 修改 。 

Step4. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EB 
出 “Import Molded Part” 对 话 框 。 

Step5. 在 “Import Molded Part” 对 话 框 的 到 旺 区 域 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 喜 ， 此 时 系统 
弹出 “选择 文件 ”对 话 框 , 选择 文件 路 径 D:\catins20\work\chll1\ins45\gas_oven_switch. CATPart， 
单 市 5 加 外， 

Step6. 选择 要 开 模 的 实体 。 在 “Import gas_oven_switch.CATPart” 对 话 杠 区域 的 

“7 下 拉 列 表 中 选择 加 到 先 项 。 
说 明 : 在 zz 下 拉 列 表 中 有 两 个 国 于 加 项 ， 此 例 中 选取 任何 一 个 都 不 会 有 影响 ， 


命令 ， 系 统 弹 
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Stage2. 设置 收缩 率 


Step1. 设置 坐标 系 。 

(1) 人 4。 在 “Import gas_oven_switch.CATPart” 对 话 框 “区域 的 下 拉 
列表 中 选择 加 ii) 先 机 。 

(2) 定义 坐标 值 。 分 别 在 ”区 域 的 * 、“ 和 “文本 框 中 输入 值 0、0 和 0。 

Step2. 设置 收缩 数值 。 二 “9 文本 框 中 输入 值 1.006。 

Step3. 在 “Import gas_oven_switch.CATPart” 对 话 框 中 单 击 .总 确定 喀 钮 ， 完 成 零件 几 
何 体 的 收缩 ， 结 果 如 图 45.2 所 示 。 


图 45.2 ”零件 几何 体 


Stage3. 添加 缩放 后 的 实体 


Step1. 显示 特征 。 在 特征 树 中 依次 单 击 串 后 
小 由 [ET 的 “< 号， 部 示 山 二 汐 攻 和 

step2. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 基 一 于 
统 切换 至 “零件 设计 ”工作 台 。 
step3， 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 专 国 时 古国 图 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

Step4. 创建 封闭 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 
出 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 封闭 曲面 。 在 特征 树 中 选取 吉 改 故而 本 利 的 革 困 <,” 与 下 的 
# 忆 国 现 因 ， 在 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 中 单 击 总- 确定 jx 包 ， 

Step5. 阵列 封闭 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 变换 和 人， 示 统 漳 出 
“定义 矩形 阵列 ”对 话 框 。 

(2) 定义 阵列 参数 。 在 划 方向 选 项 卡 允 数 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 


mulp ES 


国 合 令 ， 系 统 弹 


实例 和 间 趾 项 ， 行 实例 : 
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文本 框 中 输入 值 2。 并 在 下: 文本 框 中 输入 值 90。 
(3) 定义 参考 方向 。 在 参考 方向 区 域 的 参考 台 素 : 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 
(4) 定义 阵列 对 象 。 在 要 加 出 对 区域 的 网 系 : 文 本 框 中 单 击 ， 在 特征 树 中 选取 

< 封闭 曲面 1 . 

(5) 单 击 第 - 方 和 选项 卡 ， 在 区 焉 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 ED 王选 项 ， 在 称 册 :文本 框 


中 输入 值 2。 并 在 量 :文本 框 中 输入 值 90。 在 参考 方向 区 域 的 参考 元 素 : 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 
下 拉 菜 单 中 选择 加 加 生计 项 . 
(6) 单 击 意 _ 竹 定 咬 钮 ， 完 成 封闭 曲面 的 阵列 ， 结 果 如 图 45.3 所 示 。 


说 明 : 为 了 便于 以 下 的 操作 ， 这 里 将 产品 模型 隐藏 。 

step7. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 基 一 EZE 
命令 ， 系 统 切换 至 “型 芯 /型 腔 设计 ”工作 台 。 

step8. 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 蕊 长 全 同和 亲 全 关 玫 缚 ， 在 六 出 的 快捷 菜单 中 
命令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 


Task2. 定义 主 开 模 方向 


选择 


Eee Fulline Direction k Fulline Direction... 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 区 
命令 ， 系 统 弹 出 “Main Pulling Direction Definition ”对话 框 。 

Step2. 锁定 坐标 系 。 在 该 对 话 框 下 区 域 中 选中 昌 Pskea 复 选 框 。 

Step3. 设置 区 域 颜 色 。 在 图 形 区 中 选取 加 载 的 零件 几何 体 ， 然 后 在 “YY 区域 中 
选中 | 熙 Paesesreraere 复 选 框 ， 并 将 其 滑 块 移动 到 0.15%。 

Step4. 分 解 区 域 视图 。 在 adization 区 域 中 选中 时 Eleae 单 选项 ， 然 后 在 下 面 的 文本 框 
中 输入 值 50， 单 击 攻 车 | 掖 钮 ， 然 后 选中 号 Ts 4 过 单 选 项 。 
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Step5. 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 |] 扩 饲 ， 计 算 完 成 后 在 特征 树 中 增加 了 三 个 几何 图 形 
集 ， 同 时 在 几何 图 形 集 上 也 会 显示 出 来 ， 如 图 45.4 所 示 。 


Core.1 区 域 、 


、 ~ Cavity.1 区 域 
图 45.4 ”区域 颜 色 

说 明 : 图 45.4 中 的 区 域 并 没有 完全 显示 出 来 ， 只 是 指出 了 三 个 区 域 ， 便 于 读者 观察 。 

Task3. 移动 元 素 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 丁 宇 
系统 弹出 “Transfer Element” 对 话 框 。 

Step2. 定义 型 必 区 域 。 在 该 对 话 框 的 ?sae 中 F 拉 列表 中 选择 国生 六 ， 然后 选取 图 
45.5 所 示 的 模型 内 表面 区 域 的 面 〈 共 4 个 面 )。 


他 -人 
而 全 


》 


， 选取 此 面 及 对 面 


选取 此 面 的 内 表面 
图 45.5 定义 型 心 区 域 


Step3. 定义 型 腔 区 域 。 在 该 对 话 框 的 xsstinatim 下 拉 列 表 中 选择 国生 这 项 ， 锥 后 选取 图 
45.6 所 示 的 模型 外 表面 区 域 的 面 ( 共 4 个 面 )。 


选取 此 面 及 对 面 


— 
四 


选取 此 面 的 内 表面 、 | 


放大 图 


图 45.6 ”定义 型 腔 区 域 
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Step4. 在 “Transfer Element” 对 话 框 中 单 击 . 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 元 素 的 移动 。 
Task4. 创建 爆炸 视图 


Stepl. 选择 命令 。 选择 下 拉 有 羡 单 质 尺 . ss Fulline Direction k ===> 四 Explode View... 
命令 ， 系 统 弹 出 “Explode Value” 对 话 框 。 
Step2. 定义 移动 距离 。 在 " “文本 框 中 输入 值 50， 单 击 Enter 键 ， 结 果 如 图 45.7 


历 示 ， 


图 45.7 爆炸 视图 


说 明 : 此 例 中 只 有 一 个 主 方向 ， 在 创建 爆炸 视图 时 ， 系 统 将 自动 判断 其 移动 方向 ， 在 
图 45.7 中 ， 只 有 型 芯 与 型 腔 完全 分 开 ， 没有 多 余 的 区 域 ， 说 明 移 动 元 素 没有 错误 . 


Step3. 在 “Explode Value” 对 话 框 中 单 击 古 聘 少 及 钮 ， 完 成 爆炸 视图 的 创建 。 
Task5. 集合 曲面 


Step1. 集合 型 心 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 扩 菜 单 国 m=—b> ee ee 
命令 ， 系 统 弹 出 “Aggregate Surfaces ”对 话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Asggregate Surfaces ”对话 框 的 Seet ma rea 下 拉 列 表 中 
选项 ， 此 时 系统 会 自动 在 “5 区域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 吕 交 sats stm Join 复 选 框 ， 
单 击 章 _ 形 定 j 扩 钮 ， 完 成 型 芯 曲 面 的 集合 。 

Step2. 集合 型 腔 曲 和 面 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 扩 菜 单 国 m= “ee 
命令 ， 系 统 阐 出 “Aggregate Surfaces ”对话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces ”对话 框 的 Sset * mid rea 下 拉 列 表 中 
i 先 项 ， 此 时 系统 会 自动 在 “5 区域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 
(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 已 区 sats sa 由 tm Join 复 选 框 ， 


选择 


选择 
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单 击 总 确定 导 饥 ， 完 成 型 腔 曲 面 的 集合 。 

step3. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 三 
统 切 换 至 “ 创 成 式 外 形 设 计 ” 工 作 台 。 

Step4. 阵列 型 心 曲 面 。 

(1) 定 义工 作对 象 ,在 特征 树 中 右 击 对 
命令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

(2) 定义 阵列 对 象 。 在 特征 树 中 选取 韦 人 发 病 王 加 “< ”号 下 的 会 夯 曾 是 四 

(3) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 硬 ”” “ 呈 高 级 复制 工具 * 2 矩形 阵列 . 
弹出 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 。 

(4) 在 第 -自选 项 的 二 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 
值 2。 并 在 半 虹 :文本 框 中 输入 值 90。 

(5) 定义 参考 方向 。 在 驮 考 放 向 区 域 的 参考 元 素 ; 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 

(6) 单 击 弟 = 方 自选 项 ， 在 二 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 国 加 国光 项 ， 在 全: 文本 框 中 
输入 值 2。 并 在 并: 文本 框 中 输入 值 90。 在 参考 方向 区 域 的 参考 元 系 : 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 选择 四 纹 . 

(7) 单 击 总 确定 上肢 钮 ， 完 成 型 芯 曲 面 的 阵列 。 

Step5. 阵列 型 腔 曲 面 。 

(1) 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 况 
命令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

(2) 选取 要 阵列 的 特征 。 在 特征 树 中 选取 下 晤 国 到 国 加 “|” ss 下 的 舍 国 到 国 | 

(3) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 括 人 轩 一 “ 国 高 纸 复 制 工 上 :2 披 形 阵列 . 
弹出 “定义 矩形 阵列 ”对 话 框 。 

(4) 在 第 - 划 向 选项 的 允 涩 :文本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 
值 2。 并 在 到: 文本 框 中 输入 值 90。 

(5) 定义 参考 方向 。 在 过 方向 区 域 的 考 考 素 : 文 本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 

(6) 单 击 第 -六 向 选项 ， 在 允 数 : 文 本 框 的 下 拉 列 表 中 选择 ED 四 四 项 ， 在 实则 :文本 框 中 
输入 值 2。 并 在 噶 : 文 本 框 中 输入 值 90。 在 参考 方向 区 域 的 参考 元素 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 选择 贱 Et 坟 . 


ha EB 于 和 
由 曲 亨 成 未 站 形 保 计 命令 ， 系 


本 于 ,在 立山 的 快捷 菜单 中 选择 


i 先 页 ， 在 实 闻 :文本 框 中 输入 


村， 涪 由 的 快捷 菜单 中 选择 


i 先 页 ， 在 实 便 :文本 框 中 输入 
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(7) 单 击 总 确定 及 钮 ， 完 成 型 腔 曲 面 的 阵列 。 
Task6. 创建 分 型 面 


Stage1. 创建 边界 线 1 


|， 在 兴 淖 的 快捷 菜单 中 先 


国 命 令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

Step2. 狐 建 几何 图 形 集 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 玫 相合 令 ， 系 统 弹出 “插入 几何 图 形 
集 ” 对 话 框 。 

(2) 在 弹出 的 对 话 框 的 车 文本 框 中 输入 文件 名 “Parting_surface”， 接 受 ”到 : 文本 框 
中 的 默认 选项 上 二， 然后 单 击 总 确定 上 < 包 ， 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 站 一 > > 
“边界 定义 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 拓展 类 型 。 在 该 对 话 框 的 加 时 :下 拉 列 表 中 选择 革 

Step5. 选择 边界 线 。 在 模型 中 选取 图 45.8 所 示 的 边线 ， 单 击 总 确定 上 控 钮 ， 完 成 边界 
线 1 的 创建 。 


图 45.8 ”选取 边界 线 


Stage2. 创建 边界 线 2 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 小 一 > 一 
“边界 定义 ”对 话 框 。 
Step2. 定义 拓展 类 型 。 在 该 对 话 框 的 加 二 于: 下 拉 列 表 中 选择 攻 
Step3. 选择 边界 线 。 在 模型 中 选取 图 45.9 所 示 的 边线 ， 单 击 总 确定 上 控 钮 ， 完 成 边界 


线 2 的 创建 。 
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图 45.9 ”选取 边界 线 


Stage3. 创建 边界 线 3 和 4 
参照 Stage2， 在 其 他 两 个 模型 上 创建 边界 线 3 和 边界 线 4。 
Stage4. 创建 主 分 型 面 


Step1. 绘制 图 45.10 所 示 的 草图 。 


图 45.10 草图 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 站 一 pp 命令. 
(2) 定义 草图 平面 。 在 特征 树 中 选取 yz 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 45.11 所 示 的 截面 草 
图 。 


图 4$.11 截面 草图 


(3) 单 击 “ 工 作 台 ”工具 栏 中 的 骂 按 钮 ， 退 出 草 绘 工 作 台 。 

Step2. 拉 伸 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 
伸 曲 面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 拉 伸 轮 廊 。 在 区 二 ;文本 框 处 单 击 使 其 激活 ， 然 后 选取 图 45.10 所 示 的 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 方向 。 在 9: 文 本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 加 时 且 四 先 项 ， 


—— 一 


个 令 ， 系 统 弹出 “ 拉 
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(4) 定义 拉 伸 长 度 。 在 陋 员 1 区 域 的 只 + : 文本 框 中 输入 值 140， 在 辆 区域 的 Rd 文 
本 框 中 输入 值 50。 
(5) 单 击 . 蕊 确定 ] 接 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 的 创建 ， 结 果 如 图 45.12 所 示 。 


拉 伸 曲面 


图 4$.12 创建 拉 伸 曲面 


Step3. 分 割 拉 伸 曲 面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 颖 
割 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 要 切除 的 元 素 。 在 图 形 区 中 选取 图 45.12 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(3) 定义 切除 元 素 。 在 特征 树 中 单 击 几 向 EERRSE 放 的 “+ ”号 ， 然 后 在 其 
展开 的 特征 树 中 选取 合 硕 沫 加、 个 着 轨 玫 、 个 央 天 和 合 着 本 玖 为 切除 对 象 。 

说 明 : 在 切除 时 要 注意 切除 方向 ， 若 方向 相反 则 可 单 击 - 避 二 划 _ 校 馈 . 

(4) 单 击 . 总 确定: 馈 ， 完 成 分 割 拉 伸 曲面 的 创建 ， 结 果 如 图 45.13 所 示 。 


— EB —» 


图 45.13 “分割 拉 伸 曲面 


Stage5. 创建 接合 曲面 


stepl. 创建 型 芯 分 型 面 。 
(1) 隐藏 曲线 。 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 一 = 隔 于 3 人， 处 后 在 性 
征 树 中 右 击 个 区 说 图 国 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
(2) 切换 工作 人 台 。 选 择 下 拉 菜单 国 避 一 > 此 全 让 
令 ， 系 统 切换 至 “型 芯 /型 腔 设计 ”工作 台 。 
(3) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 
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(4) 定义 接合 对 象 。 在 特征 树 中 分 别 选取 下 富国 “+” 与 下 的 分 国 于 时 
.El 

(5) 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 上 护 包 ， 完 成 型 芯 分 型 面 的 创建 。 

(6) 重 命名 型 芯 分 型 而 。 右 击 业 鲜 屠 一 一， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 回国 国 命令 ， 处 
后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 “ 蛙 钙 矶 竹 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 文件 名 
“Core surface”, 单 击 总 确定 j 拉 馈 ， 完成 型 心 分 型 面 的 重 命 名 。 

Step2. 创建 型 腔 分 型 耐 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 B 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 定义 接合 对 象 。 在 特征 树 中 分 别 选取 寿 裂 ) 

:RE. “+” 号 下 的 必 国 和 . 

(3) 在 该 对 话 框 中 单 击 马 确定 上 护 饵 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 创建 。 

(4) 重 命名 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 击 过 吕 卫 晶 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 
汪 虹 己 运 命令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 ” 息 生 民 性 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 
输入 文件 名 “Cavity_surface”， 单 击 .总 确定 j 护 钮 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 重 命名 。 


Task7. 模具 分 型 


Stage1. 创建 型 世 


step1. 隐藏 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 击 业 [ 攻 ES 在 阐 出 的 快捷 菜单 


m= = Nold Tooline Desiern 


Step2. 切换 工作 人 台 。 选择 下 拉 菜 单 世 一 ”EL 和 
fi 

step3. 激活 产品 。 在 特征 村 中 双击 审 国富 让 于 |. 

Step4. 加 载 工 件 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 玉 
系统 弹出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(2) 定义 放 症 平 甸 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放置 平面 。 在 型 忆 分 型 面 上 单 击 任 
意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 * 文本 框 中 输入 值 45， 在 “文本 框 中 输入 值 45， 
在 “文本 框 中 输入 值 0。 

(3) 选择 工件 类 型 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 辟 按 钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 


sS = A Hew Insert... 


会- 人 
命令 


> 
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园 Pad with_chanftz 选 项 ， 然 后 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 入 raa 选 项 ， 单 击 总 确定] 术 馈 .。 

(4) 选择 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “Ys 选项 不， 然后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 180, 在 * 文本 框 中 输入 值 180， 在 亚 s# 文本 框 中 输入 值 0, 在 骂人 文 本 
框 中 输入 值 2?， 在 “ 文本 框 中 输入 值 30， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(5) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 总 确定] 按钮， 此 时 系统 弹出 “更 新 诊断 : 
gas_oven_Switch_mold” 对 话 框 ， 单 击 且 加 串 坟 钮 ， 完成 工件 的 加 载 。 

说 明 : 为 了 便于 观察 工件 ， 用 户 可 在 特征 树 中 依次 单 击 '? 国 S 于 959 四 中 
一 > - 帮 而 于， 欠 后 右 十 中 :六 医生 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
择 瑟 庆 昭光 项 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 图 选项 卡 ， 然 后 在 透明 度 区 域 中 通过 移动 
滑 块 来 调节 型 芯 的 透明 度 . 

Step5. 删除 错误 特征 。 

(1) 在 特征 树 中 双击 二 起 IE 
， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
(2) 此 时 系统 弹出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 总 确定 | 扩 钮 . 

Step6. 分 割 工 件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 龟 国 守 人 于 9 

(2) 选择 命令 。 在 特征 树 中 右 击 " 国 SS 相国 国 ， 在 立 由 的 快捷 菜单 中 先 
$$， 系统 弹出 “Split Definition” 对 话 框 。 

(3) 定义 分 割 曲面 。 选 取 型 芯 分 型 面 为 分 割 曲面 ， 分 割 方向 如 图 45.14 所 示 ， 单 击 


局 确定 多 馈 。 


司 ， 欠 后 右 击 站 攻 天 <“,» 与 下 的 


二 人、 人 
命令 。 
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文本 框 和 中 区 域 的 裤 作 加 s 文 本 框 中 输入 文件 名 “Core_part”， 单 击 . 总 确定 上 钮 ， 此 时 系统 
弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 南下 副 . 上 0 钮 ， 完 成 型 芯 的 重 命名 。 


ee 


图 45.15 型 芯 


Stage2. 创建 型 腔 


step1. 显示 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 击 加 呈 是 针 针 ， 娃 jj 由 的 快捷 菜单 中 
将 型 腔 分 型 面 显示 。 


step2. 隐藏 型 芯 。 在 特征 树 中 右 击 和 ?二 这 哺 S 呈 到,， 直 淮 出 的 快捷 菜单 中 


将 型 芯 隐藏 


Step3. 加 载 工件 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 玉 
令 ， 系 统 弹 出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(2) 定义 放 症 平 甸 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放 萤 平 徊 。 在 型 腔 分 型 而 上 单 击 任 
意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 * 文本 框 中 输入 值 45， 在 “文本 框 中 输入 值 45， 
在 “文本 框 中 输入 值 0。 

(3) 定义 工件 类 型 。 采 用 系统 默认 的 型 腔 设置 。 

(4) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “ss 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 180, 在 * 文本 框 中 输入 值 180, 在 文本 框 中 输入 值 0, 在 文本 
框 中 输入 值 2， 在 “ 文本 框 中 输入 值 -20， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(5) 定义 方 回 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “38mm 选项 卡 ， 然 后 单 击 
Reverse Direction 多 钮 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 按钮， 此 时 系统 弹出 “更 新 诊断 : 
gas_oven_Switch _mold” 对 话 框 ， 单 击 关闭 有 馈 ， 完成 工件 的 加 载 。 

Step4. 删除 错误 特征 。 

(1) 在 特征 树 中 双击 二 由 [ETI ， 然 后 右 击 EE 3 “…:， 写 下 的 
IO， 在 六 出 的 快捷 东单 中 选择 本 


m= Nold Base Components bk ss A Hew Insert... 
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(2) 此 时 系统 弹出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 总 确定 | 控 馈 ， 

Step5. 分 割 工 件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 嘻 |EESEEESEEG. 

(2) 选择 命令 。 在 特征 树 中 右 击 PITIESE ER 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选 
人 人 ， 系统 弹 出 “Split Definition ”对 话 框 。 

(3) 定义 分 割 曲面 。 在 特征 树 中 选取 型 腔 分 型 面 ， 单 击 总 形 定 久 馈 。 

(4) 隐藏 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 击 业 [ 例 ER 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 

令 ， 将 型 腔 分 型 面 隐藏 ， 结 果 如 图 45.16 所 示 。 


图 45.16 ”型 腔 


step6. 重 命名 型 腔 。 在 特征 树 中 右 击 "< 守 国 SE 到 (天 国 团 ,zj 入 忆捷 菜单 
中 选择 巨 肪 品 先 项， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 六 品 选 项 卡 ， 分 别 在 部件 区 域 的 实 蜀 名称 
文本 框 和 产品 区 域 的 雪 # 编 引文 本 框 中 输入 文件 名 “Cavity_part”， 单 击 总 确定 上 4 饥 ， 此 时 系 
统 弹 出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 芭 王 志 | 控 钮 ， 完 成 型 腔 的 重 命名 。 


Task8. 创建 模具 分 解 视 图 
step1l. 显示 型 芯 。 在 特征 树 中 右 击 ' 他 /EGGEEEREEEI， 在 弹出 的 快捷 菜单 


中 选择 加 且 区 aa 痢 合 今 ， 将 型 芯 显示 。 

step2. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 ] 一 > | 

Step3， 显示 产品 模型 。 在 特征 树 中 双击 地界] 区 生 本 十 国信 其 激活 ， 然 后 右 击 
“本 到 二 ,在 沦 小 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 将 产品 模型 显示 。 

step4. 激活 总 文件 ， 然 后 在 特征 树 中 双击 全 ES 国信 其 激活 。 

Step5. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 医 命令 ， 系 统 弹 出 
“操作 参数 ”对 话 框 。 

Step6. 移动 型 腔 。 在 “操作 参数 ”对 话 框 中 单 击 狂 按钮 ， 然 后 在 模具 中 沿 Z 方 向 上 移 
动 型 腔 ， 结 果 如 图 45.17 所 示 。 

Step7. 移动 型 芯 。 在 模具 中 沿 Z 方 向 下 移动 型 芯 ， 结 果 如 图 45.18 所 示 ， 单 击 总 取消 ] 
按钮 。 


有 -机械 设计 。* ET 
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wg 


图 45.17 移动 型 腔 后 图 45.18 ”移动 型 蕊 后 


Step8. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 峡 一 p> 汪 有 2 用 命令 ， 即 可 保存 模型 。 


实例 46 ”市 侧 抽 机 构 的 模具 人 设计 


本 实例 将 介绍 一 个 带 侧 抽 机 构 的 模具 设计 图 46.1)， 在 学 过 本 实例 之 后 ， 项 望 读者 能 
够 熟练 掌握 珊 侧 抽 机 构 模 上 其 设计 的 方法 和 拉 巧 。 下 和 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


上 模型 腔 (upper_cavity) 


A 浇注 件 (molding) 

站 > 滑 块 (slide) 
模 l 

方 a 


回 
下 模型 腔 (lower_cavity) 


46.1 杯子 的 模具 设计 


Task1. 导入 模型 


Stage1. 加 载 模型 


Step1. 新 建 产 品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产品 忽 国宝 . 

Step2. 修改 文件 名 。 右 击 龟 | 国 本 加， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 国 B 时 项， 未 统 弹 
出 “属性 “对 话 框 ， 在 雪 i 第 文本 框 中 输入 文件 名 “cap_mold” 单 击 总 确定 肝 钮 ， 完 成 
文件 名 的 修改 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 莱 单 国 避 一 > 2 全 
令 ， 系 统 切 换 至 “型 心 /型 腔 设计 ”工作 合 。 

Step4. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宇 
出 “Import Molded Part” 对 话 框 。 

Step5. 在 “Import Molded Part” 对 话 框 的 “并 区 域 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 写 ， 此 时 系统 
弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 择 文件 路 径 Di:\catins20\Wwork\chll\ins46\cap.CATPart， 单 击 


EH. 


有 命令， 系统 弹 
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Step6. 选择 要 开 模 的 实体 。 接 受 系 统 默 认 设 置 。 
Stage2. 设置 收缩 率 


Step1. 设置 坐标 系 。 接 受 系统 默认 设置 。 

Step2. 设置 收缩 数值 。 在 汪 吾 区 域 的 "文本 框 中 输入 值 1.006。 

Step3. 在 “Import CAP.CATPart” 对 话 框 中 单 击 .总 确定 ] 近 钮 ， 完 成 零件 的 收缩 ， 结 果 
如 图 46.2 所 示 。 


图 46.2 零件 几何 体 


Stage3. 添加 缩放 后 的 实体 


Step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 因 | 一 3 一 > 二 证 
统 切换 至 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step2， 显 示 特 征 。 在 特征 树 中 依次 单 击 相 IEEEONEEE 一 > 
+ 本 两 

step3， 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 专 国 时 古国 图 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 
| 直 二 全 今 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

Step4. 创建 封闭 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 荣 单 配 宇 
出 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 封闭 曲面 。 在 特征 树 中 单 击 物 轩 于 S 灶 时 时 时 
“+” 号 ,然后 在 其 “+” 号 下 选择 尺 国生 国 ， 在 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 中 单 击 总 确定 jj 
钮 。 


mp EE 


辆 命令 ， 系 统 弹 


命令 ， 系 统 切 换 到 ee ”工作 人 台 。 
step7. 定义 工作 对象。 在 特征 树 中 石 击 答 [NOR 和 和， 二 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医生 命令 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 
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Task2. 定义 主 开 模 方向 


Et Fulline Direction k Eulline Direction... 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 世 全 
命令 ， 系 统 弹 出 “Main Pulling Direction Definition” 对 话 框 。 

Step2. 锁定 坐标 系 。 在 该 对 话 框 的 一 区域 中 选中 已 ssea 复 选 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选取 加 载 的 零件 几何 体 ,在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 核 钮 , 计算 完成 
后 在 特征 树 中 增加 了 几何 图 形 集 ， 同 时 在 零件 几何 体 上 也 会 显示 出 来 ， 如 图 46.3 所 示 。 


图 46.3 区域 颜色 


Task3. 移动 元 素 


Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 宪 
系统 弹出 “Transfer Element” 对 话 框 。 

Step2. 定义 Other 区 域 。 在 该 对 话 框 的 ?stinatie 下 拉 列 表 中 选取 国术 项 ， 然 后 选取 
模型 的 侧面 清 块 区 域 表 面 为 Other 区 域 。 

说 明 : 选取 表面 时 可 参见 视频 。 

Step3. 定义 型 腔 区 域 。 在 该 对 话 框 的 sn 下 拉 列 表 中 选取 喇 玫 | 先 项 ， 然 后 选取 
模型 的 所 有 外 表面 为 型 及 区 域 。 

Step4. 定义 型 心 区域。 在 该 对 话 框 的 2 ns 中 F 拉 列表 中 选取 国 图 先 项 ， 然 后 选取 模型 
的 所 有 内 表面 为 型 必 区 域 。 

Step5. 在 “Transfer Element” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 元 素 的 移动 。 


Task4. 集合 曲面 


= Fulline Direction k 


Step1. 集合 型 心 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 某 单 攻 汪 一 世 必 于 
命令 ， 系 统 弹 出 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces ”对话 框 的 srt mld area 下 拉 列 表 中 
选择 辆 时 先 项 ， 此 时 系统 会 自动 在 ”5 区域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 
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(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 ee * datm Join 复 选 框 ， 
单 击 总 刷 定 有 钮 ， 完 成 型 芯 曲 面 的 集合 。 

Step2. 集合 型 腔 曲 面 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 扩 菜单 国 一 于 于 
命令 ， 系 统 阐 出 “Aggregate Surfaces ”对 话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces ”对话 框 的 52set * mld rea 下 拉 列 表 中 
和 先 贡 ， 此 上 时 系统 会 自动 在 ”5 区域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces ”对话 框 中 选中 9este s dtm Join 复 选 框 ， 
单 击 辣 珊 定 胜 交 钮 ， 完 成 型 腔 曲 面 的 集合 。 


Step3. 参照 步骤 Step2 集合 Other 曲面 。 


选择 


Task5. 创建 分 型 面 
Stage1. 创建 拉 伸 曲面 


Step1. 狐 建 几何 图 形 集 _repearsurface。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 证 人 合 令 ， 系 统 弹 出 “插入 几何 图 形 
集 ” 对 话 框 。 

(2) 在 弹出 的 对 话 框 的 5 天 :文本 框 中 输入 文件 名 “repearsurface” 接受 茹 : 文 本 框 中 
的 默认 选项 蔬 二， 然后 单 击 总 确定 上 x 包 ， 

Step2. 创建 图 46.4 所 示 的 扫 掠 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 生 
“ 扫 扰 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 选 取 图 46.5 所 示 的 直线 1 作为 轮廓 曲线 。 


一 > 命令， 系统 弹出 


图 46.4” 扫 拯 曲 而 1 


(3) 选取 引导 曲线 。 选 取 图 46.5 所 示 的 直线 2 作为 引导 线 。 
(4) 单 击 . 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 1 的 创建 。 
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图 46.5 ”选择 直线 
Step3. 参照 步骤 Step2 可 以 创建 图 46.6 所 示 的 扫 掠 特征 。 
图 46.6 ” 扫 掠 特征 
Step4. 创建 图 46.7 所 示 的 扫 掠 曲面 5。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 攻 人 人， 系统 阐 出 


“ 扫 拯 曲面 定义 ”对 话 框 。 


(2) 选取 轮 亡 曲线。 选取 图 46.8 所 示 的 直线 3 作为 轮廓 曲线 。 


(3) 选取 引导 曲线 。 选 取 图 46.8 所 示 的 直线 4 作为 引导 线 。 
(4) 单 击 .总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 5 的 创建 。 


直线 3 
直线 4 、 2 


图 46.8 ”选取 直线 


Step5. 创建 图 46.9 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 此 


Xtrude 全 今 ， 系 经 完 弹 出 


462 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


“ 拉 伸 曲面 定义 ”对 话 框 。 


图 46.9” 拉 伸 曲 面 1 


(2) 选取 轮廓 曲线 。 单 击 奖 功 : 文本 框 ， 选 取 图 46.10 所 示 的 直线 5 作为 轮廓 曲线 。 
(3) 定义 方向 。 单 击 区 :文本 框 ， 选 取 图 46.10 所 示 的 直线 6 作为 拉 伸 方向 。 
(4) 定义 拉 伸 类 型 。 在 了 ! 区 域 的 曾 : 下 拉 列 表 中 选取 国 BE 选项， 选取 图 46.10 所 示 
的 点 为 拉 伸 终止 点 ， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 
(5) 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 拉 促 曲面 1 的 创建 


直线 6 
Pg _ 拉 伸 终止 点 


下 汪汪 


图 46.10 ”选取 直线 


Step6. 参照 以 上 步 又 可 以 创建 图 46.11 所 示 的 特征 。 


图 46.11 拉 伸 曲面 


Stage2. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .1 


Step1. 狐 建 几何 图 形 集 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 呈 家 
集 ” 对 话 框 。 

(2) 在 弹出 的 对 话 框 的 包 敬 : 文本 框 中 输入 文件 名 “partingsurface”， 接受 全 :文本 框 
中 的 默认 选项 贞 和 a 二， 然后 单 击 总 确定 | 包 ， 


> 介 今 ， 未 统 弹 出 “插入 几何 图 形 
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Step2. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 放 全 
统 弹出 “Parting surface Definition ”对话 框 。 

(2) 选取 拉 伸 边界 点 。 在 绘图 区 选取 零件 模型 的 型 腔 面 ， 此 时 零件 模型 上 会 显示 许多 
边界 点 ， 在 对 话 框 中 取消 选中 口 Jrin parting swface 复 选 框 ， 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 
46.12 所 示 的 点 1 和 点 2 作为 拉 伸 边界 点 。 


图 46.12 ”选取 拉 伸 边界 点 


(3) 定义 拉 伸 方向 和 长 度 。 在 该 对 话 框 中 选择 eng 选项 卡 ， 在 “sh 文本 框 
中 输入 值 100， 在 举 标 系 中 选取 X 轴 ， 结 果 如 图 46.13 所 示 。 


图 46.13 ” 拉 伸 边界 


创建 PrtSrf_ 拉 伸 2。 在 拓 ' 芋 ， 文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 别 选取 图 


md 在 下 文本 框 中 输入 值 100， 结 果 如 图 46.15 所 示 。 


图 46.14 选取 拉 伸 边界 点 图 46.1$ ”选取 拉 伸 边界 点 


Step4. 创建 PrtSrf 拉 伸 3。 在 ~** “文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 别 选 取 点 2 
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和 点 3 作为 拉 伸 边界 点 ; 在 坐标 系 中 选取 XX 轴 ( 主 坐标 系 ), 在 “”** 文本 框 中 输入 值 100， 
结果 如 图 46.16 所 示 。 


图 46.16 ” 拉 伸 边界 


Step5. 创建 PrtSrf 拉 伸 4。 在 "人 “文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 别 选取 图 


图 46.17 选取 拉 伸 边界 点 图 46.18” 拉 伸 边 界 


Step6. 参照 以 上 步骤 可 以 创建 图 46.19 所 示 的 拉 伸 边界 。 


图 46.19” 拉 伸 边 界 


Step7. 创建 接合 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 级 
“接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 接合 对 象 。 选 取 图 46.20 所 示 的 直线 1、 直 线 2 和 直线 3， 接 受 系统 默认 的 合 
并 距离 值 ( 即 公差 值 )。 

(3) 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 


一 > 全 信 ， 系 统 立 出 
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图 46.20 ”选择 直线 
Step8. 创建 图 46.21 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 妆 
“ 拉 伸 曲 面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 单 击 苞 席 : 文本 框 ， 选 取 接合 1 作为 轮廓 曲线 。 

(3) 定义 方向 。 右 击 着 :文本 框 ， 选 取 目 瑟瑟 几 生 选项 . 

C4) 定义 拉 伸 类 型 。 在 网 1 区 域 的 意 : 下 拉 列 表 中 选取 国 昭 % 志 ， 在 RR 二 :文本 框 中 
输入 数值 100， 其 他 保持 系统 默认 设置 。 

(5) 单 击 总 确定 及 饵 ， 完 成 拉 伸 曲 面 5 的 创建 。 


Xtrude. 全 今 ， 系 经 完 弹 出 


Stage3. 创建 扫 掠 曲面 


Step1. 创建 接合 2。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 本 此 
“接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 接合 对 象 。 选 取 图 46.22 所 示 的 边界 1 和 边界 2， 接受 系统 默认 的 合并 距离 值 
( 即 公 差 值 )。 


一 > 国人 示人 


引导 线 


图 46.21 拉 伸 曲面 5 图 46.22 ”选取 边界 线 


(3) 单 击 章 _ 确定 外 交 乌 ， 完 成 接合 2 的 创建 。 
Step2. 创建 图 46.23 所 示 的 扫 掠 曲面 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 重 


= 人 全 ， 系 统 弹 山 
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“ 扫 拯 曲面 定义 ”对 话 框 。 
(2) 选取 轮廓 曲线 。 在 模型 中 选取 接合 1 作为 轮廓 曲线 。 
(3) 选取 引导 曲线 1。 选 取 图 46.22 所 示 的 引导 线 。 
(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 肝 灾 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 。 
Step3. 参照 步骤 Stepl 和 Step2 可 以 创建 图 46.24 所 示 的 扫 掠 特征 。 


图 46.23 ” 扫 掠 曲面 图 46.24 ” 扫 掠 特征 


Step4. 创建 接合 6。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菏 单 配 妆 


“接合 定义 ”对 话 框 。 
六 攻 玫 国 六 的 “+ ”号 ， 先 取 分 呈 辣 玫 四， 


一 命令， 系统 弹出 


(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 天 入 
然后 选取 图 形 区 域 中 的 除 PrtSrf_ 拉 伸 5 外 的 所 有 曲面 ， 接 受 系统 默认 的 合并 距 
离 值 。 

(3) 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 接合 6 的 创建 。 

(4) 重 命名 型 芯 分 型 面 。 右 击 欧 柄 全 为 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 左 昌 加 本 命令 ， 然 后 
在 弹出 的 “属性 ”对话 框 中 选择 “号 全 昌 生 选项 卡 , 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 “Core_surface”， 
单 击 马 确定 上 控 钮 ， 完 成 型 芯 分 型 面 的 重 命名 。 

Step5. 创建 接合 7。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 荣 单 国 
“接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 中 公 * EEEE 国 痢 的 “+” 号 ， 选 取 会 辆 辣 国 辐 : 
然后 选取 图 形 区 域 中 的 除 拉 伸 9 外 的 所 有 曲面 ， 接 受 系统 默认 的 合并 距离 值 。 

(3) 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 接合 7 的 创建 。 

(4) 重 命名 型 腔 分 型 面 。 右 击 哆 荆 人 王国 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 忆 二 洒 命 令 ， 
然后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 特征 民 性 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 文件 名 


— BE, £4 
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“Cavity_surface”， 单 击 章 _ 形 定 j 护 钮 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 重 命名 。 

Step6. 创建 接合 8。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 红 
“接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 冰 辣 E 症 国 六 的 “+” 号 ， 和 夺取 会 天生 畏 ， 从 
后 选取 图 形 区 域 中 的 PrtSrf 拉 伸 5 和 拉 伸 9 作为 要 接合 的 对 象 ， 接 受 系统 默认 的 合并 距离 
值 。 

(3) 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 接合 8 的 创建 。 

(4) 重 命名 分 型 面 。 右 击 蝶 天 四 ,在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ,然后 在 弹 
出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 拓 生 是 上 选项 卡 , 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 文件 名 “Slide_surface”， 
单 击 剖 确 定 j4 钮 ， 完 成 分 型 面 的 重 命名 。 


一 命令， 系统 阐 出 


Task6. 模具 分 型 


stepl. 在 特征 树 中 选取 鳃 ES 并 右 击 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 


全 、 人 
命令 。 


step2. 切换 工作 台 , 选择 下 拉 菜 单 国 一。 开车 
人 今 。 


可 


Step3. 加 载 工 件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 昌国 于 人 | 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 记 信 人 
令 ， 系 统 弹 出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(3) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放置 平面 。 在 型 忆 分 型 面 上 单 击 任 
意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 “ 文本 框 中 输入 值 0， 在 
”文本 框 中 输入 值 0， 在 *" 文本 框 中 输入 值 -50。 

(4) 定义 工件 类 型 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 仿 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 
园 Pada_with chanfer 选 项 ， 然 后 在 弹出 的 对 话 框 中 双击 弛 Pa 选项 。 

(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “ss 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 200， 在 * 文本 框 中 输入 值 300， 在 * 文本 框 中 输入 值 100， 在 于 文本 杠 
中 输入 值 0， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 .总 确定 有 控 钮 ， 创 建 结果 如 图 46.25 所 示 。 
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图 46.25 ”加 载 工 件 


(7) 重 命名 工件 。 左 市 "7 轩辕 天， 在 洋 出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 产品 选项 卡 ， 在 实 刚 名 称 和 雪 避 篇 文本 框 中 均 输 
入 “core”， 单 击 总 确定] 拉 钮 ， 此 时 系统 弹出 “Warming” 对 话 框 ， 单 击 尼 过 .| 按钮 ， 完 成 
工件 的 重 命名 。 


Step4. 分 割 工 件 。 
(1) 选择 命令 。 在 特征 树 中 右 击 举国 生 这 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


了 


是 Split component... 命令 ， 系统 弹 山 66 Split Definition 22 对 话 框 。 
(2) 定义 分 割 曲面 。 选 取 图 46.26 所 示 的 型 蕊 分 型 面 ， 然 后 单 击 图 46.26 所 示 的 箭头 ， 
单 击 总 确定 上 钮 ， 绪 果 如 图 46.27 所 示 。 


选取 此 曲面 


图 46.26 ”选取 特征 图 46.27 型 心 


Stage1. 创建 型 腔 


Step1， 显 示 型 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 击 ' ES 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 
将 型 腔 分 型 面 显示 出 来 。 


“。 在 特征 树 中 右 击 振 E 和 国 ， 在 洋 出 的 快捷 菜单 中 选择 


Step3. 加 载 工 件 。 
(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 龟 国 于] 
命令 


(2) 选择 人 今 ， 选择 下 拉 菜 单 皇上 Mold Base Components IE J Hew Insert... 
系统 弹出 “Define Insert” 对 话 框 。 
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(3) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放 旱 平面 。 在 型 及 分 型 面 上 单 击 任 
意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 “文本 框 中 输入 值 0， 在 
“文本 框 中 输入 值 0， 在 *" 文本 框 中 输入 值 -50。 

(4) 定义 工件 闫 型 。 接 受 系统 默认 选项 设置 。 

(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “es 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 200， 在 * 文本 框 中 输入 值 300， 在 * 文本 框 中 输入 值 100， 在 文本 框 
中 输入 值 0， 其 他 接受 系统 献 认 设 置 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 .总 确定 | 按钮， 创建 结果 如 图 46.28 所 示 。 


图 46.28 ”加 载 工件 


(7) 重 命 名 工件 。 矿 击 -< 国有 国 团 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 
二 条 合 令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 产品 选项 卡 ， 在 实 仙 和 冤 和 生生 本 在 
中 均 输入 “cavity”， 单 击 古 _ 硝 定 久 钮 ， 此 时 系统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 攻 若 . 在 
钮 ， 完 成 工件 的 重 命名 。 

Step4. 分 割 工 件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 昌国 到 

(2) 选择 命令 。 在 特 ben 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

WP 袜 全 今 ， 系统 弹出 “Split Definition ”对话 框 。 

(3) 定义 分 割 曲面 。 选 取 图 46.29 所 示 的 型 腔 分 型 面 ， 采 用 系统 默认 的 分 割 方向 ， 单 击 
局 确定 匀 馈 。 

(4) 隐 关 和 4 腔 分 型 面 。 在 特征 树 中 右 击 呈 ES 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选 


将 型 腔 分 型 面 隐藏 ， 结 果 如 图 46.30 所 示 。 
选取 此 曲面 


图 46.29 ”选取 特征 图 46.30 ”型 腔 
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Stage2. 创建 滑 块 


step1. 显示 型 芯 面 。 在 特征 树 中 右 击 克 国 硬 于 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


于 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 


Step3. 加 载 工 件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 昌国 于 中 . 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 芭 | 一 > einai 
系统 弹出 “Define Insert” 对 话 框 。 

(3) 定义 放置 平面 和 点 。 在 特征 树 中 选取 xy 平面 为 放 普 平面 。 在 请 块 分 型 面 上 单 击 任 
意 位 置 ， 然 后 在 “Define Insert” 对 话 框 * 文本 框 中 输入 值 0， 在 “ 文本 框 中 输入 值 0， 在 
”文本 框 中 输入 值 0， 在 文本 框 中 输入 值 -50。 

(4) 定义 工件 类 型 。 接 受 系统 默认 选项 议 置 。 

(5) 定义 工件 参数 。 在 “Define Insert” 对 话 框 中 选择 “ “ees 选项 卡 ， 然 后 在 工 文 
本 框 中 输入 值 200， 在 上 文本 框 中 输入 值 300， 在 工 文本 框 中 输入 值 100， 在 “文本 框 
中 输入 值 0， 其 他 接受 系统 默认 议 置 。 

(6) 在 “Define Insert” 对 话 框 中 单 击 . 总 确定 用 包 。 

(7) 重 命名 工件 。 石 击 后 FI 全 73 出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 ， 然 后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 了 曲 选项 卡 ， 在 兰 asi 和 9 文本 框 中 均 输 
入 “slide”， 单 击 意 确定 匀 钮 ， 此 时 系统 弹出 “Warning” 对 话 框 ， 单 击 医 攻 . 校 钮 ， 完 成 
工件 的 重 命 名 。 

Step4. 分 割 工 件 。 

(1) 激活 产品 。 在 特征 树 中 双击 旬 ER 计 中 

(2) 选择 命令 。 在 特征 树 中 右 击 兴国 有 ， 在 洋 出 的 快捷 菜单 中 选择 

Inster3.1 对 要 人 人， 系统 弹 出 “ Split Definition ”对 话 框 。 

(3) 定义 分 割 曲面 。 选 取 网 46.31 所 示 的 滑 块 分 型 面 ， 早 击 图 形 中 的 第 头 ， 早 击 

局 确定 上 拉 饥 ， 结 果 如 图 46.32 所 示 。 


== A lew Lnsert... 


他- 人 
命令 


> 


选取 此 曲面 


图 46.31 选取 特征 图 46.32 ”型 苞 
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说 明 : 最 后 可 将 错误 特征 删除 。 例 如 : 在 特征 树 中 双击 狂放 熏 ， 然 后 右 寺 
功 国 是 可 国 天 拷 荣 单 中 选择 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “删除 ”对 话 框 ， 单 击 总 确定 | 掖 知 . 


Task7. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 国 下 一 > 国 国 加 命令 ， 即 可 保存 模型 。 


实例 47 市 消 块 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 一 款 手 柄 的 模具 设计 (图 47.1)。 由 于 该 模型 中 带 有 一 个 盲 筷 ， 并 且 模 具 
的 开 模 方 巾 与 手 顶 中 旱 孔 的 轴线 方 回 垂 下 。 为 了 你 证 产品 模型 能 够 正常 脱 模 ， 因 此 在 模具 
设计 过 程 中 必须 通过 设计 滑 芯 来 帮助 开 横 。 下 和 面 详细 介绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 。 


Fr- 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


该 盲 孔 与 开 横 广 
向 重 直 ， 滑 块 用 ~ ~ ~ 
于 构建 该 言 孔 


图 47.1 手柄 的 模具 设计 


Task1. 导入 模型 


Stage1. 加 载 模型 


Step1. 新 建 产 品 。 新 建 一 个 Product 文件 ， 并 激活 该 产品 二 | 芒 于 Cr 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 2 于 六 
令 ， 系 统 切 换 至 “型 蕊 /型 腔 设 计 ” 工 作 台 。 

Step3. 修改 文件 名 。 石 击 锡 | 国 3 和风 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选取 国 加 早生 项 ， 示 统 漳 
出 “属性 “对 话 框 ， 在 妥 # 编 引文 本 框 中 输入 文件 名 “handle_mold”; 单 击 总 确定 jj 钮 ， 完 
成 文件 名 的 修改 。 

Step4. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 且 全 
出 “Import Molded Part” 对 话 框 。 

Step5. 在 “Import Molded Part” 对 话 框 的 并 区 域 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 写 ， 此 时 系统 
弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 择 文 件 路 径 D:\catins20\work\chll\ins47\handle.CATPart， 单 击 
| 包 ， 


Step6. 选择 要 开 模 的 实体 。 接 受 系统 默认 参数 设置 值 。 
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Stage2. 设置 收缩 率 


Step1. 设置 坐标 系 。 接 受 系统 献 认 参 数 设 置 值 。 

Step2. 设置 收缩 数值 。 在 区域 的 "文本 框 中 输入 值 1.006。 

Step3. 在 “Import handle.CATPart” 对 话 框 中 单 击 总 确定 ] 近 钮 ， 完 成 零件 的 收缩 ， 结 
果 如 图 47.2 所 示 。 


图 47.2 ”零件 几何体 


Stage3. 添加 缩放 后 的 实体 


零件 设计 命令 ， 条 


Step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单项 一 > Cilia 
统 切 换 至 “零件 设计 ”工作 台 。 

Step2. 显示 特征 。 在 特征 树 中 依次 单 击 -NMoldedPart (MoldedPart. 1) m=—=> 
.二 | 丙 和 

step3. 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 石 击 地 国 明丽 于 图 ，# jj 小 的 快捷 菜单 中 选择 
村 3 局 全 仿 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 

Step4. 创建 封闭 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 荣 单 配 生 


sf 基于 曲面 的 特 证 上 


有 命令， 系统 弹 


出 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 。 
(2) 选取 封闭 曲面 。 在 特征 树 中 单 击 二 芒 国 是 呈 一 到 列国 国 jj“ 与， 然后 
在 其 “+” 号 下 选择 必 国 岗 因 ， 在 “定义 封闭 曲面 ”对 话 框 中 单 击 总 确定 及 包 ， 
step5. 隐藏 产品 模型 。 在 特征 树 中 单 击 的 国生 天 放 的 “+ ”号 ， 然 后 右 击 
将 产品 模型 隐藏 起 来 。 


-< 仿 翻 二 缚 加， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 
说 明 : 这 里 将 产品 模型 隐藏 起 来 ， 为 了 便于 以 下 的 操作 。 
Step6. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 ED 于 

命令 ， 系 统 切 换 至 “型 芯 /型 腔 设计 ”工作 台 。 

Step7. 定义 工作 对 象 。 在 特征 树 中 右 击 岂 起 国宝 何 才 和 全 和 ， 在 洋 出 的 快捷 荣 

单 中 选择 本 宝生 浊 忆 汪汪 全 今 ， 将 其 定义 为 工作 对 象 。 
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Task2. 定义 主 开 模 方向 


=f Fulline Direction k Eulline Direction... 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 世 全 
命令 ， 系 统 弹 出 “Main Pulling Direction Definition ”对 话 框 。 

Step2. 锁定 坐标 系 。 在 该 对 话 框 的 一 区域 中 选中 已 sea 复 选 框 。 

Step3. 在 图 形 区 中 选取 加 载 的 零件 几何 体 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 总 瑞 定 | 梯 包 ,计算 完成 
后 在 特征 树 中 增加 了 两 个 几何 图 形 集 ， 同 时 在 零件 几何体 上 也 会 显示 出 来 ， 如 图 47.3 所 示 。 


Other1 区 域 
Dg NoDraft_0deg.1 区 域 、 ' 


[半生 生生 本 村 


放大 图 (背面 ) 

一 一 一 一 一 

| -， 放 大 图 

: 上 

Tea 区 域 
图 47.3” ”区 域 颜 色 

Task3. 分 厦 模型 区 域 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 括 和 人 本 “Illins Dirertion 等 3pLit Nold hrea... 


命令 ， 系 统 弹出 “Split Mold Area” 对 话 框 。 

Step2. 定义 要 分 割 的 面 。 选 取 模 型 中 的 所 有 外 表面 为 分 割 面 。 

step3， 定义 分 割 元 素 。 在 该 对 话 框 的 ctins met 区 域 中 单 击 有 生生 7 合 其 激活 ， 
然后 在 特征 树 中 选取 xy 平面 。 

Step4. 在 该 对 话 框 中 单 击 . 意 确定 按钮 ， 完 成 分 割 区 域 的 创建 。 


Task4. 移动 元 素 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 和 一 = bs 和 bb 
系统 弹出 “Transfer Element” 对 话 框 。 
Step2， 定 义 型 芯 区 域 。 在 该 对 话 框 的 pstinatim 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 然 后 选取 图 


47.4 所 示 的 面 。 


选取 此 区 域 的 面 


’ 


de Me 


图 47.4 定义 型 心 区 域 
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说 明 : 图 47.4 所 选取 的 区 域 是 以 xy 平面 分 割 后 的 模型 下 半 部 分 所 有 的 外 表面 。 
Step3. 定义 型 腔 区 域 。 在 该 对 话 框 的 "as 下拉 列表 中 选择 选项 ， 然 后 选取 
图 47.5 所 示 的 面 。 


选取 此 区 域 的 面 
选取 此 区 域 的 面 


’ 


’ 


图 47.5 定义 型 腔 区 域 


说 明 : 图 47.5 所 选取 的 区 域 是 以 xy 平面 分 割 后 的 模型 上 半 部 分 所 有 的 外 表面 。 
Step4. 定义 Other 区 域 。 在 该 对 话 框 的 pstinstie 下 拉 列 表 中 选择 国 本 时 先 项 ,然后 选取 
图 47.6 所 示 的 面 。 


图 47.6 定义 Other 区 域 


Step5. 在 “Transfer Element” 对 话 框 中 单 击 局 确定 匀 钮 ， 完 成 元 素 的 移动 。 
Task5. 定义 滑 块 开 模 方向 


Stepl. 选择 命令 。 选择 下 拉 蒜 单 世 汪 Ed Fulline Direction k 
系统 弹出 “Slide Lifter Pulling Direction Definition ”对话 框 。 


人 人、 人 
2 命令 


> 


Step2. 锁定 开 模 方向 。 分 别 在 区域 的 下 、 严 和 显 文 本 框 中 输入 值 0、-1 和 0， 
然后 选中 下 exea 复 选 框 。 

Step3. 选取 滑 块 区 域 。 在 零件 模型 中 选取 所 有 的 内 表面 〈 即 其 他 区 域 的 面 )。 

Step4. 分 解 区 域 视图 。 在 sization 区 域 中 选中 加 zmleas 单 选项 ， 然 后 在 下 面 的 文本 框 
中 输入 值 30， 单 击 一 现 和 按钮， 结果 如 图 47.7 所 示 ， 选 中 "= splsy 单 选项 。 

Step5. 在 该 对 话 框 中 单 击 意 确定 儿 近似。 


Task6. 创建 爆炸 视图 


Step1 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 国 一 ED 一 于 到 到 
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命令 ， 系 统 弹 出 “Explode View” 对 话 框 。 
Step2. 定义 移动 距离 。 在 “文本 框 中 输入 值 30， 单 击 Enter 键 ， 结 果 如 图 47.8 
所 示 。 


> 
Se 
= 


图 47.7 分 解 区 域 图 47.8 ”爆炸 视图 


说 明 : 此 例 中 有 两 个 开 模 方向 ， 在 创建 爆炸 视图 时 ， 系 统 将 自动 判断 其 移动 方 
向 。 在 图 47.8 中 ， 型 芯 、 型 腔 与 消 块 完全 分 开 ， 没有 多 余 的 区 域 ,， 说 明 移 动 元 率 没 
有 错误 。 

Step3. 在 “Explode Value” 对 话 框 中 单 击 电 职 省 及 钮 ， 完 成 爆炸 视图 的 创建 。 

Task7. 集合 曲面 


Step1. 集合 型 心 曲面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 音 攻 双 一 > EE 于 于 于 Te 
命令 ， 系 统 弹 出 “Agegregate Surfaces ”对话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces ”对话 框 的 set = mid rea 下 拉 列 表 中 
选项 ， 此 时 系统 会 自动 在 5 区域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 局 te dtm Join 复 选 框 ， 
单 击 总 确定 ] 扩 乌 ， 完 成 型 芯 曲 面 的 集合 。 

Step2. 集合 型 腔 曲 和 面 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 某 站 医治 = Fulline Direction 四 EE Eate Mold hrea... 
命令 ， 系 统 阐 出 “Aggregate Surfaces ”对话 框 。 

(2) 定义 要 集合 的 区 域 。 在 “Aggregate Surfaces ”对话 框 的 Sset * mld rea 下 拉 列 表 中 
和 先 贡 ， 此 时 系统 会 自动 在 ”5 区 域 中 显示 要 集合 的 曲面 。 

(3) 定义 连接 数据 。 在 “Aggregate Surfaces” 对 话 框 中 选中 et stm Join 复 选 框 ， 
单 击 总 确定 ] 扩 乌 ， 完 成 型 腔 曲 面 的 集合 。 


选择 


选择 
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Task8. 创建 分 型 面 
Stage1. 创建 PrtSrf 接合 1 


Step1. 狐 建 几何 图 形 集 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 配 身 
集 ” 对 话 框 。 

(2) 在 弹出 的 对 话 框 的 区 : 文本 框 中 输入 文件 名 “Parting_surface”， 接受 % 缀 :文本 杠 
中 的 默认 选项 is 二， 然后 单 击 总 瑞 定 |: 包 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 配 宪 
系统 弹出 “Parting surface Definition” 对 话 框 。 

Step3. 在 绘图 区 选取 零件 模型 的 型 胁 面 ， 此 时 零件 模型 上 会 显示 许多 边界 点 。 

Step4. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .1。 

(1) 选取 拉 伸 边界 点 。 在 零件 模型 中 分 别 选取 图 47.9 所 示 的 点 1 和 点 2 作为 拉 伸 边界 


命令 ， 系 统 弹出 “插入 几何 图 形 


ryo 


图 47.9 ”选取 点 


(2) 定义 拉 伸 方向 和 长 度 。 在 该 对 话 框 中 选择 eriontieneth 选项 卡 ， 在 zst 文本 框 
中 输入 值 50， 在 坐标 系 中 选取 XX 轴 ， 然 后 单 击 .2Y 旺 于 上 安 钮 ， 结 果 如 图 47.10 所 示 。 


PrtSrf 拉 伸 .1 


图 47.10 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .1 


Step5. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .2。 在 Yt 文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 别 选取 图 
47.11 所 示 的 点 3 和 点 4 作为 拉 伸 边界 点 ; 然后 在 坐标 系 中 选取 YY 轴 ( 主 坐标 系 ), 在 
文本 框 中 输入 值 50， 结 果 如 图 47.12 所 示 。 
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图 47.11 选取 点 


PrtSrf_ 拉 伸 .2 


图 47.12 ”创建 PrtSrf_ 拉 伸 .2 


Step6. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .3。 在 * 和 “文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 列 选取 图 


PrtSrf 拉 伸 .3、 


图 47.14 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .3 


Step7. 创建 PrtSrf 拉 伸 .4。 在 “ 文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 便 型 中 分 别 选 取 岁 


图 47.15 ”选取 点 
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_- PrtSrf 拉 伸 .4 
放大 图 


图 47.16 创建 PrtSrf 拉 伸 .4 


Step8. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .5。 在 We 文本 框 中 单 击 一 下 ， 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 
47.17 所 示 的 点 9 和 点 10 作为 拉 伸 边 界 点 ， 然 后 在 坐标 系 中 选取 Y 轴 ， 在 "* 文本 框 中 
输入 值 50， 然 后 单 击 Eeese 及 钮 ， 结 果 如 图 47.18 所 示 。 


图 47.17 选取 点 


”PrtSrf 拉 伸 .5 


图 47.18 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .5 


Step9. 创建 PrtSrf_ 拉 伸 .6。 参 照 Step7， 在 模型 的 另 一 侧 创 建 PrtSrft_ 拉 伸 .6。 
Step10. 在 “Parting surface Definition” 对 话 框 中 单 击 章 确 定 妥 钮 ， 完 成 PrtSrf 接合 .1 
的 创建 。 


Stage2. 创建 扫 掠 曲面 1 


Step1. 创建 接合 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 且 生 
“接合 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 接合 对 象 。 选 取 图 47.19 所 示 的 边界 1 和 边界 2， 接受 系统 默认 的 合并 距离 值 
( 即 公差 值 )。 


> 2 Tin 后 令 ， 系 统 弹 出 
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- 引导 线 1 


47.19 ”选取 边界 线 


(3) 单 击 总 确定 j 护 钮 ， 完 成 接合 1 的 创建 。 

Step2. 创建 扫 拯 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 E 
“ 扫 掠 曲面 定义 ”对 话 框 。 

(2) 选取 轮廓 曲线 。 在 模型 中 选取 Step1 中 创建 的 接合 1。 

(3) 选取 引导 曲线 1。 选 取 图 47.19 所 示 的 引导 线 1。 

(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 1 的 创建 ， 结 果 如 图 47.20 所 示 。 


一 > EE 和， 条 统 漳 出 


_ 扫 掠 曲面 1 


47.20 创建 扫 掠 曲面 1 
Stage3. 创建 扫 掠 曲面 2、3 和 4 


参照 Stage2， 创 建 扫 掠 曲面 2、3 和 和 4， 结果 分 别 如 图 47.21~ 图 47.23 所 示 。 


扫 掠 曲面 2 


BD 


47.21 创建 扫 拯 曲面 2 


扫 掠 曲面 4 


47.22 ”创建 扫 护 曲面 3 47.23 ”创建 扫 掠 曲面 4 
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Stage4. 创建 请 块 分 型 面 


Stepl1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 区 ， 
系统 弹出 “Parting surface Definition” 对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 零件 模型 的 型 必 面 ， 此 时 在 零件 模型 上 会 显示 许多 边界 点 。 

Step3. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 选取 拉 伸 边界 点 。 在 零件 模型 中 分 别 选 取 图 47.24 所 示 的 点 1 和 点 2 作为 拉 伸 边界 


47.24 ”选取 点 


(2) 定义 拉 伸 方向 和 长 度 。 在 该 对 话 框 中 选择 “mem 选项 卡 , 在 ““*” 文本 框 
中 输入 值 50， 在 坐标 系 中 选取 ZzZ 轴 ( 滑 块 坐标 系 中 )， 结 果 如 图 47.25 所 示 。 


拉 伸 曲面 ~ 、、 


47.25 ”创建 拉 伸 曲面 


(3) 在 “Parting surface Definition” 对 话 框 中 单 击 .总 确定 | 控 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 。 
Stage5. 创建 接合 曲面 


Step1. 创建 型 腔 分 型 面 。 

(1) 隐藏 曲线 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 一 > —> 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 Dperations 
出 “接合 定义 ”对 话 框 。 

(3) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 市 下 这- 于 天 六 “4” 号， 选取 -会 夯 辣 量 ， 
处 后 单 击 下 ER 前 的 <+ ”号 ， 分别 选取 中 5 国 攻 本国 关 要 加 、 
- 志 且 这 则 二 入 晤 、- 坟 生病 昌 机 区 晤 闹 时 

(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 创建 。 
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(5) 重 命名 型 腔 分 型 面 。 右 击 - 史 上 国 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 有 清 命 令 ， 然 后 
在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 和 和 性 选项 卡 ， 在 特征 名称 : 文本 框 中 输入 文件 名 
“Cavity_surface”， 单 击 .总 确定 及 钮 ， 完 成 型 腔 分 型 面 的 重 命名 。 

Step2. 创建 型 心 分 型 面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 帮 


出 “接合 定义 ”对 话 框 。 
二 本 “4” 刁 ， 选取 个 因而 5. 然 


(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 下 驶 
后 单 证 下台 国 到 证 囊 到 于 “与 ,个 咱 选 取 区 计时 2 下、- 翁 且 玉 和 、 
2 i HN. 


(3) 在 该 对 话 框 中 单 击 总 确定 ] 校 乌 ， 完 成 型 芯 分 型 面 的 创建 。 


(4) 重 命名 型 芯 分 型 而 。 石 击 虽 6 入 这 可， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 人 ^， 


然后 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 ” 笔 生 二 性 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 
“Core_surface”， 单 击 .总 确定 上 扩 钮 ， 完 成 型 芯 分 型 面 的 重 命名 。 

Step3. 创建 滑 块 分 型 面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 生 


人 
>” 号， 选取 


(2) 选择 接合 对 象 。 在 特征 树 中 单 击 避 里 
从 国 醒 加, 公所 单 十 * 守 天 于 于 计 “1” 与 ,人 吕 远 取 国 守 守 呈 3 


(4) 重 命名 滑 块 分 型 面 。 右 击 鲍 甘 襄 虽 ,， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ,然后 
在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 ”和 “和 局 性 选项 卡 ， 在 特征 名 称 : 文本 框 中 输入 文件 名 
“Slide_surface”， 单 击 总 确定 上 饵 ， 完 成 滑 块 分 型 而 的 重 命名 。 

Step4. 后 面 的 话 细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chll\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 handle-r02.exe。 
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数控 加 工 实 例 


本 章 主要 包含 如 下 内 容 : 


实例 48 
实例 49 
实例 50 
实例 51 
实例 52 


车 前 加 工 
凹 模 加 工 
凸 模 加 工 
圆 盘 加 工 
泵 体 端 盖 加 工 


实例 48 桔 削 加 工 


下 面 介 绍 几 48.1 所 示 的 轴 零 件 的 加 工 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 48.2 和 图 48.3 所 示 。 


一 


a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
图 48.1 轴 零 件 加 工 过 程 


最 大 限度 地 去 除 零 件 毛 坏 材 料 


轮廓 粗 车 《一 ) 


轮廓 精 千 (一) 


Yn 


螺纹 和 车削 《一 ) 对 零件 的 指定 曙 纹 进行 车 前 加 工 
轮廓 粗 车 《二 ) 


轮廓 精 和 车 (二 ) 


对 零件 进行 精 车 出 加 工 


最 大 限度 地 去 除 零 件 毛 坏 材料 


对 零件 进行 定量 的 切削 


图 48.2 ”加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 
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轮廓 粗 车 


aa 才 怀 工作 b) 轮廓 粗 车 (一) c) 轮廓 精 和 车 (一) 


凹 槽 车 削 
\ 


。) 螺纹 车 削 d) 四 模 车 削 


g) 轮廓 精 车 (二 ) 


图 48.3 ”加 工 工 艺 路 线 (二 ) 


Task1. 新 建 模 型 文件 


Step. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 | 枝 济 
单 击 总 确定 上 扩 乌 ， 系 统 进入 到 加 工 模块 ，。 


命令 , 在 “新 建 ” 对 话 框 中 选取 加， 


Task2. 零件 操作 定义 


Step1. 在 特征 树 中 双击 ' 况 [ER 加 人 点， 系统 弹出 “Part Operation” 对 
话 栓 。 

Step2. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 古 |, 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “Horizontal Lathe Machine” 按 钮 号 ， 保 持 系统 默认 
设置 ， 然 后 单 击 剖 确 定 有 村 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 加 载 产 品 。 单 击 对 话 框 中 的 蝗 授 钮 ， 系 统 弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 取 和 零件 
模型 turing.CATProduct。 

Step4. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 由 | 核 饵 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
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axis for Part Operation. 1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 &ais Name : 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 My_axis.1。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 48.4 所 示 的 点 作为 加 工 坐 
标 系 的 原点 , 系统 创建 图 48.4 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 单 击 对 话 框 中 的 Z 轴 , 系统 弹出 “Direction 
Z” 对 话 框 ， 在 王 文 本 框 中 输入 数值 1， 在 正文 本 框 中 输入 数值 0， 单 击 . 蕊 梢 定 ] 校 钮 ， 单 
击 对 话 框 中 的 X 轴 ， 系 统 弹 出 “Direction X” 对 话 框 ， 在 正文 本 框 中 输入 数值 1， 在 正文 
本 框 中 输入 数值 0， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 。 

说 明 : 调整 后 的 坐标 系 乙 轴 沿 零件 轴 向 ，X 轴 与 指南 针 的 立轴 平行 . 


选取 此 后 


’ 
’ 


三。 二 


图 48.4 定义 坐标 系 


Step5. 定义 加 工 目标 零件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 回 | 按 钮 ， 在 图 形 区 中 选 
择 目 标 加 工 和 零件 ， 在 图 形 区 域 容 日 处 双击 ， 系 统 返回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step6. 定义 毛 坏 零件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 口 胶 钮 ， 在 图 形 区 中 选择 毛 
坏 加 工 和 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

Step7. 定义 换 刀 点 。 选 择 Tosition 选项 卡 ， 在 * :文本 框 中 输入 数值 100， 在 1 :文本 框 
中 输入 数值 0， 在 :文本 框 中 输入 数值 300， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 ， 单 市 草 _ 殖 定 | 
按钮 ， 完 成 设置 。 

Task3. 车 前 粗 加 工 (一 ) 

step1. 在 特征 树 中 选择 四 NG 点， 从 后 选择 下 拉 永 单 芍 


人 仿 ， 插 入 一 个 粗 车 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 
“Rough Turning.1” 对 话 框 。 
Step2. 定义 儿 何 参数 。 
(1) 定义 零件 轮廓 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 负 B， 然 后 单 击 “Rough Tuming.1” 对 话 
框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.5 所 示 的 
曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 旺 坚 按钮， 系统 返回 到 “Rough 
Turning.1” 对 话 框 。 
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选取 此 曲线 


图 48.5 ”零件 轮廓 


(2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 的 毛坯 边界 感应 区 , 系统 弹出 “Edge 
Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.6 所 示 的 直线 作为 毛 坏 边界 。 单 击 “Edge Selection” 
工具 条 中 的 旦 时 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Rough Turning.1” 对 话 框 。 


选取 此 直线 


图 48.6 “毛坯 边界 


(3) 定义 车 前 余 量 。 单 击 对 话 框 中 的 终点 限制 感应 区 ， 然 后 选取 网 48.7 所 示 的 平面 。 


选取 该 平面 、_ 


图 48.7 加工 终止 而 


(4) 定义 加 工 余 量 。 在 Eee: 多 本 杠 中 和 输入 值 05， 在 村 EEEEEESEE 类 本 杠 中 答 
入 数值 0.2， 在 是 sseg 头 森 枉 中 输入 数值 03， 在 医 ceee 六 森 杠 中 输入 数 
值 5， 其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 ” 5858 
选项 卡 。 

(2) 选择 思 上 其 状 配 。 选 用 系统 默认 的 刀具 “Turning Tool Assembly.1”。 

(3) 选择 刀 柄 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 力 顶 ” 选 项 卡 hs | 选用 系统 
默认 的 外 圆 车 万 区 . 

(4) 定义 刀片 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 杠 中 单 击 “刀片 ”选项 卡 由 ， 选 用 葵 形 
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刀片 总 类 型 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1 ) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 3 | 选项 卡 。 


eeeeeeseesesesseesseeeeeeeeee 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 的 吕 | 选项 卡 中 选中 esaats 区 域 中 的 
加 Auatomatie compute from tooling Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 eat ia :文本 框 中 输入 值 01， 在 
sa 文本 框 中 输入 值 0.2, 在 天 ss 文本 框 中 输入 值 0.4; 然后 取消 选中 中 Spesd [xX 
域 中 的 口 加 tonatie compute from tooling Feeds and Speeds 复议 框 ， 在 晤 chining; 文本 框 中 输入 值 S00 。 
其 他 选项 按 系 统 默认 设置 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 Ys 加 选 项 卡 ， 双 击 “Max depth of cut” 字 样 ， 系 
统 弹 出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 然 后 输入 数值 1， 单 击 .总 绚 宇 有 护 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 值 。 

(3) 设置 “Option” 选 项 卡 。 单 击 中 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刃 路径 选项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ?” 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 

QD 激活 进 刀 。 在 -Eee Nnsganent 区 域 的 列表 框 中 选择 大 


本 时， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 


Build byr user 


@ 在 We 下 拉 列 表 中 选择 项 , 然后 单 击 “Remove all motion> 按 钮 匈 
和 “Add Horizontal motion” 按 钮 归 |. 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

Q@ 激活 进 刀 。 在 -asrs lanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 攻 E 生生 ， 二 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 沫 单 中 选择 恩 

@ 在 “下拉 列表 中 选择 本 4 乓 aa 攻 汪 先 JI 页 ， 欠 请 单 击 “Remove all motion> 按 钮 弥 | 
和 “Add Tangent motion ” 拉 钮 吾 |. 

Step7. 思路 仿真 。 

(1) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool] Path Replay” 按钮 * 央 ， 系统 弹出 “ Rough 
Turning.1” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 。 
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(2) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 捐 护 钮 ， 然 后 单 击 * 按钮 ， 观察 刀具 切 前 毛 
坏 零 件 的 运行 情况 。 
Step8. 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 肝 饵 ， 


Task4. 车 剖 精 加 工 (一 ) 
step1. 在 特征 树 中 选择 1 国 证 到 于 到 到 和 到 站 拉 亲 


pp 人 人， 插入 一 个 轮 序 精 车 加 工 
操作 ， 系 统 弹 出 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 角 名， 然后 单 击 “Profile Finish Tuming.1” 对 话 框 中 的 零件 轮 
亡 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.8 所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 
单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 电 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Profile Finish Tuming.1” 对 话 框 。 


,选取 此 曲线 
/ 


/ 


图 48.8 ”零件 轮廓 


(2) 单 击 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 中 的 终点 限制 感应 区 ， 然 后 选取 图 48.9 所 
示 的 平面 。 


选取 该 平面 、、 


图 48.9 ”加 工 终止 面 


(3) 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 中 右 击 “End limit mode” 了 字样， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选取 四 到 人 ^. 
(4) 定义 加 工 余 量 。 在 ft utftset: hxial part offset: 、 及 adlal part cttset: 类 本 框 中 均 
和 输入 数值 0， 其余 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 杠 中 单 击 “刀具 参数 ” 选 
项 卡 SS . 
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(2) 选择 刀具 装配 。 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 训 旺 ， 在 Ys: 文 本 框 中 输入 “Turning Tool 
Assembly.2” 并 按 下 Enter 键 ， 在 "wor ;文本 框 中 输入 值 2。 

(3) 定义 刀 柄 。 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 芭 加， 选择 “External Insert-Holder” 刀 柄 区 
Hame: 文本 框 中 输入 “T2 External Insert-Holder” 并 按 下 Enter 键 ， 然 后 单 击 此 Ej 按 钮 ， 在 
Cntting edge angle (文本 框 中 输入 数值 135， 在 了 Set mele a); 文本 框 中 输入 数值 35。 

(4) 定 义 刀 片 。 系 统 自动 沿用 了 上 一 个 操作 的 菱形 刀片 , 在 “文本 框 中 输入 “Diamond 
Insert + 0.2”， 然后 单 击 下 EE 济 掖 钮 ， 在 bsd 出 ameter GE: 文本 框 中 输入 数值 6， 在 
Hose radins br): 文本 框 中 输入 数值 0.2， 在 亚 s 生 + ns lJ: 文本 框 中 输入 数值 35， 其 他 参 
数 保持 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


域 中 的 号 加 tomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 Lead-1n :文本 框 中 输入 值 
02 ， 在 Egg 广 木 杠 中 输入 值 0.1; 然后 取消 选中 国 BBX 域 中 的 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and spesds 复 选 框 ， 在 ashining' 文本 框 中 输入 值 1000。 其 他 选 
项 按 系统 默认 设 首 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


项 卡 。 

(2) 设置 “General (一 般 )” 参 数 。 单 击 Fessa | 选项 卡 ， 取 消 选 中 口 eeess mehining 复 
选 框 ， 单 击 amag 选项 卡 ， 双 击 “Lead-in angle: 90” 字 眼 ， 系 统 弹 出 “Edit Parameter” 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 数值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Profile finish turning.1” 对 话 杠 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -aere Manaesnent :区域 的 列表 框 中 选择 国 国 于 国 ， 相 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 命令 ， 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 [RE 生 i 贡 ， 欠 后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 后 和 “Add Tangent motion” 按 钮 至 ， 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -asr。 Wanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 贺 开 江天 时 ,十 ,在 弹出 
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的 快捷 菜单 中 选择 命令 ; 在 ”下拉 列表 中 选择 ss 者 先 册 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 谨 和 “Add Horizontal motion” 按 钮 至 . 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Profile finish turning.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 | 
系统 弹出 “Profile finish turning.1” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 。 

Step8. 在 “Profile finish turning.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 近 钮 。 


Task5. 沟 模 加 工 

Step1. 在 特征 树 中 选择 YE 全 点 ， 然 后 选 
择 下 拉 菜 单 括 人 hachining Dperations | Groowve Turnine 命令 ， 插 入 一 个 沟 模 加 
工 操作 ， 系 统 弹 出 “Groove Turning.1” 对 话 框 。 

Step2. 定义 几何 参数 。 


PT 


轮 亡 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 选 择 图 48.10 所 示 的 凹 槽 的 3 条 曲线 作为 
零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 号 坚 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Groove Turning.1” 
对 话 框 。 


图 48.10 ”零件 轮廓 


(2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 毛 坏 边界 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edsge Selection ”工具 条 。 选 择 
48.11 所 示 的 曲线 为 零件 轮廓 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 旦 按钮， 系统 返回 到 
“Groove Turning.1” 对 话 框 。 


图 48.11 零件 边界 


(3) 其 他 采用 系统 默认 设置 。 
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Step3. 定义 思 上 其 参数。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Groove Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 ” 选 


(2) 定义 刀 柄 。 单 击 器 旺 选 项 卡 ， 单 击 “ 思 柄 ”选项 卡 细 |， 采 用 “External Groove 
Insert-Holder” 刀 柄 忆 |， 单 击 了 63 济 控 钮 ， 在 sert width 0 和 ); 文本 框 中 输入 数值 19， 其 
他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 定义 刀片 。 单 击 “ 刀 头 ” 选 项 卡 了 |， 然 后 选择 “Groove Insert” 刀 片 | ， 单 击 
Maze22j 近 乌 ， 在 Left nose radius 全 1: 文本 框 中 输入 数值 0.2， 在 型 副 t nose radius 2] 文本 
框 中 输入 数值 0.2, 在 荆 se with ns 文本 框 中 输入 数值 2, 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 这 。 


的 昌 Auatomatie compute from tonline Feeds ard Speeds 复 选 框 ， ee :文本 框 中 输入 值 0.05， 
在 ?st ?imee :文本 框 中 输入 值 0.1; 然后 取消 选中 sa 区 域 中 的 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and spesds 复 选 框 ， 在 上 eshining' 文本 框 中 输入 值 800, 其 他 选 
项 按 系 统 献 认 设置 。 

ee ee 数 。 进 入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 单 击 “Groove 四 1” 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 咱 / 退 思 路 径 选 项 卡 。 在 “Groove Turning.1” 对 话 杠 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -eo Nansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 古本 和 辐 ， 石 击 ， 在 弹出 的 
快捷 亲 单 中 选择 命令 ， 在 下拉 列 表 中 选择 计 sa 网 先 项 ， 人 然后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 谨 和 “Add Tangent motion” 按 钮 至 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Mere Nansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 图 EE 天 ， 右 二， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 加 aa 划 合 邻 ， 在 "下 拉 列 表 中 选择 saa 网 3 先 贡 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 后 和 “Add Tangent motion” 按 钮 到 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Groove Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 
系统 弹出 “Groove Turning.1” 对 话 框 ， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 。 

Step8. 在 “Groove Turning.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 控 饵 。 
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Task6. 螺纹 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 jh 点， 处 后 选择 下 拉 汞 单 攻 迷 
Nachining Dperations } | Thread Turnine 命令 ， 插 入 一 个 螺纹 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 
“Thread Turning.1” 对 话 框 。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 定义 零件 边界 。 单 击 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 的 零件 边界 感应 区 ， 系 统 弹 出 
“Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.12 所 示 的 曲线 作为 零件 边界 。 单 击 “Edge 
Selection” 工 具 条 中 的 旦 具 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Thread Turning.1” 对 话 框 。 


选择 曲线 
/ 


/ 
A 


图 48.12 ”零件 边界 


(2) 定义 螺纹 起 点 。 右 击 对 话 框 中 的 “Start limit mode” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 荆 重 和英， 然后 单 击 螺纹 起 点 感应 区 ， 选 择 图 48.13 所 示 端 面 作 为 螺纹 起 点 ， 系 统 
返回 到 “Thread Turning.1” 对 话 框 。 


图 48.13 ”螺纹 起 点 


(3) 定义 螺纹 终点 。 右 击 对 话 框 中 的 “End limit mode” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 国 挝 项 ， 然后 单 击 螺纹 终点 感应 区 ， 选 择 图 48.14 所 示 曲 线 作 为 螺纹 终点 ， 系 统 返 
回 到 “Thread Turning.1” 对 话 框 。 


选取 此 后 


图 48.14 ”螺纹 终点 
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(4) 在 吕 4 limt ottset: 广 本 框 中 输入 数值 1， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 参数 ” El 
选项 卡 。 

(2) 选择 思 上 其 状 配 。 选 用 系统 默认 的 刀具 “Turning Tool Assembly.4”。 

(3) 选择 刀 柄 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 轧 顶 ” 选 项 卡 eh | 选用 系统 
默认 的 外 螺纹 车 刀 加 . 

(4) 定义 刀片 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “刀片 ”选项 卡 中 采用 系统 
默认 的 螺纹 刀片 类 型 , 在 右 下角 单 击 对 于 总 下拉 钮 ,在 各 sd srofile ;下拉 列表 中 选取 图 
项 ， 其 他 保持 系统 默认 设置 。 

Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 


(2) 定义 螺纹 参数 。 单 击 Y*39 选项 卡 ， 然 后 双击 “Pitch: lmm” 字 样 ， 系 统 弹 出 
Et] ;天 人 E， 在 其 中 的 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 杠 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 

@ 激活 进 刀 。 在 -eee Mnagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 大 
快捷 荣 单 中 选择 EEEZ 

@ 在 mae: 下 拉 列 表 中 选择 ER 于 且 和 ， 欠 后 单 击 “Remove all motion” 按钮 父 
和 “Add Tangent motion” 按 钮 泽 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

@D 激活 退 刀 。 在 Meee Mensgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
的 快捷 六 时 中 选择 

@ 在 md: 下 拉 列表 中 选择 且 生 生生 写生 泛 I 页 ， 欠 后 单 击 “Remove all motion” 按 钮 谈 
和 “Add Horizontal motion” 按 钮 和 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 
系统 弹出 “Thread Turning.1” 对 话 框 ， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 。 

Step7. 在 “Thread Tuming.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 上 护 饵 ， 


时 J， 生生 ， 在 弹出 的 


选项 ， 右 击 ， 在 弹出 


全 ~、 人 
i 
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Task7. 零件 操作 定义 


step1. 在 特征 树 中 选中 攻 < IEAARTGCSNGEE 先 黄 ， 单 击 “Manu 
facturingProgram ”工具 栏 中 的 2 按钮 ， 然 后 在 特征 树 中 双击 新 生成 的 
办 Part Operation.2 1%， 系统 弹出 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step2. 加 载 产 品 。 单 击 对 话 框 中 的 他 按 钮 ， 系 统 弹出 “选择 文件 ”对 话 框 ， 选 取 和 零件 
模型 turing.CATProduct。 

Step3. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 蝇 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “Horizontal Lathe Machine” 按 钮 在 ， 保 持 系统 默认 
设置 ， 然 后 单 击 总 确定 肘 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step4. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 哎 胶 钮 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation. 1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 各 1s Mame : 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 My_axis.2。 

(3) 早 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 , 然后 在 图 形 区 选取 图 48.15 所 示 的 点 作为 加 工 华 
标 系 的 原点 ， 单 击 对 话 框 中 的 Z 轴 ， 系 统 弹出 “Direction Z” 对 话 框 ， 在 :文本 框 中 输入 
数值 -1， 在 至 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 章 确定 上 护 乌 ， 单 击 对 话 框 中 的 X 轴 ， 系 统 弹 出 
“Direction X” 对 话 框 ， 在 文本 框 中 输入 数值 1, 在 正文 本 框 中 输入 数值 0， 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 。 


选取 该 点 
rs. 2 


图 48.1$ ”定义 坐标 系 


Step5. 定义 加 工 目 标 零件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 加 腕 钮 ， 在 图 形 区 中 选 
择 目 标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 域 空 日 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step6. 定义 毛 坏 零件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 口 胺 钮 ， 在 图 形 区 中 选择 毛 
坏 加 工 和 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

Step7. 定义 换 刀 点 。 选 择 ?*5ition 选项 卡 ， 在 * :文本 框 中 输入 数值 100， 在 ， :文本 框 
中 输入 数值 0， 在 :文本 框 中 输入 数值 300， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 ， 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 设置 。 
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Task8. 车 前 粗 加 工 
step1. 在 特征 树 中 选中 侣 ER 全 节点 然后 单 击 工具 栏 中 的 图 按钮 ,在 特 


征 树 中 选中 新 生成 的 “Manufacturing Program2 ”节点 ， 选 择 下 拉 菜 单 配 生 


ahining 0psratins 人 人， 插入 一 个 粗 车 加 工 操作 ， 系 统 弹出 
“Rough Turning.2” 对 话 框 。 
Step2. 定义 儿 何 参数 。 
(1) 定义 零件 轮廓 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 多 ， 然 后 单 击 “Rough Turning.2” 对 话 
框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.16 所 示 的 
曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 旦 时 按钮， 系统 返回 到 “Rough 
Turning.2” 对 话 框 。 


选取 此 曲线 
1 


| 


图 48.16 ”零件 轮廓 


(2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 “Rousgh Turning.2” 对 话 框 中 的 毛坯 边界 感应 区 ， 系 统 弹出 
“Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.17 所 示 的 直线 作为 毛 坏 边界 。 单 击 “Edge 
Selection” 工 具 条 中 的 旦 至 按钮， 系统 返回 到 “Rough Turning.2” 对 话 框 。 


选取 此 直线 
/ 


图 48.17 毛坯 边界 


(3) 定义 加 工 余 量 。 在 ?=t offset: 文本 框 中 输入 值 05， 在 息 i pert offset: 文 本 框 中 输 
入 数值 0.2， 在 了 下 本 part offset: 文 本 框 中 输入 数值 0.3， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Rough Turning.2” 对 话 杠 中 单 击 “刀具 参数 ” 35 
选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 装配 。 单 击 Bane: 文 本 框 后 的 二 按钮， 选用 名 为 “Turning Tool 
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Assembly.1” 的 刀具， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 中 单 击 3 | 选项 卡 。 


eeeeessessesesseesseeeeeeeeey 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 的 蝇 | 洗 项 卡 中 选中 | 或 中 也] 
hutomatic compute from toolinge Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 由 2 到 :文本 框 中 输入 值 0.1, jE 
时 昌文 木 框 中 输入 值 0.2， 在 EE 莉 广 木 框 中 输入 值 0.4; 然后 取消 选中 国人 S 生 久 . 
域 中 的 口 加 tonatie compute from tooling Peeds and Speeds 复读 框 ， 在 蚂 chinine: 净 本 框 中 输入 值 500。 
其 他 选项 按 系 统 默认 设置 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 “和 人 选项 卡 ， 双 击 “Max depth of cut” 字 样 ， 系 
统 弹 出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 然 后 输入 数值 1， 单 击 章 确定 久 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 
驮 认 设 置 值 。 

(3) 设置 “Option” 选 项 卡 。 单 击 中 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刃 路径 选项 卡 。 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ?” 
选项 卡 [本 |. 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 

Q@ 激活 进 刀 。 在 -ro 人 区 域 的 列表 框 中 选择 里 


， 广 击 ， 在 弹出 的 快捷 


Build byr user 


@ 在 :下拉 列表 中 选择 项 , 然后 单 击 ^Remove all motion” 按 钮 图 
和 “Add Horizontal motion” 按钮 始 |. 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 


QD 激活 进 刀 。 在 -eo Nonsgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 图 国 同 本 ， 二 击 ， 在 弹出 的 快捷 


@ 在 下 拉 列 表 中 选择 Bsa 二 出 先 项 ,然后 单 击 “Remove all motion ”按钮 风 | 
和 “Add Tangent motion” 按钮 到 | 

Step7. 思路 仿真。 

(1) 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 中 单 击 “Tool] Path Replay” 按钮 再 | 系统 弹出 “Rough 
Turning.1” 对 话 框 ， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 。 
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(2) 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 中 单 击 操 扫 钮 ， 然 后 单 击 * 按钮 ， 观察 刀 基 切削 毛 
坯 零 件 的 运行 情况 。 

Step8. 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 上 钮 ， 

Task9. 车 削 精 加 工 


step1. 在 特征 树 中 选择 IE 点 ， 钛 后 选择 下 拉 六 
上 肖 二 人 国生 achirnins bpsraticns 上 辐 pn Profile Finish Turning 命令 , 插入 一 个 轮 序 精 车 加 
工 操作 ， 系 统 弹出 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 单 击 “几何 参数 ”选项 卡 昌 过 ， 然 后 单 击 “Profile Finish Tuming.2” 对 话 框 中 的 
零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 48.18 所 示 的 曲线 作 
为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 号 蛙 按钮， 系统 返回 到 “Profile Finish 
Turning.2” 对 话 框 。 


选取 此 曲线 


图 48.18 ”零件 轮廓 


(2 ) 定义 加 工 余 量 。 在 了 Tt nffset: 、 hxial part vfttset: 、 Radial part sftset: 多 本 框 中 均 输 


入 数值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 


Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 参数 ” 选 
项 卡 8 . 

(2) 选 择 刀 具 装 配 。 单 击 gme: 文 本 框 后 的 二 外 按 钮 , 选用 名 为 “Turning Tool Assembly.2” 
的 刀具 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 在 定义 刀 柄 和 定义 刀片 选项 卡 中 的 参数 均 和 采用 系统 默认 设置 。 


实例 48 车 前 加 工 499 


Step4. 定义 进 给 率 。 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 的 二 由 | 选项 卡 中 选中 Feedrate [ 文 
域 中 的 [] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 了 adin :文本 框 中 输入 值 0.3， 
在 臣 eg 文本 杠 中 输入 值 0.1， 在 本 ce 头 木 枉 中 输入 数值 0.2， 在 出 广 本 框 
中 输入 数值 08 ; 然后 取消 选中 Ye 区 域 中 的 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and spesds 复 选 框 ， 在 ashining' 文本 框 中 输入 值 1000。 其 他 参 
数 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


项 卡 。 

(2) 设置 “General (一 般 )” 参 数 。 单 击 sea 站 先 项 卡 ， 取 消 选中 口 Rsssss mashining 复 
选 框 ， 在 mag 选 项 卡 中 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选 项 卡 。 在 “Profile finish turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 
路 径 ” 选 项 卡 L 和 2 | 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -ee Managenent :区 域 的 列表 框 中 选择 国 国 于 国 ， 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 亲 蛙 中 选择 命令 ， 在 me 下 拉 列 表 中 选择 sbiaa 绚 先 7 页， 然后 单 击 
“Remove all motion” 按钮 党 和 “Add Tangent motion” 按 钮 译 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -ss Monseenent -区域 的 列表 框 中 选择 国 国 于 加 ， 厂 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 世 i 出 命令， 在 中: 下 拉 列 表 中 选择 uaa 几 先 页 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion” 按钮 党 和 “Add Horizontal motion ”按钮 二 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Profile finish turning.1” 对话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 | 
系统 弹出 “Profile finish turning.1” 对 话 框 ， 量 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 。 

Step8. 在 “Profile finish turning.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 .总 确定 | 按钮 。 


Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 婧 一 ER 站 四 命令 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
model, 单 击 [ 保 奉 @ 上 安 馈 ， 即 可 保存 文件 。 


实例 49 四 模 加 工 


下 面 介绍 图 49.1 所 示 的 四 模 零 件 的 加 工 过 程 ,其 加 工 工 艺 路 线 如 图 49.2 和 图 49.3 所 示 。 


加 工 过 程 


b) 工件 c) 加 工 结 果 
图 49.1 四 模 零 件 加 工 过 程 


对 零件 的 外 形 轮廓 进行 切削 


信和 扎 加 工 对 零件 的 指定 部 位 进行 锁 孔 加 工 


投影 加 工 对 零件 的 指定 部 位 进行 曲面 铣削 加 工 


轮廓 线 加 工 对 零件 的 指定 部 位 进行 曲面 加 工 


轮廓 驱动 加 工 对 零件 的 指定 部 位 进行 曲面 加 工 


图 49.2 ”加工 工艺 路 线 (一 ) 
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a) 等 高 线 粗 加 工 b) 钻 孔 加 工 c) 投影 加 工 
¢ wy 


e) 轮廓 驱动 加 工 d) 轮廓 线 加 工 
图 49.3 ”加工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\catins20\work\ch12\ins49\mill_ex01.CATPart。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 加 全 人 ， 单 十 对 话 框 左 侧 的 富国 国生 点 ,选中 右 侧 
的 Sensral 选项 卡 ， 在 Complementary reometry 区 域 中 选中 加 Create a CATEart to store geometry. 
复 选 框 ， 单 击 章 确 定 肯 包 ， 完 成 设置 。 

Step3. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 基 一 2 于 | 一 区 区 于 
进入 “Surface Machining” 工 作 人 台 。 


Task2. 创建 毛坯 零件 


Stepl. 创建 图 49.4 所 示 的 毛坯 零件 ,在 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates 
Rough Stock” 按 钮 鳃 ， 系 统 弹出 “Rough Stock” 对 话 框 。 在 图 形 区 选择 目标 加 工 零 件 作 为 
参照 ， 系 统 自动 创建 一 个 毛坯 零件 ， 且 在 “Rough Stock” 对 话 框 ?it of the stocs 区域 
下 的 至 :、 玛 :文本 框 中 分 别 输入 数值 110、110， 在 *" 诗 : 文 本 框 中 输入 数值 35。 完 成 后 单 击 
“Rough Stock” 对 话 框 中 的 局 确 定 久 外。 


粗 独 此 曲面 


图 49.4 ”创建 毛坯 
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step2. 在 特征 树 中 双击 忆 尺 ER 和 本国 国 选项 ， 系 统 进入 到 零件 设计 工作 台 。 

Step3. 创建 图 49.5 所 示 的 加 工 坐标 系 原点 , 此 点 为 毛坯 零件 上 表面 的 中 心 点 。 单 击 “ 线 
框 ”工具 栏 中 的 于 按钮， 在 点燃 型 :下 拉 列 表 中 选取 加 进项， 然后 分 别 选 取 图 49.5 所 示 的 
两 个 点 ， 单 击 > 二 1: 包 ， 单 击 总 确定 上 包 ， 完 成 点 的 创建 。 


创建 此 后 


_ -选取 此 两 点 


图 49.$ ”加工 举 标 系 原 点 


Task3. 零件 操作 定义 


step1. 在 特征 树 中 双击 移 国 于 国光 项 ， 系 统 进入 到 铣削 加 工 工作 台 。 

step2. 进入 零件 操作 对 话 框 .在 特征 检 中 双击 六 699 全 玫 1 ， 条 统 弹 出 “Part 
Operation ”对话 框 。 

Step3. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 蝇 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 癌 | 保持 系统 默认 设置 ， 然 
后 单 击 总 确定 肝 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step4. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 哎 胶 钮 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation. 1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 各 1s Name : 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 My_axis.1。 

(3) 蛙 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 49.5 所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 
原点 ， 系 统 创建 图 49.6 所 示 的 加 工 坐标 系 。 单 击 总 确定 有 钮 ， 完 成 加 工 坐标 系 的 定义 。 


加 工 坐标 系 


NN 


图 49.6 ”创建 加 工 举 标 系 
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Step5. 定义 加 工 目 标 零 件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 厨 核 钮 ， 在 图 形 区 中 选 
择 目 标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 域 空 日 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step6. 定义 毛 坏 零件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 口 胺 钮 ， 在 图 形 区 中 选择 毛 
坯 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 衬 日 处 双击 ， 系 统 返回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

Step7. 定义 安全 平面 。 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 之 按 钮 ， 在 图 形 区 选取 图 49.7 
所 示 的 毛坯 表面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 安全 平面 。 右 击 系 统 创建 的 安全 平面 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 选择 区 全 今 ， 系 统 弹 出 “Edit Parameter” 对 话 框 , 在 其 中 的 ss 
文本 框 中 输入 值 30， 单 击 总 确定 肯 必 钮 ， 完 成 安全 平面 的 定义 《图 49.8)。 


选取 该 平面 


四 


| 建 此 平面 


图 49.7 定义 参照 平面 图 49.8 ”安全 平面 


Step8. 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 蕊 确 定 j 校 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 
Task4. 等 高 线 粗 加 工 


Step1. 定义 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 围 IEA ， 处 后 选择 


命令 ， 捅 入 一 个 等 局 线 粗 加 


Nachinine Dperatlons 有 =e Rouehine Operations Fk = ES Rouehine 
工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Roughing.1” 对 话 框 。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 山村 选项 卡 ， 然 后 单 击 “Roughing.1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感 
应 区 ， 在 图 形 区 选择 目标 加 工 零件 ， 系 统 会 自动 计算 出 一 个 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双 
击 ， 系 统 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 。 

(3) 定义 毛 坏 。 单 击 “Roughing.1” 对 话 框 中 的 毛 坏 零件 (Rough stock) 感应 区 ， 
该 对 话 框 消失 。 在 图 形 区 选取 前 面 创建 的 毛 坏 零件， 系统 返回 到 “Roughing.1” 对 
话 框 。 

Step2. 定义 思 其 参数 。 

(1) 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 选择 名 移 选项 卡 ， 单 击 其 中 的 朋 | 按 钮 ， 选 择 立 铣 刀 作 
为 加 工 刀具 ， 然 后 在 Yne 文本 框 中 输入 刀具 名 称 “T1 End Mill D 10”。 
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(2) 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 取消 选中 局 291 sad teol 复 选 框 ， 单 击 2e 拉 钮 ， 然 
后 选择 "meeY 选项 卡 , 在 CY ?aas ej 文本 框 中 输入 数值 0.5, 其 他 保持 系统 默认 设置 。 
Step3. 定义 进 给 率 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 时 种 |。 取 消 选 
中 Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and speeds 复 选 框 ， 在 呈 eshining: 文本 框 中 


输入 值 600; 然后 取消 选中 Spindle Speed 区 域 中 的 口 知 tematis compute from tooline Feeds and 3peeds 复 


选 框 ， 在 amag: 文本 框 中 输入 值 1500。 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 
Step4. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


(5) 其 他 选项 卡 采 用 系统 默认 设置 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(2) 在 -ass Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 大 各国 让 项 ， 在 roa: | 下拉 列表 中 选择 
选项 ， 在 Ranping sale: 文 本 框 中 输入 数值 2， 选中 下 Cre ppreach 复 选 杠 ， 然 后 在 
下 方 的 ES 下 文 木 枉 中 输入 数值 2。 

Step6. 在 “Roughing.17 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay ”按钮 出 | 系统 弹出 “ Roughing.1” 
对 话 框 ， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 49.9 所 示 。 


图 49.9 “刀具 路 径 
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Step7. 单 击 网 按钮 ， 然后 单 击 “ 胶 钮 ， 即 可 完成 零件 模型 的 粗 加 工 ， 如 图 49.10 所 示 。 


图 49.10 ” 粗 加 工 模型 


Step8. 单 击 对 话 框 中 的 锚 | 按 钮 ， 在 对 话 框 中 选中 辐 Ranaining Waterial 和 局 Gouge 复 选 杠 ， 
单 击 古 谍 用 外交 馈 ， 观 察 切 曾 材 料 的 过 切 或 过 剩 情况 ， 单 击 古 聘 渣 儿 妆 馈 ， 关 闭 此 对 话 框 。 
Step9. 在 “Roughing.1?” 对 话 框 中 单 击 两 次 意 _ 确定 久 钮 。 


Task5. 钼 孔 加 工 


Step1. 定义 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 SEN 攻 点 然后 选择 下 拉 某 单 攻 2 
个 信 ， 括 入 一 个 外 

孔 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Drilling.1” 对 话 框 。 

(2) 定义 加 工区 域 。 

Q@ 单 击 “几何 参数 ”选项 卡 ， 然后 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 “Extension: Blind( 盲 
筷 )” 了 字样 ， 将 其 改变 为 “Extension: Throush 〈 通 孔 )”。 

@ 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 孔 的 顶 面 感应 区 ， 选 取 图 49.11 所 示 的 面 为 也 的 放置 
面 ; 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 了 妃 的 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Pattern Selection” 和 窗口， 
选取 图 49.12 所 示 的 边线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Drilling.1” 对 
话 框 。 


~_ 
~_ 


选取 该 平面 


图 49.11 定义 和 孔 的 放置 面 图 49.12” 定义 孔 的 侧 壁 
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Step2. 定义 刀具 参数 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 选择 “刀具 参数 ”选项 卡 3 霹 68， 单 击 
其 中 的 星 按 钮 ， 然 后 在 mas 文本 框 中 输入 刀具 名 称 “T2 Drill D 10” 


PP 


Feedrate 区 域 中 的 回扣 tematie compute from 二 DolLimE Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Machinirne: 文本 框 中 输 
入 值 300; 然后 取消 选中 spindle Speed 区域 中 的 口 知 tematis compute from tovline Feeds and Speeds 复 选 
框 ， 在 “mms 文本 框 中 输入 值 800。 其 他 选项 按 系统 默认 设置 。 


hpproach clearance WD 文本 框 中 输入 值 < 昌 和 Depth mode : F 拉 列表 中 选择 国生 7 
在 下 sstroa 吉 加 :文本 框 中 输入 数值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


时 batt 地 先 贡 ， 右 击 ， 从 弹出 的 
选项 ， 然 后 单 击 全 按钮 ， 


(3) 定义 退 刀 路 径 。 选 择 -Haers Nonsgenent -列表 框 中 的 国生 项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 


项， 然后 单 击 寻 | 掖 馈 ， 
添加 一 个 至 安全 平面 的 轴 向 退 刀 运动 。 


(4) 选择 acre en 列表 框 中 的 | 


1 人、 人 
人. 


择 
Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 : 恒 | 系统 弹 
出 “Drilling.1” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 49.13 所 示 。 


图 49.13 思路 轨迹 


实例 49 凹 模 加 工 507 


step7. 单 击 岗 掖 钮 ， 然 后 单 击 观察 刀具 切削 情况 ， 如 图 49.14 所 示 。 


图 49.14 粗 加 工 模型 


Step8. 单 击 对 话 框 中 的 扳 按 钮 ， 在 对 话 框 中 选中 大 Benaining aterid 和 局 Gouge 复 选 框 ， 
单 击 感度 用 站 拉 钮 ， 观 察 切削 材料 的 过 切 或 过 剩 情况 ， 单 击 硬 弄 少 有 钮 ， 关 闭 此 对 话 框 。 

Step9. 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 意 _ 确 定 儿 六 钙 。 

Task6. 投影 加 工 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 pe 然后 选择 下 拉 菜 单 


投影 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.1” 对 话 框 。 
Step2. 定义 儿 何 参数 。 
(1) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选择 “几何 参数 ”选项 卡 BB， 右 击 目标 零件 感应 区 ， 


在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 sia 向 同 介 今 ， 人 然后 选取 图 49.15 所 示 的 零件 表面 ， 在 图 形 
空 日 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 。 
(2) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 “Offset on part” 了 字样， 在 系统 弹 
出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2; 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 但。 


_ 


选取 该 曲面 


图 49.1$ ”定义 加 工区 域 


Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 在 “Sweeping 1” 对 话 框 中 选择 苞 鲍 选项 卡 ， 单 击 四 | 按钮， 选择 立 铣 刀 作 为 加 工 
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刀具 ， 在 ws 文本 框 中 输入 刀具 名 称 “T3 End Mill D 6”， 并 按 下 Enter 键 。 

(2) 定义 刀具 参数 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选中 加 81ena to 复 选 框 , 单 击 Eee 
按钮 ， 在 manal 出 meter 四 1 文本 框 中 输入 数值 6， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ” 选项 卡 凡 | 取消 选 
中 Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 旺 shining: 文本 框 中 
输入 值 600， 然 后 取消 选中 骂 ia 了 as speed 区 域 中 的 口 各 tematie conpute from tooling Feeds and Speeds 息 
选 框 ， 在 Waimiae 文本 框 中 输入 值 500， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


(2) 单 击 切削 方向 感应 区 域 ， 系 统 弹 出 “Machining” 对 话 框 ， 在 文本 框 中 输入 数值 
1， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 单 击 .总 确定 | 校 钮 ， 系 统 回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 。 


Step6. 定义 进 思 退 思路 和 丛 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 思 路 任 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选中 “ 进 思 /人 退 思 路 任 ” 选 


PT 


ooooooeoeoeoeoooooooooo 


(2) 激活 -Mero Wanageneat 列表 框 中 的 国 国 囊 国 项， 然后 在 We: 下 拉 列 表 中 选择 E 这 
项 。 双击 尺寸 1.608mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 6， 单 击 总 确定 j 术 饵 ， 
双击 尺寸 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 .总 确定 匀 钮 。 

(3) 其 他 保持 系统 默认 设置 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系统 
弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 ， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 49.16 所 示 。 在 “Sweeping.1” 
对 话 框 中 单 击 宙 按钮 ， 然 后 单 击 点 胶 钮 ， 观 察 刀具 切削 情况 。 


图 49.16 “ 刀 路 轨迹 
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Step8. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 .总 确定 ] 掖 钮 ， 完 成 加 工 操作 的 创建 。 
Task7. 轮廓 线 加 工 


stepl. 在 特征 树 中 选中 区 国 训 硬 硬 昌 六， 远 择 下 拉 菜 单 国 
llachining Dperations nt Contouring 
ts 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 选择 “几何 参数 ”选项 卡 8， 在 吕 瑟 下 拉 列 
表 中 选择 项 ， 单 击 侧面 感应 区 ， 然 后 选取 图 49.17 所 示 的 零件 边线 ,在 
图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Profile Contouring.1” 对 话 框 。 


0 过 弘 
™ axls.1 
了 三 


图 49.17 定义 轮 万 线 


(2) 设置 加 工 项 面 。 单 击 顶 面 感应 区 ， 然 后 选取 图 49.18 所 示 的 面 ， 系 统 返 回 到 
“Profile Contouring.1” 对 话 框 。 


命令 ;系统 弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 


etweern Two Flanes 


au 
su 


选取 该 平面 


图 49.18 ”定义 顶 面 
(3) 设置 加 工 底面 。 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 的 “Bottom: Hard” 字 样 ， 
使 其 变 成 “Bottom: Soft”。 单 击 目标 零件 感应 区 ， 选 取 图 49.19 所 示 的 平面 。 
(4) 设置 底面 加 工 余 量 。 双 击 “Offset on Bottom” 字 样 ， 系 统 弹出 “Edit Parameter” 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 数值 -2， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 刀具 参数 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选择 器 多 选项 卡 ， 单 击 昌 按钮 ， 选 
择 立 铣 刀 作为 加 工 刀 具 , 单 击 一- 按钮 , 在 系统 弹出 的 “Search Tool” 对 话 框 中 选择 刀具 “T1 
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End Mill D 10” 作 为 加 工 刀 有 具 


选取 该 平面 


图 49.19 ”定义 底面 


Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ” 选项 卡 . LE | 取 
消 选 中 Peedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 枉 ， 在 旺 shining' 文本 框 
中 输入 值 800; 然后 取消 选中 中 is Speed 区 域 中 的 口 各 tamatie eonpute from tooling Feeds and Speeds 复 
选 枉 ， 在 “amans 文本 框 中 输入 值 1500， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


入 数值 0.01， 二 tool path 复 选 框 ， 其 他 保持 系统 默认 设置 。 

(2) 选择 stepoy 灵 选项 卡 ， 在 ”sqaenelng 下 拉 列 表 中 选择 iis 先 项 ， 在 
Homber of lewels; 文 木 框 中 输入 数值 5， 在 下 ou 文本 框 中 输入 数值 2， 其 他 参数 保 
持 系 统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 退 丸 路径。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 选中 “ 进 刀 / 退 刀 路 


径 ” 选 项 卡车 @ | 

(2) 激活 -asre Manseenent 列表 框 中 的 国 轩 3 坟 ， 放样， 然后 再 依 
次 单 击 响 按钮 、 加 | 拉 乌 和 下 按钮 ， 激 活 ss omement 列表 框 中 的 图 国 咏 呈 
Definition 壮 项目， 在 was 下 拉 列 表 中 迁 拌 国 BR， pe 
门 控 钮 和 畦 按钮 。 

(3) 激活 -Wee Mensesment 列表 框 中 的 国 玉 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 轩 于 时 TY 激活 ere Mensanent 
列表 框 中 的 国人 

(4) 其 他 保持 系统 默认 设置 。 
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Step7. 思路 仿真 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 
系统 弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 ， 且 在 网 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 49.20 所 示 。 单 
击 疯 按 钮 ， 然 后 单 击 卢 上 胺 钮 ， 观 察 刀具 切削 情况 。 

Step8. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 腺 < 钮 ， 完 成 加 工 操作 的 创建 。 


图 49.20 ”思路 轨迹 


Task8. 轮廓 驱动 加 工 
step1. 在 特征 树 中 选择 [| 国 于 9 ， 处 后 选择 下 拉 菜 单 


1 Cortaur—: -] 人 < 可 所 
人 人， 系统 弹出 “Contour-driven.12” 


对 话 框 。 
Step2. 定义 几何 参数 。 
(1) 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 选择 “几何 参数 ”选项 卡 山寺， 庙 击 目标 零件 感 


应 区 ， 在 弹出 的 快捷 羔 单 中 选取 天 ssass 贡 绩 从 仿 ， 人 然后 选取 图 49.21 所 示 的 曲面 ， 单 击 
“Face Selection” 工 具 条 中 的 入 按 钮 , 然后 单 击 鱼 号 按钮， 系统 返回 到 “Contour-driven.1” 
对 话 框 。 
(2) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 “Offset on part” 字 样 ， 在 系 
统 弹 出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0;， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 


选取 此 曲面 


选取 此 边线 - 


图 49.21 定义 加 工区 域 
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Step3. 定义 刀具 参数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 选择 8 三 和 选项 卡 ， 单 击 明胶 钮 ， 
选择 立 铣 刀 作 为 加 工 刀 只 ， 在 ”ww* 文本 框 中 输入 刀 基 和 名称“T3 End Mill D 6”。 


选中 Yserate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooling Feeds smd Speeds 复 选 框 ， 在 晤 chining: 文本 框 中 
输入 值 1000， 然 后 取消 选中 于 ine sa 区 域 中 的 口 直 tanatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 
选 框 ， 在 mm 文本 框 中 输入 值 2000， 其 他 参数 保持 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 选择 是 让 选项 卡 。 

于 项 ， 单 击 引 导线 1 感应 区 ， 
选取 图 49.20 所 示 的 边线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 续 按 钮 ， 然 后 单 击 鱼 维 按钮 ， 
系统 返回 到 “Contour-driven.1” 对 话 框 。 


(6) 定义 策略 参数 。 选 择 “如 选项 卡 ， 在 人 es 下 拉 列 表 中 选择 和 汪 2 
选项 ， 其 他 保持 系统 默认 设置 。 
Step6. 定义 进 刀 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 选中 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 
选项 卡车 加 | 
(2) 激活 -aere anaganent 玉 表 框 中 的 转生 项 ， 然 后 在 We 下 拉 列 表 中 选择 
四 国 过 项 。 双击 尺寸 1.608mm, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 1， 单 市 总- 确定 | 

按钮 ， 其 他 保持 系统 默认 参数 设置 值 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
* 央 ， 系 统 弹出 “Contour-driven.1” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 49.22 所 
示 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 赎 按钮 ， 然 后 单 击 睛 上 胺 钮 ， 观 察 刀具 切削 
情况 。 

Step8. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 肝 灾 钮 ， 完 成 加 工 操作 的 创建 。 
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图 49.22 思路 轨迹 


Task9. 保存 模型 文件 
选择 下 拉 菜 : 一 > 辕 国 于 千 人 ， 即 可 保存 文件 ， 
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本 实例 列举 了 一 个 综合 实例 一 一 凸 模 。 从 这 个 例子 中 可 以 看 出 ， 对 于 一 些 复杂 零件 的 
数控 加 工 ， 零 件 模型 加 工 工 序 的 安排 是 至 关 重 要 的 。 在 学 习 本 节 后 ， 希 望 谈 者 能 够 了 解 一 
些 对 于 复杂 零件 采用 多 工序 加 工 的 方法 及 设置 。 

随 着 塑料 产品 的 增加 ， 模 具 的 使 用 也 越 来 越 多 。 模 具 的 型 腔 形状 往往 都 十 分 复杂 ， 加 
工 的 精度 要 求 也 较 高 ， 一 般 的 传统 加 工 工艺 设备 难以 满足 模具 加 工 的 要 求 ， 但 随 着 数控 技 
术 的 发 展 ， 已 有 效 地 解决 了 这 一 难题 。 鉴 于 CATIA 在 模具 制造 方面 的 广泛 应 用 ， 本 实例 以 
一 个 简单 的 凸 模 加 工 为 例 介 绍 模具 的 加 工 。 

该 凸 模 的 加 工 工 艺 路 线 如 图 50.1 和 图 50.2 所 示 。 


等 局 线 粗 加 工 粗 加 工 毛坯 零件 
投影 加 工 精 加 工 型 蕊 表面 轮 启 


精 加 工 型 蕊 侧面 轮 启 


轮廓 驱动 加 工 交 加 工 两 侧 轮 廊 


型 腔 钳 症 六 加工 开放 式 型 腔 撒 面 


清除 曲面 连接 处 的 残留 材料 


图 50.1 加工 路 线 (一 ) 
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SO 


a) 目标 加 工 零 件 b) 毛坯 c) 等 高 线 粗 加 工 
f) 轮廓 驱动 加 工 e) 等 高 线 精 加 工 d) 投影 加 工 


SS 


g) 型 腔 铣削 h) 清 根 加 工 
图 50.2” 加工 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D: \catins20\worl\ch12\ins50\model. CATPart。 
r 
Step2. 选择 F 拉 菜单 加 > E 2 
Machining“ 工 作 全。 


Task2. 创建 毛坯 零件 


下 Surface achinine 命 今 进入 “ Surface 


Step1. 创建 图 50.3 所 示 的 毛坯 零件 ,在 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates 
Rough Stock” 按 钮 鳃 ， 系 统 弹出 “Rough Stock” 对 话 框 。 在 图 形 区 选择 目标 加 工 零 件 作为 参 
照 ， 系 统 上 自动 创建 一 个 毛坯 零件 ， 且 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 显示 毛坯 零件 的 尺寸 参数 。 

完成 后 单 击 “Rough Stock” 对 话 框 中 的 总 确定 | 护 包 . 


毛坯 零件 


\ 


图 50.3 ”创建 毛坯 零件 
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Step2. 创建 图 50.4 所 示 的 加 工 坐 标 系 原 点 ， 此 点 为 毛 环 零 件 上 表面 的 中 心 点 。 


选择 此 乓 


图 50.4 ”选取 参照 点 


Task3. 零件 操作 定义 


step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 ' 况 属 RE 系统 单 出 “part 
Operation” 对 话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 询 ， 系 统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 枉 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 思 |， 保持 系统 默认 设置 ， 然 
后 单 击 总 确定 |] 榨 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 并 按钮， 系统 弹 出 “Default reference machining 
axis for Part Operation. 1 ”对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 ais Wane ;文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 MyAxis 并 按 下 Enter 键 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 50.4 所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 
原点 ， 系 统 创建 图 50.5 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 。 


加 工 坐标 系 


图 50.5 创建 加 工 举 标 系 


Step4. 定义 加 工 目 标 零件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 回 | 有 按钮 ， 在 图 形 区 中 选 
择 目 标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 域 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 定义 毛 坏 零件 。 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 口 腕 钮 ， 在 图 形 区 中 选择 毛 
坏 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step6. 定义 安全 平面 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 胺 钮 , 在 图 形 区 选取 图 50.6 
所 示 的 毛坯 表面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 安全 平面 。 右 击 系统 创建 的 安全 平面， 
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在 弹出 的 快捷 菜单 选择 Be 芭 介 令 ， 条 统 弹 出 “Edit Parameter” 对 话 框 ,在 其 中 的 ess 
文本 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定 | 要 乌 ， 完 成 安全 平面 的 定义 (图 50.7)。 


图 50.6 ”选取 参照 平面 图 50.7 定义 安全 平面 


Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 .总 确定 上 护 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 
Task4. 等 高 线 粗 加 工 


Step1. 定义 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 一 然后 选择 下 拉 菜 单 区 
mf | Eu 全 今 ， 皇 入 一 个 等 高 
线 粗 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “Roughing.1” 对 话 框 。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 订 村 选项 卡 ， 然 后 单 击 “Roughing.1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感 
应 区 ， 在 图 形 区 选择 目标 加 工 零件 ， 系 统 会 自动 计算 出 一 个 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双 
击 ， 系 统 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 。 

Step2. 定义 刀具 参数 。 

(1) 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 选择 3 选项 卡 ， 单 击 其 中 的 县 有 按钮 ， 选择 立 铣 刀 作 
为 加 工 思 具 ， 人 然后 在 Hane 文本 框 中 输入 刀具 名 称 “T1 End Mill D 20” 并 按 下 Enter 键 。 

(2) 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 弄 17nd teol 复 选 框 ， 单 击 并 Ee2] 掖 钮 ， 然 
后 选择 "metrY 选项 卡 ， 设 置 图 50.8 所 示 的 刀具 参数 。 


间 胖 记 ch1 TL1 Te 


Dperatiorns 


Hominal diameter (LD): 
Corner radius (Ee): 


Dvrerall leneth (tL): ' hoomm EE 


Cuttine leneth Le): 


Dmm 
Leneth (01: Dmm 
Body diameter [db): Dmm 


~ 一 aa im aa ji 


Hon cuttine diameter Inel: = 
图 50.8 ”定义 刀具 参数 
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Pr 


中 Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Poach: 廊 本 框 中 输 


入 值 100， 在 ems 文本 框 中 输入 值 2000， 在 到 Wat 文本 框 中 输入 值 3000; 然后 取消 选 
中 Spindle Speed 区 域 中 的 口 知 tematis compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 杠 ， 在 蜂 e@@ 本 框 
中 输入 值 1800。 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


Dverlap ratio 选项 ， 在 Tool diameter rativ 文本 框 中 输入 值 30 。 
(4) 定义 困 向 参数 。 单 击 -起 屿 .| 选项 卡 ， 然 后 在 Wainm et dspth; 文本 框 中 输入 值 6。 
(5) 其 他 选项 卡 采 用 系统 默认 的 设置 。 


Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(2) 在 -Meero anaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 大 选项 ， 在 ma: 上 下拉 列 表 中 选择 
有 项。 

(3) 在 -eere lanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 选项 ， 然 后 单 击 站 按钮 。 

(4) 在 -aere anaganent [区域 的 列表 框 中 选择 上 选项 ， 然 后 单 击 站 按钮 。 
Step6. 在 “Roughing.1 ”对话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 虽 |, 系统 弹出 “Roughing.1” 


对 话 框 ， 日 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 50.9 所 示 。 


图 50.9 “刀具 路 径 


Step7. 在 “Roughing.1?” 对 话 框 中 单 击 两 次 意 _ 确定 久 钮 。 
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Task5. 投影 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 当 轩 语 呈 时， 后 运 插 下 垃 亲 单 国 


rs 
Nachinine Dperatlons bh rr Sweepine Uperations Kk = W Sweepine 命令 ， 插入 一 个 投影 加 工控 


作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.1” 对 话 框 。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选择 “几何 参数 ”选项 卡 芥 过 ， 单 击 目标 零 件 感应 区 ， 
然后 在 图 形 区 中 选择 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Sweeping.1” 对 话 
框 。 

(2) 蛙 击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 加 工 边界 感应 区 ， 选 择 图 50.10 所 示 的 边线 为 加 工 
边界 ， 在 图 形 区 空 昌 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 。 


选 此 加 工 边界 


图 50.10 ”定义 加 工 边界 


(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 “Offset on part” 了 学 样 ， 在 系统 弹 
出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0; 双击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 “Offset on check” 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选择 器 而 选 项 卡 ， 单 击 加 按钮， 选择 立 铣 刀 作 为 加 工 
刀具 ， 在 ”wr。 文本 框 中 输入 刀具 名 称 “T2 End Mill D 10” 并 按 下 Enter 键 。 

(2) 定义 刀具 参数 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选中 加 81ena to 复 选 框 ， 单 击 Lee 


按钮 ， 然 后 选择 [Gemetzy 站 选项 卡 ， 设 置 图 50.11 所 示 的 刀具 参数 。 


人 -一 


1 [om 1 向 
Corner radius Re): ' A 


Dwverall lenzth [LL): ' [om “图 


Cuttine leneth Le): 

Lenzth 以 1: | | 

Body diameter 【dbl: sm 二 

Hon cutting diameter (nel: Fn 峡 
图 50.11 定义 刀具 参数 


520 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 蚂 |， 取消 移 
中 Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and spesds 复 选 框 ， 在 加 oach: 文本 框 中 输 
入 值 100， 在 “mne; 文 本 框 中 输入 值 1200， 在 吾 fae# 文 本 框 中 输入 值 2000; 然后 取消 选 
中 Spindle speed 芭 域 中 的 口 吉 tomatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 eshining; 文本 框 
中 输入 值 800。 其 他 选项 按 系 统 默认 设置 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


Multi pass: [Humb er of Jewels and Naximum cut deptk. "| Es 


Humber of lewels: ' 1 ' Ee 
Maximm cut depth.: lmm ! ne 
Total dat Br 一 加 i 3 


图 50.12 ”定义 轴 问 参数 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选中 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 


(2) 激活 -aere Managanent 列表 框 中 的 加 本 和光 生 页 ， 外 后 在 ma: 下 拉 列表 中 选择 
国 扩 项 , 双击 尺寸 1.608mm, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对话 框 中 输入 值 20, 单 击 蕙 确定 | 
按钮 ; 双击 尺寸 mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 上 灾 钮 

(3) 激活 -ere Nanaganent 列表 框 中 的 选项 ， 然 后 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 双 击 尺 寸 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 
总 确定 | 人 急 ， 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 出 |， 系 统 
弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 50.13 所 示 。 在 “Sweeping.1” 
对 话 框 中 单 击 .总 确定 | 护 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 再 次 单 击 总 确定 多 钮 。 
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图 50.13 “刀具 路 径 


Task6. 等 高 线 加 工 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 Ra 然后 选择 下 拉 菜 单 国 
es 和 等 高 线 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “ZLevel.17 
对 话 框 。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 。 

(2) 单 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 零件 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 目标 加 工 零 件 ， 系 
统 自 动 判断 加 工区 域 ， 然 后 在 空白 处 双击 。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 “Offset on part” 字 样 ， 在 系统 弹出 
的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0; 双击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 “Offset on check” 子 
样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0。 

说 明 : 若 系 统 已 默认 加 工 余 量 为 0， 这 里 就 不 必要 再 进行 设置 。 

Step3. 定义 刀 有 共 人 参数。 选择 疡 面 创建 的 刀具 T2 End Mill D 10 


Feedrate < compute from tooline Feeds and spesds 复 选 框 ， Ee 
值 100， 在 “we 文本 框 中 输入 值 2000， 在 于 et 文本 框 中 输入 值 3000; 然后 取消 选中 
Spindle spsed[ 汉 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 上 askhining: 文本 框 中 
输入 值 1200， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


(2) 定义 切削 参数 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 -Meshining。 本 项 卡 ， 然 后 
在 "me teerames; 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 


(3 ) 定义 轴 向 参数 。 在 “TT evel 1” 对 话 框 中 单 击 | 人 haclal | 选项 卡 ， 在 Distance betweern pass 
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文本 框 中 输入 值 0.8， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


的 快捷 菜单 中 选择 
说 明 : 车 系统 显示 为 硬 
(3) 定义 进 刀 方式 。 
@D 在 se lanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 辐 

先 项 。 

G 双击 ZLevel.1 对 话 框 中 的 半径 天 寸 1.2mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输 
入 值 10; 双击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 尺寸 15deg， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输 
入 值 10， 单 击 总 确定 肝 钮 。 

(4) 沿 活 退 刀 。 在 训 e Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 蜂 
快捷 亲 单 中 选择 i 地 先 贡 ( 系统 拓 认 激活 )。 


i -所 上 状态 说 明 此 时 就 处 于 激活 状态 ?7 无 须 再 进行 激活 be 


二? 先 抽 ， 然 后 在 ee: | 下拉 列表 中 选择 


并 右 击 ， 从 弹出 的 


(5) 定义 退 刀 方式 。 


各 尖 关 先 页 ， 然 后 在 "me 下 拉 列 表 中 


Step7. 思路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系统 弹出 
“ZLevel.1” 对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 50.14 所 示 。 


图 50.14 “刀具 路 径 


Step8. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 .总 确定 上 4 馈 ， 
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Task7. 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 > 然后 选择 下 拉 菜 单 国 
= 全 今 ，j 策 入 一 个 轮廓 驱动 加 工 操 作 ， 系 统 弹出 
“Contour-driven.1” 对 话 框 。 
说 明 : 添加 轮 慷 驱动 加 工 操 作 是 为 了 进一步 提高 型 芯 两 侧 轮 万 的 精度 和 光洁 度 。 
Step2. 定义 加 工区 域 。 
(1) 选中 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 芭 蝇 选 项 卡 。 
(2) 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 杠 中 的 目标 零件 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选择 目标 加 工 
和 零件， 系统 上 自动 计算 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 返 回 到 “Contour-driven.1” 对 话 框 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 “Offset on part” 字 样 ， 系 统 
弹出 “Edit parameter” 对 话 框 , 在 “Offset on part” 文 本 框 中 输入 值 0; 双击 “Offset on check” 
字样 ， 系 统 弹 出 “Edit parameter” 对 话 框 ， 在 “Offset on check” 文 本 框 中 输入 值 0。 

说 明 : 若 系 统 已 默认 加 工 余 量 为 0， 这 里 就 不 必要 再 进行 设置 。 

Step3. 定义 思 其 参数 。 

(1) 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 选择 他 选项 卡 ， 单 击 且 | 胺 钮 ， 选 择 立 狗 思 作为 
加 工 思 上 其， 在 Wo* 文本 框 中 输入 刀具 名 称 T3 End Mill D 6 并 按 下 Enter 键 。 

(2) 定义 刀具 参数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 选中 中 ?1smd too1 复 选 框 ， 单 击 


ore>> 上 安 乌 ， 然 后 选择 Geometry 。 二 设置 图 50.15 所 示 的 刀具 参数 。 


eometry | Technol oey | Eeeds 总 EE |Comp 4 | | 


Hominal diameter 加 ]: & Brn I 南 


Corner radius [Rel: 


Dwverall leneth (LL): ' [oom 二 


Cuttine Jeneth Le): 


mm 


Dmm 


Leneth 以 ] : 


Body diameter (db): ' [sm 1 坪 
Hon cuttine diameter [line): Prr 图 


图 50.15 ”定义 刀具 参数 


Hp 


消 选中 Feedrate “uC compute from toolinez Feeds and Speeds 复 选 框 ， Es 
中 输入 值 100， 在 ”ws 文本 框 中 输入 值 1800， 在 下 aet: 文 本 框 中 输入 值 2500， 人 然后 在 
spinde Speed 区 域 中 取消 选中 国 知 tematis compute from toolimE Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 让 四 
本 框 中 输入 值 1200， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
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Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


ooeesesesseseeeoeeeoeooooooel 


选项 卡 ， 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 
的 Suiding strategy 先 大 组 中 选 中 恩 Between contours 的 选项 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1 (引导 线 1)” 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 
条 。 在 图 形 区 选取 图 50.16 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 坚 按钮 ， 完 成 
引导 线 1 的 定义 。 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 2 (引号 线 2)” 感 应 区 , 系统 弹出 “Edge Selection ” 
工具 条 。 在 图 形 区 选取 图 50.16 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 野外 按钮 ， 
完成 引导 线 2 的 定义 。 


引导 线 1 引导 线 2 


~ ’ 
~ 
~ 


图 50.16 定义 引导 曲线 


(3) 定义 切削 参数 。 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 中 单 击 :. Nachining || 先 项 卡 ， 然后 在 
Tool]l path stvle: F 拉 列表 中 选择 革 E 时 坟 ， 在 Machinine toLeararmece: 文本 框 中 输入 值 0.01 ， 
他 参数 采用 系统 默认 设置 。 


F 拉 列表 中 选择 B 于 于 于 中 和 先 页 ， 在 Humber of levels: 文本 框 中 输入 值 
1， 丰 Eee 类 木 杠 中 输入 值 1. 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10; 双击 尺寸 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 
值 10。 

(2) 激活 -ere Wassaent 列表 框 中 的 
EE. 


Step7. 在 “Contour-driven.1” 对 话 杠 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 品 | 系统 弹出 


加 Retract 选 项 在 Mode: 下 拉 列 表 中 站 择 
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“Contour-driven.1” 对 话 框 ， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 50.17 所 示 。 


图 50.17 “刀具 路 径 


Step8， 在 “ Contourdriven.1 ”对 话 框 中 单 击 全 贡 定 | 按钮 ， 然 后 再 次 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 总 确定 上 < 馈 。 


Task8. 轮廓 驱动 加 工 (二 ) 


参照 Task7 的 操作 方法 ， 选 取 图 50.18 所 示 的 两 条 曲线 为 引导 曲线 ,添加 男 一 侧 的 轮 万 
驱动 加 工 操 作 。 


引导 线 2 


一 一 一 
ee 
oe 


图 50.18 ”定义 引导 曲线 


Task9. 型 腔 铣削 


J as r 1! 
step1. 切换 工作 台 。 选择 下 拉 莱 单 国 | 一 于 于 一 
将 系统 切换 到 “Prismatic Machining” 工 作 全。 


step2. 在 特征 树 中 选择 从 EEC， 人 欠 后 选择 下 拉 闲 单 芍 


“Close Pocket”， 此 时 显示 为 封闭 型 腔 。 
(2) 定义 加 工 底 平 面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 图 
50.19 所 示 的 型 腔 底 面 ， 系 统 返 回 到 “Pocketing.1” 对 话 框 。 
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选 此 型 腔 拘 面 
\ 


\ 


图 50.19 ”定义 型 腔 底 面 


Step4. 定义 思 上 其 参数 。 
(1) 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 选择 8 本 选项 卡 ， 单 击 甩 | 按钮 ， 选择 立 钳 思 作 为 加 工 力 
具 ， 在 mms 文本 框 中 输入 刀具 名 称 T4 End Mill D 12 并 按 下 Enter 键 。 


(2) 定义 刀具 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 开 17end tool 复 选 框 ， 单 击 


ore>> jj 安 钮 ， 然 后 选择 Geomstry | 挝 项 卡 ， 设置 图 50.20 所 示 的 刀具 参数 。 


eometry | Technol oew | Feeds 血 Speeds | Comp 4 | | 


Hominal diameter (DI): ' [fm ， ”图 
Corner radius [Rel): | 后 一 和 一 一 
Drwarall lenzth LL): : ram ， 图 


Cuttine leneth tLe): | Dmm 


Lenzth (1): | Dmm 


Body diameter [db): . Pom 十 


二 


Hon cuttine diameter [nel: 所 一 一 一 一 个 
图 50.20 ”定义 刀具 参数 


22 


eeseeeseeeeeeoeeeeoooooool 


Step5. 定义 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 选择 :有 取 衣 和 达 
中 Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and speeds 复 选 框 ， EE 
入 值 300， 在 mine; 文 本 框 中 输入 值 1500， 在 下 et 文本 框 中 输入 值 3000; 然后 取消 选 
中 Spindle speed | 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and speeds 复 选 框 ， 在 由 chining; 文本 框 
中 输入 值 2200。 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Ee 定义 刀具 路 径 参 数 。 


Toul path stwle: 下拉 列表 中 选择 Dutward helical 选项 。 
(2) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing1” 对 话 框 中 单 击 ashining | 选项 卡 ， 然 后 在 
Direction of et 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设 管 。 


(3) 定义 径 向 参数 。 选 择 让 省 选项 卡 ， 在 ode:| 下 拉 列 表 中 选择 于 于 于 于 
在 sse betreen Path 文本 框 中 输入 值 4， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 
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(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 Wornber of levels: 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


PT 


| 生 抽 ， 然 后 在 od: | 下 拉 列 表 中 选择 国 汪 早先 项 ， 选 择 斜 向 进 刀 类 型 。 
(2) 选择 图 先世 ， 在 Moae:| 下 拉 列 表 中 选择 国 加 入 项 ， 选 择 轴 向 直线 退 刀 类 型 。 


列表 中 选择 和 nied 入。 

(4) 选择 国 匡 和 生生 3 先 页， 厂址， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 
在 和 oe:| 下 拉 列 表 中 选择 国 汪 二 先 项 ， 然 后 单 击 认 按 饵 。 

(5) 选择 昭光 项 ， 在 wa: | 下 拉 列 表 中 选择 四 项 ， 然 后 单 
击 雁 按钮 。 

Step8. 刀 路 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 杠 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 5 则 | 系统 
弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 50.21 所 示 。 

Step9. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 .总 确定 匀 钮 。 


图 50.21 “刀具 路 径 


Task10. 清 根 加 工 


Surface Machinine 


Step1. 切换 工作 台 。 选择 国 一 ”ES 一 在 
入 Surface Machining 工作 合 。 

step2. 在 特征 树 中 选择 懈 型 间 -类 后 选择 下 拉 菜 单 国 
和， 未 统 漳 出 “Pencil.1” 对 话 框 。 

Step3. 定义 几何 参数 。 选 中 “PencilL1” 对 话 框 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 山村， 单 击 其 
中 的 目标 零件 感应 区 ， 选 择 图 形 区 中 的 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 目 动 判断 加 工区 域 。 在 图 
形 区 空 日 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Pencil.1” 对 话 框 。 
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Step4. 定义 思 上 其 参数 。 

(1) 在 “PenciL1” 对 话 框 中 选择 喇 移 选项 卡 ， 单 击 昌 按钮 ， 选 择 立 铣 刀 作 为 加 工 万 具 ， 
在 Wme 文本 框 中 输入 刀具 名 称 T5 End Mill D5 并 按 下 Enter 键 。 

(2) 定义 刃具 参数 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 中 取消 选中 吕 鸡 ed tet 复 选 框 ， 单 击 


Nore》3 放 包 ， 选 择 。Seomstry 直选 项 卡 ， 设 置 图 50.22 所 示 的 刀具 参数 。 


Hominal diameter {Tl: 三 1 


Corner radius [Rel: 


Dverall leneth LL): ' Foom | 号 


Cuttine leneth Le): 


mm 


Dmm 


Leneth [1): 


Body diameter [db): \ mw 图 
Hon cuttine diameter [line): bm “图 


图 50.22 ”定义 刀具 参数 


Step5. 定义 进 给 率 , 在 “Pencil.1 ”对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 总 
区 堪 中 的 二 外 硅 杠 ， 人 100， 
在 “mag 文本 框 中 输入 值 1000, 在 于 Yet 文本 框 中 输入 值 2000; 然后 取消 选中 守 ee 
区 域 中 的 局 攻 ECOEIEINEEOEEEESELEES SS 复 选 枉 , 在 民 E 文本 框 中 输入 值 900。 
其 他 选项 投 系 统 默 认 设置 。 
Step6. 定义 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 在 “Pencil1” 对 话 框 中 选择 “刀具 路 径 参 数 ”:; 


(2) 定义 切削 参数 。 选 择 ashinin | 计 项 卡 ， 设置 图 50.23 所 示 的 参数 。 


Hp 


Machinine 2 


hxial Strateew 
hxial directiuon: 


Ninimum chanee Jleneth: 
Radial Strateey 
mode: 


Ninimum chaneze Jenezth.: 


图 50.23 ”定义 切削 参数 


(3) 定义 轴 向 参数 。 选 择 . 澡 地 .选项 卡 ， 设 置 图 50.24 所 示 的 参数 。 
Step7. 定义 刀具 路 径 参 数 。 
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Mlti pass. [Number of lewels 3ard Maximum cut depth. "| Es 
Humber of lewels.: | h y 7 图 ee 
Naximuam cut depth: D lmm ， 2.. 
Total depth.: 、 Mmm 二 
SETLETC1TLE. [By Te "| ES 


列表 框 中 的 ! 
弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 硬 _ 确定 上 控 钮 ， 双 击 尺 寸 6mm， 在 弹出 
的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定 有 < 馈 。 

(2) 激活 -se Waseaent 列表 框 中 的 选项 ， 在 ma: 下 拉 列 表 中 选择 


Step8. 思路 仿真 。 
(1) 在 “Pencil.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool] Path Replay” 按钮 虽 | 系统 弹出 “Pencil.1 ”对 
话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 50.25 所 示 。 


图 50.25 “刀具 路 径 


(2) 在 “PenciL1” 对话 框 中 单 击 赐 按 钮 ， 然 后 单 击 二 | 按钮， 观察 刀具 切割 毛坯 零件 的 
运行 情况 。 

(3) 在 “Pencil.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 j 扩 包 。 

Task11. 保存 模型 文件 

选择 下 拉 菜 单 国 I 一 辐 千 人 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
model， 单 击 [ 信 村 国 上 钮 ， 即 可 保存 文件 ， 
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在 机 械 加 工 中 ， 从 毛 坏 零 件 到 目标 零件 的 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 。 工 序 安 排 是 否 
合理 对 加 工 后 零件 的 质量 有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 零件 的 特征 制定 好 加 工 

工艺 。 下 面 以 一 个 圆 盘 零件 为 例 介 绍 多 工序 铣削 的 加 工 方法 ， 该 零件 的 加 工 工 艺 路 线 如 图 
51.1 和 图 51.2 所 示 。 


粗 加 工 毛 坯 零 件 
半 精 加 工 曲 面 区 域 


精 加 工 曲 面 区 域 


图 51.1 加工 路 线 (一 ) 


加 工 零件 中 的 所 有 型 腔 


加 工 零件 中 的 所 有 孔 


精 加 工 零件 中 的 所 有 非 曲 面 区 域 


消除 曲面 连接 处 的 残留 材料 
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可 


2 人 
a 和 
“ey 
和 


a) 目标 加 工 零 件 


一 -三 


c) 等 高 线 粗 加 工 ) 


f) 型 腔 铣削 e) 轮廓 驱动 加 工 高 线 加 工 


g) 钻 孔 加 工 h) 螺旋 加 工 i) 清 根 加 工 
图 51.2 ”加工 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D: ee l\disk.CATProduct。 
Step2. 选择 下 拉 菜单 蕊 了 一 和 > 上 一 和 
Machining” 工 作 全。 


Task2. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 村 中 双击 匣 革 于 诈 囊 1， 示 红 举 出 
“Part Operation ”对 话 框 。 

Step2. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 蝇 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 癌 | 保持 系统 默认 设置 ， 然 
后 单 击 总 瑞 定 按钮， 完成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 泥 掖 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1 ”对话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 名!s Yame :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 “MyAxis” 并 按 下 Enter 键 ， 此 时 


SUr face Mar chinine 


命令 , 进入 “Surface 
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“Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对话 框 变 为 “MyAxis” 对 话 框 。 

(3) 蛙 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 51.3 所 示 的 圆 ， 系 统 以 此 圆 的 圆 
心 为 加 工 坐 标 系 的 原点 ， 创 建 图 51.4 所 示 的 加 工 举 标 系 。 

(4) 单 击 “MyAxis” 对 话 框 中 的 局 确定 jj 饵 ， 完 成 加 工 坐标 系 的 定义 。 


选取 此 国 
N 


图 $1.3 ”选取 参照 图 51.4 创建 加 工 坐 标 系 


Step4. 选择 加 工 目标 零 件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 旬 按 钮 ， 在 图 形 区 中 选 
取 图 51.5 所 示 的 零件 模型 作为 加 工 目 标 和 零件， 在 图 形 区 空 日 处 双击 ， 系 统 回 到 “Part 
Operation ”对话 框 。 


目标 零件 
N 


图 51.5 定义 目标 零件 


说 明 : 在 选取 零件 模型 时 可 将 毛坯 零件 暂时 隐藏 以 便于 选取 。 
Step5. 选择 毛 坏 零件 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 口 按钮， 在 图 形 区 中 选取 图 
51.6 所 示 的 零件 作为 毛坯 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 


图 51.6 定义 毛坯 零件 


Step6. 定义 安全 平面 。 
(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 之 胺 钮 
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(2) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选取 图 51.7 所 示 的 毛坯 表面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 
个 安全 平面 。 


选取 此 参照 面 
N 


图 51.7 选取 参照 平面 


(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 , 在 弹出 的 快捷 表单 中 选择 各 先 项 ， 系 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 ees 文本 框 中 输入 值 10， 单 市 [ 芒 确定 肚 钮 ， 完 成 安全 平 
面 的 定义 ， 如 图 51.8 所 示 。 


图 51.8 ”定义 安全 平面 


Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 [ 芒 确定 jj 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 
Task3. 等 高 线 粗 加 工 
Stage1. 设置 加 工 参数 


Step1. 定义 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选中 Se 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 芭 芝 


线 加 工 操 作 ， 系 统 弹出 “Roughing.1” 对 话 框 。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 出 要 选项 卡 ， 然 后 单 击 “Roughing.1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感 
应 区 ， 在 图 形 区 选择 目标 加 工 零件 ， 系 统 会 自动 计算 出 一 个 加 工区 域 。 在 图 形 区 空白 处 双 
击 ， 系 统 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 。 

Step2. 定义 刀具 参数 。 

(1) 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 选择 器 移 选项 卡 ， 单 击 其 中 的 有 | 按钮 ， 选 择 立 铣 刀 作 
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为 加 工 思 具 ， 然 后 在 eu* 文本 框 中 输入 刀具 名 称 Tl End Mill D 20 并 按 下 Enter 键 。 
(2) 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 选中 中 了 ?917end tool 复 选 框 ， 单 击 re223 肘 妇 钮 ， 然 后 选 
择 "ety 选项 卡 ， 设 置 图 51.9 所 示 的 刀具 参数 。 


eometry | Technol oes | Feeds 总 Speeds [Comp 4 | | 
Hominal diameter WD): 


Dmm 


Corner radius [Re): [om 向 
Dwverall lenzth LL): [oom 二 


Cuttine 工 emEth Le): 


Dmm 
Length (1: Dmm 
Body diameter (db): Dimm 


Hon cuttine diameter Inel: pmm 峡 
图 51.9 ”定义 刀具 参数 


Step3. 定义 进 给 率 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ?” 选项 卡 | 时 汝 时 |。 取 消 选 
中 Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from toolinez Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 和 Poach: 廊 本 框 中 输 


入 值 100， 在 miss; 文本 框 中 输入 值 2000， 在 下 rat: 文本 框 中 输入 值 3000; 然后 取消 选 
中 Spinde spaed [x 域 中 的 口 加 tomatie compute from toolimE Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Machinine. 文本 框 
中 输入 值 1800。 其 他 选项 按 系 统 默认 设置 。 

Step4. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


(5) 其 他 选项 卡 采 用 系统 默认 的 设置 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(2 ) 在 Macro ee 区 域 的 列表 框 中 选择 蜀 hutomatie 选项 ， 在 Mode: 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 


(3) 在 -Weere Manseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 [ 于 于 轩 4 呈 ， 外 后 单 市 补 肪 包 。 
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(4) 在 -Neero Wanagenent | 区域 的 列表 框 中 选择 选项 ， 然 后 单 击 翟 较 钮 。 


Stage2. 刀 路 仿真 


Step1. 在 “Roughing.1 ”对话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 分 * 央 |， 系统 弹出 “Roughing.1” 
对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 51.10 所 未 。 


图 51.10 “刀具 路 径 
Step2. 在 “Roughing.1?” 对 话 框 中 单 击 两 次 意 _ 确定 匀 钮 。 
Task4. 等 高 线 加 工 


step1. 在 特征 树 中 选择 上 当 二 是 站 ， 人 后 运 择 下 拉 菜 单 国 
一 人 命令 ， 插 入 一 个 等 高 线 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “ZLevel.1” 


Machinine Uperations 


对 话 框 。 
Step2. 定义 几何 参数 。 
(1) 单 击 “ZLevel1” 对 话 框 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 和 守 . 


(2) 右 击 “ZLevel.1” 对 话 杠 中 的 零件 感应 区 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 mboaa 攻 吧 
项 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 图 51.11 所 示 的 模型 表面 作为 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 中 双击 ， 
返回 到 “ZLevelL1” 对 话 框 。 


选取 加 工区 域 
\ 


图 51.11 定义 加 工区 域 


(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 “Offset on part” 了 字样， 在 系统 弹出 
的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5， 双 击 “ZLevel.1 ”对话 框 中 的 “Offset on check” 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5。 
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Step3. 定义 思 具 参 参数 。 
(1) 在 “ZLevel.1” 对 话 杠 中 选择 8 二 | 


选项 卡 ， 单 击 加 | 按钮， 选择 立 铣 刀 作为 加 工 刀 
具 ， 在 Wme 文本 框 中 输入 刀具 名 称 “T2 End Mill D 10” 并 按 下 Enter 键 。 
(2) 定义 刀具 参数 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 选中 己 ?2l-end teol 复 选 框 ， 单 击 由 于 党校 


钙 ， 然后 选择 Lemetzy 直选 项 卡 ， 设 置 图 51.12 所 示 的 刀具 参数 。 上 


Hominal diameter OD): 人 上 1 一 同 


Corner radius [Rel): 
Dwverall leneath (tL): ' Em 图 
Cuttine leneth Le): ' 


Lenzth (1: ' ' 

Body diameter [db): : 一 

Hon cuttine diameter [nel: pm 图 
图 51.12 ”定义 刀具 参数 


< 


Step4. 定义 进 给 率 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 选择 。 取 消 选中 
Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds ard ee Ee 
值 200， 在 ms 文本 框 中 输入 值 2000， 在 于 et 文本 框 中 输入 值 3000， 然 后 取消 选中 
Spindle Speed 区域 中 的 口 知 tematis compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 苹 B 六 本 框 中 
输入 值 1200。 其 他 选项 按 系 统 默 认 设 置 。 

a 【路径 参数 。 


ooeeeeeeeeoeoeoeeeooooooool 


Nachining toleranee; 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 定义 轴 向 参数 。 在 “ZLevel 1” 对 话 框 中 单 击 | 各 本 直选 项 卡 ， 在 Distanee between pass 
文本 框 中 输入 值 0.6。 

(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(2) 激活 进 刀 。 在 -aers Nanagenent 国力 六 人 中 过 二 es 
的 快捷 菜单 中 选择 肛 Ebatoe 污 页 

说 明 : 若 系 统 显示 为 国 肝 2 状态 ， 说 明 此 时 就 处 于 激活 状态 ， 无 须 再 进行 激活 。 

(37 CN 


选项 ， 石 击 ， 从 弹出 
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QO 在 -eere Wasasaeat 区 域 的 列表 框 中 选择 国 3 坟 ,然后 在 "oe 下 拉 列 表 中 选择 
先 项 。 

@) 双击 “ZLevel.1” 对 话 杠 中 的 尺寸 1.2mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输 
入 值 10 并 单 击 局 确定 ] 校 饲 ， 双击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 尺寸 15deg， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定 j 控 馈 ， 

(4) 激活 退 刀 。 在 -leere Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 | 
快捷 末 单 中 选择 8 邮 先 贡 (系统 默 认 激活 )。 

(5) 定义 退 思 方 式 。 在 -Meee Nanseenent -区域 的 列表 框 中 选择 有 

teas: 下 拉 列 表 中 选择 生生 生 页 ， 依 次 单 击 儿 按钮 和 薄 按 钮 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 天 ， 系 统 弹 出 
“ZLevel.1 ”对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 51.13 所 示 。 


和 员 ， 右 击 ， 从 弹出 的 


选项 ， 然 后 在 


图 51.13 ”刀具 路 径 
Step8. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 上 4 钉 ， 
Task5. 轮廓 驱动 加 工 


step1. 在 特征 树 中 选中 苇 训 到， 外 后 远 择 下拉 菜单 国 
全 今 ，j 壬 入 一 个 轮廓 驱动 加 工 操 作 ， 系 统 弹出 
“Contour-driven.1” 对 话 框 。 
Step2. 定义 加 工区 域 。 
(1) 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 名 选项 卡 。 
(2) 蛙 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ,然后 在 图 形 区 中 选取 目标 加 
工 零 件 ， 系 统 目 动 计算 加 工区 域 ， 然 后 在 图 形 区 衬 日 处 中 双击 ， 返 回 到 “Contour-driven.17 
对 话 框 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 “Offset on part” 字 样 ， 在 弹 
出 的 “Edit parameter” 文 本 框 中 输入 值 0 并 单 击 .总 确定 肝 钮 ， 双 击 “Offset on check” 字 
样 ， 在 弹出 的 “Edit paramete r” 文 本 框 中 输入 值 0 并 单 击 总 瑞 定 | 控 饵 。 
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Step3. 定义 刀具 参数 。 选 择 系 统 默认 的 刀具“T2 End Mill D 10” Ns 


消 选中 Feedrate on compute from toolinez Feeds 3ard Speeds 复 选 框 ， Es 
中 输入 值 300， 在 ”ws 文本 框 中 输入 值 1800， 在 下 aet: 文 本 框 中 输入 值 2500;， 然 后 取 
消 选中 Spindle Speed 区 域 中 的 口 委 tematis compute from toolimEg Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 村 Be 四 
本 框 中 输入 值 1200。 其 他 选项 按 系 统 默 认 设 首 。 


项 。 


Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


(2) 定义 引导 线 。 
四 ) 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 的 喇 扫 2 strate 如 选项 组 中 选中 辆 ns 把 先 


@) 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1”( 引 导线 1) 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 


条 。 在 图 形 区 选取 图 51.14 所 示 的 引导 线 1， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 坚 按钮， 
完成 引导 线 1 的 定义 。 


(3) 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 2”( 引 导线 2) 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 


条 。 在 图 形 区 选取 图 51.14 所 示 的 引导 线 2， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 旦 坚 按钮 ， 
成 引导 线 2 的 定义 。 


引导 线 1 


图 $1.14 定义 引导 线 


(3) 定义 切削 参数 。 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 中 单 击 | 有 | 选 项 卡 ， 然 后 在 


Toul path stwle: 下 拉 列 表 中 选择 国史 ， 在 Machinine tol erarnce;: 文本 框 中 输入 值 0.01 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 。 


(4) 定义 径 癌 参数 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 单 击 ， 了 Ea 选项 卡 ， 然后 在 


stepover: 下 拉 列 表 中 选择 国 S88 呈 人 ， 在 下 sme hetreen peths: 文本 框 中 输入 值 1。 


(5) 定义 轴 问 参数。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 | 当 Axial | 选项 卡 ， 在 Mti pass: 


下 拉 列 表 中 选择 Humber of levels and Maximum cut 于 I ， 在 Humber of Jewels: 文本 框 中 输入 值 
] ， 在 出 aximuam cut depth: 文本 框 中 输入 值 ] 。 
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(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 

OD 激活 进 刀 。 在 -Maere Waseneat 区 域 的 列表 框 中 选择 轿 
快捷 菜单 中 选择 本 2 

说 明 : 和 若 系 统 默 认为 ， 

@ 在 -ers Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 | 
Be x. 

@ 双击 尺寸 1.608mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 50， 单 击 硬 确定 | 
按钮 ; 双击 尺寸 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 50， 单 击 总 确定 j 饵 ， 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 

Q@ 激活 退 刀 。 在 -aers Nanasenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
快捷 菜单 中 选择 加 时 (系统 默认 激活 )， 

@ 在 -Neere Managanent 区 域 的 列表 框 中 选择 轿 国 于 时 光志， 然后 在 oe 下 拉 列 表 中 选 
反串 村 于 双击 尺寸 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 50， 单 
击 .总 确定 ] 控 馈 ， 

Step7. 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 天， 系统 弹出 
“Contour-driven.1 ”对话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 51.15 所 示 。 


态 ， 无 须 再 进行 激活 。 
shai 先 项， 然后 在 "ee 下 拉 列 表 中 选择 


i 抽 先 贡 ， 右 击 ， 从 弹出 的 


图 51.15 “刀具 路 径 


Step8. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 控 馈 ， 
Task6. 型 腔 铣削 (一 ) 


所 


、 Ly Fr < 中 es 
Step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 < 妆 于 一 区 全 

令 ， 将 系统 切换 到 “Prismatic Machining ”工作 台 。 
step2. 在 特征 树 中 选择 号 车 让 ，y 后 远 择 下 拉 菜 单 国 


540 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


Machinine Uperatiorns 


全 今 ， 系统 弹出 “Pocketing.1 ”对话 框 。 
Mp. 定义 几何 参数 。 
字样 ， 使 其 变 成 《Close Pocket” 了 字样 。 
(2) 定义 型 腔 底 面 。 单 击 “*Pocketing.1” 对 话 框 中 的 展 面 感应 区 ,在 图 形 区 选取 图 51.16 
所 示 的 型 腔 抵 面 ， 系 统 返回 “Pocketing.1” 对 话 框 。 


选 此 型 腔 抵 面 & 
N 


AN 


图 51.16 定义 型 腔 底 面 


(3) 定义 型 腔 顶 面 。 单 击 “Pocketing.1 ”对话 框 中 的 顶 面 感应 区 ， 在 图 形 区 中 选取 图 
51.17 所 示 的 型 腔 顶 面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 。 

Step4. 定义 刀具 参数 。 

(1) 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 选择 “刀具 参数 ”选项 卡 吴 钢 ， 单 击 旧 | 按钮 ， 选 择 立 
铣 刀 作为 加 工 刀 有 只， 在 Ws 文本 框 中 输入 刀具 名 称 “T3 End Mill D 10” 并 按 下 Enter 键 。 


选 此 型 腔 顶 面 
N 


图 51.17 定义 型 腔 顶 面 


(2) 定义 刀具 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 开 1Tend tool 复 选 框 ， 单 击 


More 六 必 安 乌 ， 然 后 选择 : Geometry | | 计 项 卡 ， 设置 图 51.18 所 示 的 刀具 参数 。 


enmetry | Technol ves | Eeeds 总 Speeds |Comp: 4 | | 
Hominal diameter [LI): 


| Fom 南 
Corner radius Rc): ' Ey 


Dwverall lenzth LL): ' fom'!' “图 


Cuttine leneth Le): 


Lenzth 以 1: 1 ! 

Body diameter [db): ' Em 一 图 

Hon cuttine diameter Mne): pr 
图 51.18 ”定义 刀具 参数 
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Step5. 定义 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 i |。 取消 移 
中 Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and spesds 复 选 框 ， 在 加 oach: 文本 框 中 输 
入 值 300， 在 “wns: 文 本 框 中 输入 值 1500， 在 下 et 文本 框 中 输入 值 3000; 然后 取消 选 
中 Spindle Speed 区 域 中 的 口 各 tamatis compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 ehining; 立木 框 
中 输入 值 2000， 其 他 选项 按 系 统 默认 设置 。 
Step6. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


eeeeeeeeooesesssseseeeeeoeeees| 


(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 的 ?3 ts; 下 拉 列 表 中 选择 
Dutward helical 选项 


(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1 ”对 话 框 中 单 击 i Nachining | 选项 卡 ， 然后 在 
Direction of eat: 下 拉 列 表 中 选择 攻 E 国 这 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 


Tool diameter ratin 选项 ， 在 Percentaee of tool diameter: 文本 框 中 输入 值 S0， 其 他 选项 采用 系统 默 


认 设 置 。 
(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 

项 ， 在 Norber of levels: 文本 框 中 输入 值 3， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(6) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 


Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


加 选项 ， 在 mas: 下 拉 列 表 
中 选择 国 加 时 和 项， 选择 斜 间 进 刀 类 型 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Were Wensesnent 列表 框 中 选择 
中 选择 国 国 选项 ， 选 择 轴 向 直线 退 刀 类 型 。 

(4) 定义 安全 距离 选项 。 在 -asrs Nanseenent 列表 框 中 右 市 国志 ， 从 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 国人 今 ， 然 后 在 ss: 下 拉 列 表 中 选择 上 全 4 J， 

(5) 定义 一 个 层 的 退 刀 路径 。 在 -ass Mensesnent 列表 框 中 右 击 轿 
选项 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 ED 靖 命 令 , 然 后 在 ma: 下 拉 列 表 中 选择 对 于 人 3 坟 ， 
单 击 玖 有 边 钮 。 

(6) 定义 一 个 层 的 进 万 路径 。 在 -asre Nanaesnent 列表 框 中 选择 于 于 3 车; 
项 ， 然 后 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 E 于 7 项 ， 单 击 下 有 拉锯 


下 拉 列 表 


Return in a Lewvel Retract 
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Step8. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 尖 | 系统 
弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 51.19 所 示 。 


图 51.19 ”刀具 路 径 
Step9. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 匀 钮 。 
Task7. 型 腔 铣削 (二 ) 


step1. 在 特征 树 中 选择 轨 有 ER 六 点 ， 处 后 选择 下 拉 订 单 区 
人 人 系统 弹出 “Pocketing.2” 对 话 框 。 
Step2. 定义 几何 参数 。 


Machinine Uperatiorns 


字样 ， 使 其 变 成 “Close Pocket” 了 字样 。 
(2) 单 击 “Pocketing.2” 对 话 框 中 的 确 面 感应 区 ， 在 网 形 区 选取 网 51.20 所 示 的 型 腔 压 
面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.2” 对 话 框 。 


选 此 型 腔 撒 面 


图 $1.20 ”定义 型 腔 底 面 


(3) 单 击 “Pocketing.2” 对 话 框 中 的 项 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 图 51.21 所 示 的 型 腔 项 
面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.2” 对 话 框 。 


选 此 型 腔 顶 面 


ED 


图 51.21 定义 型 腔 顶 面 
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Step3. 定义 刀具 参数 。 系 统 目 动 选用 前 面 设置 的 刀具 “T3 End Mill D 10”。 
Step4. 定义 进 给 紊 和 刀具 路 径 参 数 。 进 给 紊 和 刀具 路 径 参 数 均 采 用 腔 铣 剖 (一 ) 中 的 
设置 。 


Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


PT 


本 区 3 天 ， 在 mt: 下 拉 列 表 

中 选择 四 人 si 先 IJ 页 ， 依 次 单 击 “Remove all motions” 按钮 盎 、 “Add Raming motion” 按 
钮 | 和 和 “Add Axial motion up to a plane” 按钮 到. 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -asrs Nonaeenent 列表 框 中 选择 
选择 国 国 选 项， 选择 轴 向 直线 退 刀 类 型 。 

(4) 定义 安全 距离 选项 。 在 -aere Management 列表 框 中 选择 
F 拉 列表 中 选择 BEE 项 

(5) 定义 一 个 层 的 退 刀 路 径 。 在 ass Manseenent 列表 框 中 选择 帮 
项 ， 然 后 在 ma: 下拉 列表 中 选择 ED 生生 于 生 贡 ， 单 击 名 |、 这 过 钮 ， 

(6) 定义 一 个 层 的 进 万 路径。 在 -asrs enagenent 列表 框 中 选择 | 
项 ， 然 后 在 me: 下 拉 列表 中 选择 E 生生 澡 于 半 贡 ， 单 击 名 |、 这 按钮 ， 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Pocketing.2” 对 话 杠 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 5 则 | 系统 
弹出 “Pocketing.2” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 51.22 所 示 。 


Retract 选项 ， 在 Node: 下 拉 列 表 中 


革 先 项， 然后 在 


图 51.22 ”刀具 路 径 


Step7. 在 “Pocketing.2” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 | 按钮 。 
Task8. 加 工 其 余 两 个 型 腔 

参照 型 腔 钳 天 《二 ) 的 操作 步 召 ， 加 工 其 余 两 个 型 腔 。 
Task9. 钻 孔 加 工 


Step1. 定义 儿 何 参数 。 
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(1) 在 特征 树 中 选择 园 er gd 点 ， 然 后 选择 下 拉 列 表 国 
A 命令 ， 插 入 一 个 钻 孔 加 工 
操作 ， 系 统 弹 出 “Drilling.1” 对 话 框 。 

(2) 定义 加 工区 域 。 

Q@ 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 ， 然后 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 “Extension: Blind ( 讶 
孔 )” 字 样 ， 将 其 改变 为 “Extension: Through ( 通 孔 )”。 

GO 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Pattern Selection ”窗口 ， 然 后 
在 特征 树 中 选择 和 ET 是 上 节点 下 的 作 辆 殉 本 到 国 节 点 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 
返回 到 “Drilling.1” 对 话 框 。 

Step2. 定义 刀具 参数 。 

(1) 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 选择 “刀具 参数 ”选项 卡 旺 g， 单 击 其 其 中 的 星 | 按钮 ， 然 
后 在 me。 文本 框 中 输入 刀具 名 称 “T4 Drill D 30” 并 按 下 Enter 键 。 


(2) 在 “Driling.1” 对 话 框 中 单 击 E52 按钮 ， 选 择 。 Smetry. | 选项 长， 设置 图 51.23 
所 示 的 思 具 参数 。 


Hominal diameter OY 
Dverall leneth [tL): 本 1 3 
Cuttine leneth Le): Fn 峡 


Leneth (1): Dmm 


Body diameter [db): ， ' Pm 

Cuttine anele [hl): ET 

Taool tip leneth di): B55m ”图 
图 51.23 ”定义 刀具 参数 


Step3. 定义 进 给 率 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 | 大 台 |。 取消 选中 
Feedrate | 又 域 中 的 品 加 tomatie compute from tooling Feeds amd Speeds 复 选 杠 ， 在 各 Mah 文本 框 中 输入 
值 100， 在 ws 文本 框 中 输入 值 300， 在 于 Yet 文本 框 中 输入 值 500; 然后 取消 选中 
Spindle Speed 区 域 中 的 口 各 tematie compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Webhining; 文本 框 中 
输入 值 600。 其 他 选项 按 系 统 默 认 设 置 。 

Step4. 定义 刀具 路 径 参 数 。 在 “Drilling.1 ”对 话 框 中 选择 5 丽 | 先 项 卡 ， 在 
Mpproach clearance WW :文本 框 中 输入 值 5， 在 ?3 车 下 拉 列 表 中 选择 卫生 bai i 先 Ji ， 
他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
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PT 


(2) 定义 进 万 路径。 选择 -aere Manasenent 列表 框 中 的 国生 让 7， 右 击 ， 从 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 用 命令 . 在 ma 下 拉 列 表 中 选择 E 和 汪 斋 ,处 后 依次 单 击 多 | 慷 
钮 和 全 按钮 ， 添 加 一 个 从 安全 平面 开始 的 轴 向 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 万 路径。 选择 -aers Manasenent 列表 框 中 的 2 生计 7 页 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国人 汪 合 令 。 在 ma: 下 拉 列 表 中 选择 国葬 生生 项 ， 然 后 依次 单 击 倪 | 控 
钮 和 全 上 胺 钮 ， 添 加 一 个 至 安全 平面 的 轴 向 退 刀 运动 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 选 择 -asrs Menseenent 区 域 列表 框 中 的 用 区 过 
击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 全 汪 合 令 . 在 was: 下 拉 列 表 中 选择 国生 千 项 ， 然 后 
依次 单 击 将 胶 钮 和 全 按钮 。 

(5) 定义 连接 退 万 路径。 在 -aero Nanaesnent 区 域 中 选择 贺 EEEOEEEEE3 站 页 ， 在 "oe 
F 拉 列表 中 选择 国 BR 和 于 于 项 ， 然 后 依次 单 击 倒 按钮 和 建 胺 钮 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 系统 弹 
出 “Drilling.1” 对 话 框 ， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 51.24 所 示 。 


图 51.24 “刀具 路 径 
Step7. 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 肯 包 ， 
Task10. 螺旋 加 工 


Step1. 选择 F 拉 菜单 国 ] —» EE 命令 , 进入 “Surface 
Machining” 工 作 台 。 
step2. 在 特征 树 中 选择 此 [ROSE 和 点 ， 然后 选择 下 拉 菜 单 

人 人 ， 丘 入 一 -个 螺旋 加 工 操 作 ， 系 统 
弹出 “Sprial milling.1” 对 话 框 。 

Step3. 定义 儿 何 参数 。 

(1) 单 击 “Sprial milling.1” 对 话 框 中 的 匡 加 选项 卡 。 

(2) 石 击 “Sprial milling.1 ”对 话 框 中 的 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 六 单 中 选择 


Machinine Uperations 
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Mj 光 7 幢 ， 人 然后 在 图 形 区 选取 图 51.25 所 示 的 模型 表面 作为 加 工区 域 。 在 图 形 区 空 
白 处 双击 ， 系 统 返 回 “Sprial milling.1” 对 话 框 。 


加 工区 域 
\ 


图 51.25 ”定义 加 工区 域 


Step4. 定义 思 具 参数 。 系 统 目 动 选 用 前 面 设置 的 “T3 End Mill D 10” 作 为 加 工 力 具 。 
选中 Pesdrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooling Feeds amd Speeds 复议 框 ， 在 加 moach: 文本 框 中 
输入 值 100， 在 “ws 文本 框 中 输入 值 2000， 在 eaet: 文 本 框 中 输入 值 3000; 然后 取消 
选中 spindle Speed 区域 中 的 口 知 tematis compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 杠 ， 在 本 木 
框 中 输入 值 1200。 其 他 选项 按 系 统 堆 认 设 置 。 

Step6. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


(2) 定义 切削 参数 。 在 “Sprial milling.1 ”对 话 框 单 击 : Nachining | 选项 卡 ， 然后 在 
ng 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 定义 径 向 参数 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 中 单 击 上 本 直选 项 卡 ， 然 后 在 
Max. distance betweern rass: 火 本 框 中 输入 值 35, 

(4) 定义 轴 向 参数 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 中 单 击 | .各 这 。 | 选项 卡 ， 在 Mati-pass: 下 
拉 列 表 中 选择 让 先 页 ， 在 Hmber of levels: 文本 框 中 输入 值 1， 在 
Maximuam cut depth; 文本 框 中 输入 值 本 

(5) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 

Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


选项 ， 双 击 尺 寸 1.608mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20; 双击 尺寸 6mm， 
在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20。 

(3) 在 -eere Nenaeanent 列表 框 中 的 选择 选项 ， 在 We 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 双 击 尺 寸 mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 50。 


实例 51 圆 盘 加 工 547 


Step8. 思路 仿真 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 杠 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 | 系 
统 弹 出 “Sprial milling.1” 对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 51.26 所 示 。 


图 51.26 “刀具 路 径 


Step9. 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 中 单 击 两 次 总 确定 及 钮 ， 
Task11. 清 根 加 工 


stepl. 在 特征 树 中 选择 i —— 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 
Es = 人， 系统 弹出 “Pencil. 1” 对 话 框 。 

Step2. 定义 几何 参数 。 选 中 “Pencil. 1” 对 话 框 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 出 过， 单 击 其 

中 的 目标 零件 感应 区 ， 选 择 图 形 区 中 的 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 自动 判断 加 工区 域 。 在 图 
空白 处 双击 ， 系 统 返 回 “Pencil. 1” 对 话 框 。 

Step3. 定义 思 其 参数 。 

(1) 在 “Pencil 1” 对 话 框 中 选择 全 凶 选 项 卡 , 单 击 电 有 按钮 选择 立 铣 刀 作为 加 工 刀 具 ， 
在 Yme 文本 框 中 输入 刀具 名 称 “TS5 End Mill D 5” 并 按 下 Enter 键 。 

(2) 定义 刀具 参数 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 开 Tn toq 复 选 框 , 单 击 此 二 > 


Hominal diameter 人 D): Err | 


Corner radius [Rel: 


Dwerall leneth IL): ' Foom ' 图 


Cuttine leneth Le): 


Leneth 以 ] : 


Body diameter [db): ' [Er 
Hon cutting diameter Wne): bm 由 
图 51.27 定义 刀具 参数 


Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Pencil. 1” 对 话 框 中 选择 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 上 涩 _ | 取消 选中 
Feedrate 区 域 中 的 口 加 tomatie compute from tooline Feeds ard spseds 复 选 杠 ， 在 各 Poach: 廊 本 框 中 输入 


值 100， 在 wm 文本 框 中 输入 值 1000， 在 于 at: 文本 框 中 输入 值 2000; 然后 取消 选中 
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Spindle Speed 区域 中 的 口 知 tematis compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 甘 廊 木 框 中 
输入 值 900。 其 他 选项 按 系 统 款 认 设 置 。 
Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


: es | 上 1 3 | 
Machinine tolerance: 5 i 所 
I 1 ee 
1 


hxrial Strategey 一 一 一 
Axial dreetiom: Taw 2 
ET \ 
Ninimm eharmge Jeneth.: : mm, | 


Radial Strateey 
made : 


Ninimum chanee leneth: 


图 51.28 ”定义 切削 参数 


(3) 定义 轴 向 参数 。 选 择 . 澡 坟 . 选 项 卡 ， 设 置 图 51.29 所 示 的 参数 。 


Mult1 pass. [Hamber of J]ewels ard as mam cut depth. "| Ea 


= 


Humber of lewels. ' h L 7 图 2.. 


Maximum cut depth.: 


1 号 
1 1 
Total daptk: 加 3 
SEDLETC1TLE. [By i "| 本 


图 51.29 ”定义 轴 癌 参数 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 参 数 。 


， 然 后 在 mas aa 双击 尺寸 1.608mm， 在 弹 
出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定 肝 钮 ， 双 击 尺寸 6mm， 在 弹出 的 
“Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 砷 确定 | 扩 钮 。 

(2) 在 Jaere Nanaganent 列表 框 中 选择 回 上 选项 ， 在 ms: 下 拉 列 表 中 选择 
二 选项 ， 双 击 尺寸 mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 50。 

Step7. 思路 仿真 。 

(1) 在 “Pencil.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 ， 系 统 弹出 “Pencil. 1” 
对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 51.30 所 示 。 
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图 51.30 “刀具 路 径 


(2) 在 “Pencil. 1” 对 话 框 中 单 击败 按钮 ， 然 后 单 击 卢 有 按钮 ， 观 察 刀具 切割 毛坯 零件 
的 运行 情况 。 

(3) 在 “Pencil. 1” 对 话 框 中 单 击 两 次 局 确定 匀 钮 。 

Task12. 保存 文件 


选择 下 拉 列 表 国 一 辐 于 全， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
disk, 单 击 攻 本 村 虽 | 信 馈 ， 即 可 保存 文件 。 


买 例 52 泵 体 端 熏 加 工 


本 实例 是 一 个 倘 体 端 盖 的 加 工 过程 。 在 制定 加 工 工序 时 ， 应 仔细 考虑 哪些 区 域 需要 
精 加 工 ， 哪 些 区 域 具 需 粗 加 工 以 及 哪些 区 域 不 需 加 工 。 在 和 泵 体 端 盖 的 加 工 过 程 中 ， 主 要 
是 平面 和 和 扎 的 加 工 。 下 面 介 绍 零件 加 工 的 具体 过 程 ， 其 加 工 工 亏 路 线 如 儿 52.1 和 图 52.2 
所 示 。 


平面 铣削 《一 ) 对 端 亏 的 工作 和 面 进行 市 有 余 量 的 粗 铣 加 工 


平面 铣削 《二 ) 对 站 兰 的 工作 面 进行 精 加 工 
i Me ) 对 痪 兰 的 两 个 训 孔 进行 锁 孔 加 工 


对 问 兰 的 两 个 育 孔 进行 倒 角 加 工 


的 中国 mb 对 痪 兰 的 6 个 安 半 扎 进行 销 扎 加 工 


沉 头 孔 加 工 对 6 个 安装 孔 进 行 沉 头 孔 加 工 
钻 孔 加 工 “〈 三 ) 
馈 孔 加 工 


对 珊 瘟 的 两 个 定位 筷 进 行 钻 孔 粗 加 工 


对 交 兰 的 两 个 定位 扎 进 行 馆 孔 精 加 工 


图 52.1 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 


例 52” 泵 体育 兰 加 工 
粗 加 工 平面 


3 


精 加 工 平面 


551 


加 工 相 同 的 两 个 筷 
\ 
a) 平面 铣削 《一 ) 


Es 


b) 平面 铣削 (二 ) 
加 工 沉 头 孔 
N 


c) 钻 孔 加 工 〈 一 ) 
外 六 个 安装 ee 
使 一 全 到 Rs 
国生 


f) 沉 头 孔 加 工 


~ ~ -@® 
e) 钻 也 加工 (二) 
钻 定 位 孔 
\ 


d) 倒 角 加 工 
包 定 位 孔 
\ 
3 本 二 ES 党 要 
四 » 本 Vs 
人 电 的 ”的 
g) 钻 孔 加 工 (三 ) h) 贸 孔 加 工 
Task1 . 


图 52.2” ”加工 工 艺 路 线 (二 ) 
打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


“Prismatic Machining” 工 作 人 台 。 


Step1. 打开 模型 文件 D:\catins20\work\ch12\ins52\pump_top.CATProduct。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 一 一 
Task2. 


pri: 


Frismatiec Mackhinirne 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 
Operation ”对话 框 。 


点 ， 系统 弹出 “Part 
Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 点 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 加 | 保持 系统 默认 设置 值 
然后 单 击 .总 兢 定 ] 护 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 
Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 
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(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 网 按钮 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1 ”对话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 总 's ame : 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 “My Axis” 并 按 下 Enter 键 ， 此 时 ， 
“Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对 话 框 变 为 “My Axis” 对 话 框 。 

(3) 单 击 “My Axis” 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 52.3 所 示 的 点 
作为 加 工 坐 标 系 的 原点 ， 系 统 创建 图 52.4 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 单 击 总 确定] 校 乌 ， 完 成 加 工 
坐标 系 的 定义 。 


创建 加 工 坐 标 系 
选择 此 点 


图 52.3 ”坐标 原点 图 52.4 创建 加 工 坐标 系 

Step4. 选择 毛 坏 零件 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 回 腕 钮 。 

(2) 选择 图 52.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 零件， 在 图 形 区 空 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 
“Part Operation ”对 话 框 。 

Step5. 选择 目标 加 工 和 零件 。 

(1) 在 图 52.6 所 示 的 特征 树 中 右 击 节点 “pump_top_rough (pump _top rough.1)”， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ri 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 慌 上 按钮 。 

(3) 选择 图 52.7 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 忌 标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 


上 上. 工 : 上: 


需 ProcessList 


名 Part Operation. 1 
i Machining Process List. 1 吉 
iProductList 和 


Productl (Product1l. 1) 


fa pump_top (pump_top. 1) 


ResourcesList 


图 52.5 ”毛坯 零 件 图 52.6 ”特征 树 图 52.7 加工 零件 


Step6. 定义 安全 平面 。 
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(1) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 之 腕 钮 。 
(2) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选取 图 52.8 所 示 的 零件 表面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 
个 安全 平面 。 
(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 选择 四 BB 晴 时 全 仿 ， 未 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 贡品 ess 文本 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定 肘 乌 ， 完 成 安全 平 
面 的 定义 (图 52.9)。 


选取 此 面 安全 平面 


图 52.8 选取 安全 平面 参照 图 52.9 创建 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 确定 上 护 钮 ， 完 成 零件 操作 定义 。 


Task3. 平面 铣削 
Stage1. 平面 铣削 〈 一 ) 


Stepl. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 图 52.10 所 示 的 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 
菜单 国 一 区 于 EI 一 [生命 仿 ， 插 入 一 个 平面 铣 加 工 操作 ， 系 统 
弹出 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 )。 

(2) 定义 加 工 平 面 。 单 击 “EFacing.1” 对 话 框 《〈 一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 对 话 框 消 失 ， 在 
图 形 区 选择 图 52.11 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 到 “Facing.1” 对 话 框 (一)。 


P. P. R. 
需 ProcessList 


色 Part Operation. 1 
| 三 Manufacturing Program. 1 
[二 


:w Machining Process List.1 
i ProductList 
Productl (Product!l. 1) 
pump_top (pump_top. 1) 
出 -中 Dump top rough (pump top rough. 1) 
ResourcesList 


图 52.10 ”特征 树 图 52.11 选取 加 工 平面 
(3) 定义 底面 加 工 余 量 。 双击 “Facing.1” 对 话 框 ( 一 ) 中 的 re (Offset on Bottom ) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5， 单 击 总 确定 j 拉 馈 ， 系统 返回 
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到 “Facing.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 定义 思 具 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 包 逮 项 卡 。 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 台 | 按 钮 ， 选 择 面 铣 妃 为 加 工 刀 


一 


(3) 刀具 命名 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 ns 文本 框 中 输入 “T1 Face Mill D 50”。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 此 于 2j 控 饵 ， 单 击 ， 人 | 


HPP 


选项 卡 ， 然 后 设置 图 52.12 所 示 的 思 具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 进 给 率 。 


Hame: acine. ] 


Commernt: 


Feedrate 


LBAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foonn_mn 图 
Machinine.: | oDOmm_mn 峡 
eonmetry Technol oey | Feeds 总 Speeds [Eom | | | Fooomm_m 3 


Hominal diameter ID): 


Corner radius Re): mm Snindle < | 
E 加 Findle Spee 


Dverall length IL): Automatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Cutting length (Le): Br “图 后 spindle output 
Machinine: 
Length 0): [EE chinne: 00turn_mn 岛 


Body diameter (db): 3 Angular = 


Dmm Quallty: [knsh =| Compute | 
Cuttine anesle WW): Boaz ”图 
Hon cuttine diameter npm “图 Pm 已 确定 | Frewiew | 名 取消 | 
图 52.12 ”定义 刀具 参数 几 52.13 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 


Dutside diameter Da): 


Back and tortk 选项 , 


(3) 定义 加 工 参 数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 i. Nechinisg | 选项 卡 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 。 
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选项 ， 在 Peetaee of tool 出 meter; 文本 框 中 输入 值 50， 在 ma of ?ath 下 拉 列 表 中 选择 国 于 六 
项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 Bebess 贡 木 杠 中 输入 值 1 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路径 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 革 加 | 先 项 卡 ， 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 Macro a 区 域 的 列表 框 中 选择 重 hppr oach 选项 ， 然后 在 Mode: 


F 拉 列表 中 选择 攻 和 生生 和 于 项 ， 依 次 单 击 浆 胶 钮 、 交 按钮 和 使 较 钮 ， 结 果 如 图 52.14 所 
示 ; 双击 图 中 的 尺寸 “10mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 的 于 stans 六 本 框 中 输入 
值 30， 并 单 击 总 确定 上 疼 馈 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -eere Managanent 区 域 的 列表 框 中 选择 
mas: 下 拉 列 表 中 选择 国 加 项， 选择 直线 退 刀 类 型 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 | 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 52.15)。 

Step7. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 总 确定 上 扩 馈 ， 


选项 ， 然 后 在 


图 52.14 ”定义 进 刀 路 径 图 52.15 ”显示 思路 轨迹 
Stage2. 平面 铣削 《二 ) 
Step1. 复制 并 炸 贴 加 工 操作 。 
(1) 在 图 52.16 所 示 的 特征 树 中 右 击 “Facing.1〈Computed)” 蔬 点， 然后 在 系统 弹出 的 


快捷 菜单 中 选择 诽 且 
(2) 再 次 右 击 “Facing.1 (Computed)” 节 点 ， 然后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 匡 站 
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命令 ， 此 时 特征 树 新 增加 了 一 个 市 点 “Facing.2 (Computed)”( 图 52.17)。 


PP KR: 


P.P:R, 需 ProcessList 


需 ProcessList 


) py 
~ ce cs 
OCESS 


OCeR Part Operation. 1 
Part Operation. ] -EManufacturing Program. 1] 
起- Tool change. 1 Tl Face Mill D 50 


+ 世 Facing.1 (Computed) 


号 -三 | Manufacturing Program. | 
-£2 Tool Change.1 Tl Face Mill D 50 


+-[ Facing. 1 (Computed) 二 -四 
小 Machining Process List. 1 i Machining Process List.1 
吓 ProductList 加 ProductList 
+- 轩 ResourcesList +- 砚 ResourcesList 
图 52.16 ”特征 树 图 52.17 ”特征 树 


说 明 : 通过 复制 和 粘贴 命令 可 以 利用 已 有 的 加 工 操作 来 创建 新 的 加 工 操作 ， 新 复制 的 
加 工 操作 和 原 操作 的 参数 完全 一 致 ， 此 时 需要 进行 必要 的 参数 修改 。 
Step2. 设置 儿 何 参数 。 
(1) 双击 特征 树 中 的 节点 “Facing.2 (Computed)” 系统 弹出 “Facing.2” 对 话 框 。 
( Offset on Bottom ) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定] 
按钮 ， 系 统 返 回 到 “Facing.2” 对 话 框 。 
Step3. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 上 | 攻 选项 卡 。 
(2) 设置 进 给 率 。 在 "区域 的 Mumme 文本 框 中 输入 值 1300， 在 汪 SPs 区 域 
MNachimns 文本 框 中 输入 值 500， 其 他 参数 采用 默认 设置 值 。 
Step4. 思路 仿真 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 ? 央 ， 系 
统 弹 出 “Facing.2” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨 迹 ( 图 52.18)。 
Step5. 在 “Facing.2” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 有 护 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.2” 对 话 框 
(一 ) 中 的 章 确定 贸 钮 。 


的 


图 52.18 ”显示 刀 路 轨迹 
Task4. 钼 孔 加 工 (一 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Facing.2 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 荣 单 基 全 
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+ Trilline 命令 ， 搬入 一 个 外 


筷 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Drilling.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 设置 儿 何 参数 。 


PT 


(2) 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 (图 52.19)， 系 统 弹 出 “Pattern 
Selection ”窗口 ， 在 图 形 区 中 选择 图 52.20 所 示 的 两 个 圆 也 边线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 限 标 
左 键 , 系统 返回 到 “Drilling.1” 对 话 框 (一 )。 此 时 , 系统 自动 判断 孔 深 度 和 直径 (图 52.19)。 


选择 圆 边 线 


(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Drill” 按钮 | 时 。 


(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 “ne 文本 框 中 输入 “T2 Dril D 15” 并 
按 下 Enter 键 。 


的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 “Driuing.1” 对 话 框 〈《 一 ) 中 的 默认 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 


ooeeeeeeeseeeeseeeeseeeseeeees| 


ooeeeeeeseeeseeeeeeeeseseeesl| 


Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 刀 有 具 路 径 参 


(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 2 所 me 下拉 列 表 中 选择 
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(3) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


DriIl]Linmg.1| 


Hame: Prilline. 1 


Commertt : 


Feedrate 
[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


Technol oew | Feeds 入 Speeds I@ |*| 
Hominal diameter ID): [TS 


eometrw 


Spindle Speed 


Dwverall leneth [LL): [oomm 同 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
Cuttine leneth [Lel: Bomn 图 pindls 人 
Lermgtkh 站 ): Dmm Machinine: Footwnm ”图 
Body diameter [db): Ey | Unit.: Ne 二 
Tool tip leneth Ud): .33mn 图 ms 峡 ”确定 | Frewi ew | 凡 ” 职 消 | 


图 52.21 定义 刀具 参数 图 52.22 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(2) 定义 进 刀 路 径 。 
Q) 在 -和 sero Nanagement 人 区 域 的 列表 框 中 选择 Bi 先 I 巩 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 


@ 在 We: 下 拉 列 表 中 选择 国 于 村 于 和 贡 ， 依 次 单 击 急 胺 钮 和 壬 | 胺 钮 。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 
@ 在 :aere Managenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
命令 。 
@ 在 me: 下 拉 列表 中 选择 
(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 
@ 在 -Meere Wasganent 区 域 的 列表 框 中 选择 
中 选择 命令 。 
@ 然后 在 oe 下 拉 列 表 中 选择 国 ER 于 于 于 j， 依 次 单 击 介 按钮 和 入 腔 钮 。 
(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 
@ 在 -Meere Wanasaeat 区 域 的 列表 框 中 选择 国 于 于 3 于 二 ,本币 ,在 弹出 的 快捷 菜单 


加 和 项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 


拌 


Build by user 


选项 ， 依 次 单 击 伯 | 按 钮 和 竺 腔 馈 。 


Linkine hpproackh 选项 ， 人 下 在 弹出 的 快捷 菜单 
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中 选择 命令 。 
© 在 "下拉 列 表 中 选择 图 3 于 国志 ， 依 次 单 击 估 按钮 和 鞋 胺 钮 ， 
Step7. 刀 路 仿真。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 出 | 
系统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 52.23)。 
Step8. 在 “Drilling.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 意 _ 瑚 定 j 匀 钮 ， 然 后 在 “Drilling.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 惠 _ 确 定 儿 放 钮 。 


个 倒 角 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


PT 


， 单 击 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 孔 
侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection” 窗 口 ， 在 图 形 区 中 选取 图 52.24 所 示 的 孔 口 边线 ， 
在 图 形 区 衬 白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一)。 

(2) 定义 倒 角 尺寸 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 预览 区 双击 相应 的 尺寸 显 
示 值 ， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 相应 的 数值 ， 结 来 如 图 52.25 所 示 。 

说 明 : 孔 口 直径 为 17mm， 深 度 为 2mm。 


选择 圆 边线 


图 52.24 ”选取 孔 图 52.25 ”定义 倒 角 尺寸 
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Step3. 定义 思 其 参数。 

(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Countersink” 按 饵 上 |. 

(3) 刀具 命名 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一) 的 “ws 文本 框 中 输入 “T3 Countersink 
D 18” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 Nore 交 上 闪 钮 ， 单 击 


认 设 置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 


Pr 


所 示 的 参数 。 


Counter Sinkine.l 


Hame: Founter Sinkine. l 
Commernt: 所 播 和 
WE | 


[] Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpProach. Foom_mn 南 L | Rapid 
Flunee: [onn_mn 南 [| Rapid 


Feedrate 


eometry | Technol oey | Feeds 总 Speeds @ 4 | | 


Hominal diameter WD): 1 Bmm 


Corner radius (Re): Emn 3 
Dwverall lenzath tL): [oomm 南 
Cuttine lenzth tLe): Fn 图 


Lenzth 以 1 Dm 


Body diameter (db): rsm “图 
Entry diameter [d): pirzm 图 
Dutside diameter LiBom 图 
Daiting age mW re 图 


图 52.26 定义 刀具 参数 


Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 


Machinirne: Foommn 赎 
Retract. [ooonn_ma 南 L | Rapid 


Spindle Speed 
[Cutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine. [Em turn_ mn 同 


Unit: Fr 


六 ”确定 | FY ew ew | 感 职 消 | 
图 52.27 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一) 的 2 人 mwe .下拉 列表 中 选 


睦 认 设 症 值 。 


选项 ， 在 Dwell] mode : 


下拉 列表 中 选择 加 人 着 a 峻 先 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 《一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -eere Managsnent 区 域 的 列表 框 中 选择 七 计 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 , 然后 在 me: 下 拉 列 表 中 选择 国防 54 芭 ， 单 市 全 
钮 ， 添 加 一 个 从 安全 平面 的 轴 向 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -和 esre Nanseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 图 汪 世 ， 左 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 , 然后 在 We 下 拉 列 表 中 选择 国信 4 ， 单 市 全 
钮 ， 添 加 一 个 至 安全 平面 的 轴 向 退 刀 运动 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 在 -asrs Nanasenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ER 入 项 ， 方 
击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 加 妈 人 人， 然后 在 下拉 列 表 中 选择 sh 
依次 单 击 变 胺 钮 和 华 胺 乌 。 

(5) 定义 连接 退 万 路径 。 在 -aers Nanasenent 区 域 的 列表 框 中 选择 BO 于 3 久 ,， 在 
mas: 下 拉 列 表 中 选择 ES 和 于， 依次 单 击 多 按钮 和 簿 校 钮 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 
系统 弹出 “Counter Sinking.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 网 52.28)。 

Step8. 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 .总 确定 有 钮 ， 然 后 单 击 “Counter 
Sinking.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 的 总 确定] 控 钮 ， 


图 52.28 ”显示 钻 孔 刀 路 
Task6. 变换 坐标 系 


说 明 : 在 本 实例 中 ， 变 换 坐 标 系 相当 于 实际 加 工 中 的 重新 装 夹 工件 和 对 刀 。 
Step1. 在 特征 树 中 选择 “Counter Sinking.1 (Computed )” 市 点 ， 然 后 选择 下 拉 表 时 
m= iary 0perations el ris Change 命令 ， 系 统 弹 出 “Machining 
Axis Change.1” 对 话 框 。 
Step2. 在 “Machining Axis Change.1” 对 话 框 的 各 = Name : 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 “my 
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Axis.1 ”并 按 下 Enter 键 。 
Step3. 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 , 然后 在 图 形 区 选择 图 52.29 所 示 的 点 作为 加 工 
坐标 系 的 原点 ， 再 单 击 “my Axis.1” 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹出 “Direction Z” 对 话 框 。 
Step4. 单 击 “Direction Z” 对 话 框 中 的 REzezse Direectionj 安 钮 , 然后 单 击 总 确定 有 包 。 
Step5. 单 击 “Machining Axis Change.1” 对 话 框 中 的 局 确定 匀 馈 ， 完成 坐标 系 2 的 创 
建 〈 图 52.30)。 


选择 此 忌 创建 加工 坐标 系 


Ld 
Ld 
” 


1 人 和 


图 52.29 ”坐标 原点 图 52.30 ”创建 加 工 坐 标 系 
Task7. 销 孔 加 工 〈 二 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Machining Axis Change.1 (my Axis.1)” 布 点 ， 然 后 选择 下 拉 
菜单 EB 明 ; Drillins 
令 ， 插 入 一 个 钻 孔 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “Drilling.2” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 设置 儿 何 参数 。 

(1) 单 击 “几何 参数 ”选项 卡车 加 |， 然后 单 击 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 Eve am 
(Extension: Blind) 字样 ， 将 其 改变 为 ?ww (Extension: Through)。 

(2) 单 击 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 和 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection” 
窗口 , 在 图 形 区 中 依次 选取 图 52.31 所 示 的 6 个 筷 口 圆 边线 , 在 图 形 区 罕 日 处 双击 限 标 左 键 ， 
系统 返回 到 “Drilling.2” 对 话 框 (一 )。 此 时 ， 系 统 目 动 判断 孔 的 直径 和 深度 (图 52.32)。 


nse 
Bb Poin!s 


图 52.31 选取 圆 
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Step3. 定义 刀具 参数 。 

(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Drill” 按钮 | 时 

(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 “〈 一 ) 的 “ns 文本 框 中 输入 “T4 Drill D 9” 并 
按 下 Enter 刍 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 地 于 水 j 护 钮 ， 单 击 Losomstry 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 52.33 所 示 的 刀 有 共 参 数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


Hame: Prilline. 2 


Commernt: 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: Foonm_mn 同 [Rapid 
Flunee: 上 Dmm_mz 周 [Rapid 
Machinine: Boomn mr 同 

Fooomn_ma 闭口 Fania 


eometry | Technol oey | Feeds 总 Speeds @ 4 | | 


Hominal diameter 向]: Br 图 

Dwerall 1Lenmgth (LL): rom “图 

es 名 mm 国 compute from tooline Feeds and Speeds 
Spindle output 


Leneth 中 ): Dmm Machinine: 1] 300turm mr 
Body diameter Ldb): Bm “图 Ts 
: hneul ar bd 


Cuttine angele (hl): Feoaes 图 — 
Tool tip leneth da: EP. 59Bmm | - 六 ”确定 | Fr ewi ew | 大 了 祖 | 


图 52.33 ”定义 刀具 参数 图 52.34 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 刀 有 具 路 径 参 


Spinde Speed 


(2) 定义 外 孔 类 型 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 〈 一 ) 的 主人 me 下拉 列表 中 选择 
有 后 JI 页 ， 在 Isskstxoaah 6 : 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 系 统 目 动 治 用 了 “Drilling.1” 中 的 进 刀 / 退 刀 设置 ， 这 里 不 
做 调整 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 别 | 
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系统 弹出 “Drilling.2” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 52.35)。 
Step8. 在 “Drilling.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 按钮， 然后 在 “Drilling.2” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 硬 形 定 迪 外 。 


图 $2.3$ ”显示 钻 孔 刀 路 


Step9. 后 面 的 话 细 操 作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch12\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 pump_top-r02.exe。 


第 13 章 


结构 分 析 实 例 


本 章 主 要 包含 如 下 扩容 : 
e 实例 53 零件 结构 分 析 
e 实例 54 次 配 体 结构 分 析 


实例 53 ”零件 结构 分 析 


下 面 以 一 个 人 简单 的 零件 为 例 介绍 在 CATIA 中 进行 零件 结构 分 析 的 一 般 过 程 。 

53.1 所 示 的 零件 (材料 为 STEEL， 届 服 强 度 为 250MPa)， 其 的 和 面 受 固定 约束 作用 ， 
53.1 所 示 的 圆 耐 受 敢 下 同 下 的 均 布 载 何 力 “1000N)， 在 这 种 情况 下 分 析 其 应 力 分 布 情 况 
以 及 变形 ， 并 校 核 零件 强度 。 

打开 文件 D: \catins20\work\ch13\ins53\analysis_part.CATPart。 


图 53.1 零件 模型 


Step1. 添加 材料 属性 。 单 击 “ 应 用 材料 ”工具 条 中 的 “应 用 材料 ”按钮 . 量 ， 系 统 弹出 
“ 库 《〈 只 读 )” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 单 击 “ta 选项 卡 ， 然 后 选择 STEEL 材料 ， 将 其 拖 动 到 
模型 上 ， 单 击 [ 辐 _ 形 是 过 钮 ， 即 可 将 选 定 的 材料 添加 到 模型 中 。 

Step2. 进入 基本 结构 分 析 工 作 台 并 定义 分 析 类 型 。 选 择 下 拉 闵 早 
一 系统 弹出 “New 
Analysis Case” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 EE 于 于 于 单 击 | 一 确定 4:4， 即 新 建 一 
个 静态 分 析 情 形 。 

Step3. 添加 约束 条 件 。 单 击 “Restraints” 工 具 条 中 的 受 按 钮 ， 系 统 弹出 “Clamp” 对 
话 框 ， 然 后 选取 零件 底部 两 个 和 孔 的 内 表面 和 图 53.2 所 示 的 模型 表面 为 约束 固定 面 ， 将 其 固 
定 ， 单 击 对 话 框 中 的 芒 确定 上 < 饲 ， 完 成 约束 添加 。 


选取 该 而 


图 53.2 ”添加 约束 
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Step4. 添加 载 何 条 件 。 单 击 “Loads” 工 具 条 中 的 和 按钮 ， 系 统 弹出 “Distributed Force” 
对 话 框 ， 选 取 图 53.3 所 示 的 面 为 受 载 面 ， 在 “Distributed Force” 对 话 框 :95e "ector 区域 的 ? 
文本 框 中 输入 载荷 值 -1000。 单 击 | 天 _ 形 定 外 妆 钮 ， 完 成 载荷 力 的 添加 。 


we 
SC— 


选取 该 面 


图 53.3 ”添加 载 葵 


Step5. 重新 划分 网 格 。 系 统 自动 划分 的 网 格 往 往 比 较 粗糙 ， 这 个 时 候 可 以 根据 需要 对 
模型 重新 划分 网 格 。 在 特征 树 中 双击 中 号 ARAEETSE GE 点 下 的 
全国， 条 统 弹 出 “OCTREE Tetrahedron 
Mesh” 对 话 框 , 在 对 话 框 中 单 击 旦 中 选项 卡 , 在 sise: 文本 框 中 输入 值 4, 在 全 solute sag 
文本 框 中 输入 值 02。 在 于 meat tye 区域 中 选中 时 Prabolie < 坟 单 选项 ， 单 击 [ 晤 确定 上 x 饵 ， 
完成 网 格 划分 。 

Step6. 网 格 划分 及 可 视 化 。 在 进入 结构 分 析 工 作 台 后 ， 系 统 会 自动 划分 网 格 。 在 特征 
村 中 左 击 下 她 于 审定 到 ,和 居 填 菜单 中 选择 时 EEN 人， 
然后 将 泻 染 样式 切换 到 “ 含 边线 和 隐藏 边线 着 色 ” 样 式 ， 即 可 查看 系统 自动 划分 的 网 格 ， 
结果 如 图 53.4 所 示 。 


图 53.4 网 格 划 分 结果 


Step7. 分 析 计 算 。 单 击 “Compute” 工 具 条 中 的 辆 按钮， 系统 弹 出 “Compute” 对 话 框 ， 
在 对 话 框 的 下 拉 列表 中 选择 国 选 项 , 在 对 话 框 中 选中 Yevie* 复 选 框 , 单 击 [ 售 瑞 定 j 扩 外， 
系统 开始 计算 。 在 弹出 的 “Computation Resources Estimation” 对 话 框 中 单 击败 交 包 

Step8. 查看 网 格 变 形 结果 图 解 。 计 算 完成 后 “Image” 工 具 条 中 的 按钮 被 激活 。 在 “Image” 
工具 条 中 单 击 总 按钮 ， 即 可 查看 网 格 变 形 图 解 ， 结 果 如 图 53.5 所 示 。 


568 CATIA V5R20 实例 宝典 (修订 版 ) 


图 53.5 ”网 格 变 形 结 来 图 解 


Step9. 查看 应 力 结果 图 解 。 在 “Image” 工 具 条 中 单 击 让 按钮 ， 即 可 查看 应 力图 解 ， 如 
图 53.6 所 示 。 
说 明 : 
@ 在 查看 应 力 结果 图 解 时 ， 需 要 将 泻 染 样式 切换 到 “ 含 材料 着 色 ” 样 式 ， 
@ 从 应 力 结果 图 解 中 可 以 看 出 ， 此 时 零件 能 够 承受 的 最 大 应 力 为 113MPa。 而 材料 的 
最 大 尾 服 强度 为 250MPa, 远大 于 此 时 的 最 大 应 力 , 也 就 是 说 , 零件 能 够 安全 工作 ， 
不 会 破坏 。 
Step10. 查看 位 移 图 解 。 在 “Image” 工 具 条 中 单 击 吕 
图 解 ， 如 图 53.7 所 示 。 


J 各 按钮 ， 即 可 查看 位 移 


Translational displacement ma; 
mn 


0. 296 
0. 266 
0. 237 
O. 207 
0.178 
0. 148 


Von Mises stress (nodal Yal 
oO.118 
0O.0888 


N_m2 
1. 13e+008 
1.02e+008 
9.04e+007 
| 7.91e+007 
| 6. 78e+007 
5.65e+007 
4d. 52e+007 
3. 39e+007 
2. 26e+007 
1. 13e+007 0.0592 


106 0.0296 
On Boumndary y 


On Boundary 
图 53.6 ”应 力图 解 图 53.7 ”位移 图 解 


说 明 : 在 查看 位 移 结 果 图 解 时 ， 双 击 图 解 模 型 ， 系 统 弹 出 “Image Edition” 对 话 框 ， 
在 对 话 框 中 单 击 并 吕 选项 卡 , 在 Types 区 域 中 选中 国 w 放生 生生 光栅 , 即 可 切换 图 解 显示 状态 ， 
如 图 53.7 所 示 。 


主 应 力图 解 ， 如 图 53.8 所 示 。 
Step12. 查看 误差 图 解 。 在 “Image” 工 具 条 中 单 击 . 筷 
和 图 解 ， 如 图 53.9 所 示 。 
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Stress principal tensor component 曲 


图 53.8” 主 应 力图 解 


N_m2 
. TQetO0T 
. 57e+tO0T 
. 35etO0T 
.13etO07 
.日 1e+OOT 了 
69e+ooT7 
47etO0T 
.49e+006 
-9. 72et006 
-2. 19eto007 
-3.41e+007 
On Boundary 


ro Fococ D 一 om 


件 结构 


析 


图 53.9 


Estimated local error. 


误 兰 网 解 


四 上 上 Ho 一 


.BTe-005 
.4e-005 

.14e-005 
.ST7e-005 
.Be-005 

.33e-005 
.OT7e-005 


Ole-006 


. 34e-006 
.BTe-006 
.O06e-015 
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实例 54” 疼 配 体 结构 分 析 


下 面 以 一 个 简单 的 装配 体 〈 图 54.1) 为 例 介 绍 装配 体 分 析 的 一 般 过 程 。 


图 54.1 ”装配 体 模型 


Step1. 打开 文件 D:\catins20\work\ch1l3\ins54\anlysis_asm.CATProduct。 

Step2. 添加 材料 属性 。 单 击 “ 应 用 材料 ”工具 条 中 的 “应 用 材料 ”按钮 . 萤 ， 系 统 弹出 
“ 库 〈 只 读 )” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 单 击 下 t 选项 卡 ， 然 后 选择 STEEL 材料 ， 将 其 分 别 拖 
动 到 装配 体 中 的 两 个 零件 模型 上 ， 单 击 | 一 _ 殉 定 _ | 按钮 ， 即 可 将 选 定 的 材料 添加 到 模型 中 。 

Step3. 进入 基本 结构 分 析 工 作 合 并 定义 分 析 类 型 。 选 择 下 拉 沫 单 
my 有 分 析 与 模拟 * mi DY on a re, nel el 命令 ， 系 统 弹 出 “New 
Analysis Case” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 国生 汪 辐 页 ， 即 新 建 一 个 静态 分 析 情形 。 

Step4. 定义 接触 属性 。 

(1) 添加 第 一 个 接触 关联 属性 。 单 击 “Analysis Supports” 工具 条 中 的 下 按 钮 ， 系统 强 
出 “General Analysis Connection ”对 话 框 ， 单 击 “Pm 文本 框 ， 选 取 图 54.2 所 示 的 孔 
的 内 表面 ， 单 击 Seed eeement 文 本 框 ， 选 取 图 54.3 所 示 的 孔 的 内 表面 ， 单 击 [ 恩 确 定 肯 包 ， 
完成 操作 。 


选择 此 面 
N 
\ 


选择 此 面 、 
去 ” N 


图 54.2 ”选取 圆柱 面 图 $4.3 ”选取 圆柱 面 
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(2) 添加 第 二 个 接触 关联 属性 。 单 击 “Connection Properties” 工 具 条 中 总 .节点 下 的 师 
按钮 ， 系 统 弹 出 “Contact Connection Property” 对 话 框 ， 在 特征 树 中 选择 曲面 接触 3 约束 作 
为 连接 对 象 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 | 鸭 痪 定 | 疼 钮 ， 完 成 属性 定义 ， 结 果 如 图 54.4 
所 示 。 

(3) 添加 第 三 个 接触 关联 属性 。 单 击 “Connection Properties” 工 具 条 中 量 节点 下 的 逆 
按钮 ， 系 统 弹 出 “Contact Connection Property” 对 话 框 ， 在 特征 树 中 选择 直线 接触 4 约束 作 
为 连接 对 和 象 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 [可 确定 上 jj: 包 ， 完 成 属性 定义 ， 结 果 如 图 54.5 
所 示 。 


图 54.4 添加 第 二 个 接触 关联 属性 图 54.5 ”添加 第 三 个 接触 关联 属性 


(4) 单 击 “Connection Property” 工 具 条 中 的 上 j 按 钮 ， 单 击 suports 文本 框 ， 在 图 形 区 
域 单 击 第 一 个 接触 关联 属性 , 同时 在 下 二 tening gores 文本 框 中 输入 数值 5ON, 单 击 | 硬 确定 | 
钮 ， 结 果 如 图 54.6 所 示 。 


图 54.6 ”添加 第 四 个 接触 关联 属性 


Step5. 添加 约束 条 件 。 单 击 “Restraints” 工 具 条 中 的 - “Clamp” 对 
话 框 ,然后 选取 图 54.7 所 示 的 模型 圆柱 面 为 约束 固定 面 ,将 其 固定 , 单 击 对 话 框 中 的 [号 确定 | 
按钮 ， 完 成 约束 的 添加 。 


图 54.7 添加 约束 
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Step6. 添加 载 何 条 件 。 单 击 “Loads” 工 具 条 中 的 够 ,按钮 , 系统 弹出 “Distributed Force” 
对 话 框 , 选取 图 54.8 所 示 的 模型 表面 为 受 力 面 , 在 “Distributed Force” 对 话 框 的 "ector 
区 域 的 ?文本 框 中 输入 载荷 值 -200。 单 击 [ 芒 确定 上 4 钮 ， 完 成 载荷 力 的 添加 。 


/ 受 力 面 


’ 
’ 


图 54.8 ”添加 载 葆 


Step7. 划分 网 格 。 对 于 装配 体 的 网 格 划 分 ， 一 般 是 根据 不 同 零件 进行 不 同 的 网 格 划分 。 
该 装配 体 中 包括 两 个 零件 ， 需 要 对 这 两 个 零件 划分 网 格 。 

(DD 在 特征 树 中 双击 不 央 国 Wi 
未 OCTREE Tetrahedron Mesh.1 : base.1l， 系统 弹出 “OCTREE Tetrahedron Mesh” 对 
话 框 ， 在 对 话 框 中 单 击 名 sea 选项 卡 ， 在 全 *: 文本 框 中 输入 值 3， 在 加 如 solute sag: 文 本 杠 
中 输入 值 0.4。 在 型 ment tpe 区 域 中 选中 时 ?Parabolie < 倚 单 选项 ， 单 击 [总 确定 肯 钮 ， 完 成 网 
格 划 分 。 

(2) 在 特征 树 中 双击 大 
OCTREE Tetrahedron Mesh.2 : crotch. 1 ， 系 统 弹 出 “OCTREE Tetrahedron Mesh” 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 单 击 所 ‘选项 卡 ， 在 37*: 文本 框 中 输入 值 4， 在 四 闻 solwte sse 文本 
框 中 输入 值 04。 在 一 "mnt 9 区 域 中 选中 时 Persbolie 愉 单 选项 ， 单 击 [ 确定 有 < 饥 ， 完 成 
网 格 划 分 。 

Step8. 模型 检查 。 完 成 约束 以 及 载荷 的 添加 后 ， 需 要 对 前 面 的 定义 进行 检查 。 单 击 


态 显 示 为 “OK” 表示 前 面 的 定义 都 完整 量 正 确 ， 然 后 就 可 以 顺利 计算 了 。 单 击 [ 芒 确定 目 
钮 ， 完 成 模型 检查 。 

Step9. 分 析 计 算 。 单 击 “Compute” 工 具 条 中 的 轩 ,按钮 ， 系统 弹出 “Compute” 对 话 框 ， 
在 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 , 在 对 话 框 中 选中 巨 革 siey 复 选 框 , 单 击 [ 鲁 _ 形 定 | 扩 印 ， 
系统 开始 计算 ， 在 弹出 的 “Computation Resources Estimation” 对 话 框 中 单 击 [ 萤 可 控 馈 。 

Step10. 但 看 网 格 变 形 结果 图 解 。 计 算 完 成 后 “Image ”工具 条 中 的 按钮 被 激活 。 在 

“Image” 工 具 条 中 单 击 笔 按钮 ， 即 可 查看 网 格 变形 图 解 ， 如 图 54.9 所 示 。 
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Step11. 查看 应 力 结果 图 解 。 在 “Image” 工 具 条 中 单 击 旋 按钮 ， 即 可 查看 应 力图 解 ， 
如 图 54.10 所 示 。 从 应 力 结果 图 解 中 可 以 看 出 ， 此 时 零件 能 够 承受 的 最 大 应 力 为 418MPa。 
说 明 : 在 查看 应 力 结果 图 解 时 ， 需 要 将 泻 染 样式 切换 到 “ 含 材料 着 和 色 ” 样 式 。 


pe 


图 54.9 ”网 格 变形 结果 图 解 图 54.10 ”应 力图 解 
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On Boundary 


Step12. 查看 位 移 图 解 。 在 “Image” 工 具 条 中 单 击 上 ,节点 下 的 怠 
图 解 ， 如 图 54.11 所 示 。 

Step13. 查看 误差 图 解 。 在 “Image” 工 具 条 中 单 击 . 季节 点 下 的 殴 按钮 ， 即 可 查看 误 
差 图 解 ， 如 图 54.12 所 示 。 


按钮 ， 即 可 查看 位 移 
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图 54.11 位 移 图 解 图 54.12 误差 图 解 
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